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PRESENTACION

La tecnologia educativa ha transformado procesos educativos, brindando oportunidades
novedosas para fortalecer procesos creativos de lectura, escritura y comunicacion en Lengua y
Literatura de EGB. Su incorporaciéon paulatina en el aula permite experiencias de aprendizaje
dinamicas, innovadoras, participativas y significativas, lo que permitira el futuro desarrollo de
competencias comunicativas, sociales y digitales fundamentales en el actual siglo XXI. El libro
denominado Tecnologia Digital en Lengua y Literatura dirigido a estudiantes de basica
presenta diversas estrategias, recursos multimedia, humanos y técnicos, asi como herramientas
necesarias para integrar la innovacion tecnologica educativa en la practica actual. A lo largo de
los once capitulos se abordan temas de importancia como lectura digital, produccién o narrativa
textual, literatura digital, recursos gamificados, uso de IA y aprendizaje significativo, con el afan
de guiar esfuerzos conjuntos de docentes y estudiantes en la construccién significativa de

aprendizajes inclusivos
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PROLOGO

La educacion actual enfrenta desafios al responder a una sociedad demandante por una
era digital con acceso inmediato a informacién relevante y evolucién constante de distintas
formas de comunicarse entre distintos niveles o jerarquias. Por este motivo, el drea de Lengua
y Literatura en estudiantes de basica adquieren un papel preponderante al formar nifios capaces
de comprender, recopilar informacion, analizar y producir nuevos contenidos en diversos
formatos tanto fisico como digital. La integracion de herramientas TICS en educacion se orienta
a procesos transformadores que representan una oportunidad necesaria para fortalecer
habilidades comunicativas, competencias sociales, cognitivas y promover experiencias

significativas de aprendizaje dinamizador.

El presente libro denominado Tecnologia Digital en area de Lengua y Literatura, ofrece
una vision cosmopolita sobre el uso adecuado y pedagogico de recursos multimedia aplicados a
areas de lectura, escritura creativa, obras de literatura y comunicacion eficiente. Durante el
transcurso de los capitulos, se abordan temas inherentes a lectura digital, produccion o
narrativa textual, literatura ecuatoriana en entornos digitales, gamificacién o estrategias
ladicas, aplicaciones de IA Generativa y aprendizaje personalizado, lo que se enfatiza en

estrategias inclusivas y recursos que pueden ser orientados a diversos contextos educativos.

Esta obra cientifica estd dirigida a instituciones educativas fiscales y particulares,
docentes, alumnos, DECE, investigadores cientificos y profesionales interesados en fortalecer
procesos educativos fortalecidos en recursos TICS y entornos digitales. Su principal finalidad es
la de contribuir a una innovacion institucional al permitir desarrollar competencias necesarias
para afrontar los nuevos desafios competitivos del siglo actual, promoviendo una educacion mas
contemporanea, inclusiva, creativa, personalizada, orientada a la construccion significativa de

aprendizajes duraderos.
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INTRODUCCION GENERAL DEL LIBRO

La transformacion digital ha repercutido en cambios orientativos hacia procesos
educativos generacionales, modificando formas de accesibilidad a fuentes de informacion
fidedigna, comunicarse con asertividad y construir conocimientos so6lidos en el tiempo; por
ende, el area de Literatura enfrenta desafios al integrar conocimientos tecnolégicos que
favorezcan el desarrollo de competencias en lectura, escritura y comunicaciéon, acorde a las
necesidades de la sociedad contemporanea. La incorporacion de TICS y recursos técnicos ofrece
nuevas facilidades de enriquecimiento en experiencias de aprendizaje con participacion

colectiva de cada uno de sus alumnos.

Para ello se aborda aspectos diversos enfatizados en aplicacion de tecnologia digital en
el area de Lengua y Literatura de Bésica en aspectos relacionados a lectura digital, narrativa
textual, literatura en entornos digitales, herramientas TICs, gamificacion y aplicaciones de IA,
en cada capitulo se presenta fundamentos teoricos, estrategias didacticas innovadoras y recursos
humanos o técnicos practicos orientados a potenciar el aprendizaje significativo a través del uso

ético y responsable de tecnologias educativas.

De la misma forma se destaca la importancia de promover metodologias activas
focalizadas Gnicamente en el estudiante, quienes son capaces de responder activamente a la
diversidad de ritmos y estilos de aprendizaje. Mediante propuestas innovadoras, se busca
gestionar calidad educativa, fomentando pensamiento critico, creatividad y desarrollo de
competencias digitales que permitan a los estudiantes desenvolverse efectivamente en entornos

sociales.
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CAPITULO 1. FUNDAMENTOS DE LA TECNOLOGIA DIGITAL EN LA
EDUCACION

1.1. Concepto y evolucion de la tecnologia digital

La tecnologia digital constituye el conjunto de recursos, dispositivos y sistemas que
utilizan informacion codificada en formato binario para procesar, almacenar y transmitir datos
(Alarcon et al., 2025). Su aparicion ha revolucionado los ambitos social, econémico y educativo,
permitiendo nuevas formas de comunicacion, acceso al conocimiento y construccion del
aprendizaje. En la actualidad, la tecnologia digital forma parte esencial de la vida cotidiana y se

ha convertido en una herramienta fundamental para fortalecer los procesos de ensefianza y

aprendizaje en Educacion Basica.

Tabla 1. Caracteristicas de la tecnologia digital

Caracteristica

Digitalizacion

Descripcion

Funcion
principal

Procesamiento

Aplicacion

educativa

Recursos

Conversion  de

Beneficio

Acceso rapido

informaciéon en de datos educativos a informacion
datos digitales digitales

Interactividad = Participacion Comunicacion  Plataformas Mayor
activa del usuario bidireccional educativas motivacion

Conectividad Acceso a redes y Intercambio de Aprendizaje Trabajo en
servicios informacién colaborativo equipo

Multimedia Integracion de Presentacion de Material Comprension
texto, audio y contenidos didactico significativa
video

Automatizacion Ejecucion Optimizacion Evaluaciones  Ahorro de
automatica de de tareas digitales tiempo
procesos

Accesibilidad Disponibilidad Inclusion Bibliotecas Aprendizaje
permanente educativa virtuales flexible
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Tabla 2. Periodos histéricos evolutivos de tecnologia educativa digital

Periodo

Avance

tecnolégico

Caracteristica

destacada

Uso

educativo

Impacto

1970 Computadoras  Procesamiento Gestidn Introduccién
bazicasz gimple administrativa  tecnoldgica

1980 Computadeoras | Uso individual Software Aprendizaje
mersonales educativo asiztido

1990 Internet Conectividad Investigacion  Acceso al

global académica conocimiento

2000 Plataformas Educacién en | Entornos Aprendizaje
virtuales linea virtuales flexible

2010 Dizpositivos Portabilidad Apre Aprendizaje
méviles educativas ubicuo

Actualidad  Inteligencia Personalizacién | Asistentes Innovacién
Artificial educativos redagdgica

La evolucion histéorica de tecnologia educativa ha permitido ampliar nuevas
posibilidades de aprendizaje a través de recursos multimedia innovadores que facilitan la
comunicacion efectiva, investigacion de fuentes primarias y creacion de contenidos segin
Alarcoén et al. (2025). Gracias a estos avances, docentes y estudiantes disponen de herramientas
que favorecen experiencias educativas mas dindmicas, colaborativas y adaptadas a las
necesidades actuales de la sociedad del conocimiento.

Figura 1. Evolucion de la tecnologia digital en la educacion

Evolucion de las tecnologias digitales

<O B

\
Pie de figura: Evolucion de la tecnologia digital e impacto educativo.

Do clic en cacy
Dathn para
canccer mds

La incorporacion de tecnologias digitales en los centros educativos ha transformado
significativamente los procesos de ensefianza y aprendizaje, y a favorecido el desarrollo de
nuevas metodologias de ensefianza. Estas herramientas permiten acceder a multiples fuentes

de informacion, permitiendo el acceso a una gran variedad de recursos interactivos que
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enriquecen la experiencia educativa y fortalece la participacion estudiantilo para promover
experiencias de aprendizaje mas significativas. Estas herramientas favorecen la participacion
activa de los estudiantes, fortalecen el desarrollo de competencias digitales y facilitan la
personalizacién del aprendizaje segtin las necesidades e intereses de cada alumno.

Ademas, contribuyen al desarrollo de competencias digitales necesarias para
desenvolverse eficazmente en la sociedad actual.

Tabla 3. Aplicaciones de la tecnologia digital en Educacion Basica

2

Herramienta Funcion Area de Beneficio Ejemplo Resultado

aplicacion pedagogico esperado

Computador Procesamiento Todas las Desarrollo Office Competencias
de informacion  areas digital tecnologicas

Internet Basqueda de Investigacion = Aprendizaje Navegadores = Pensamiento
informacion auténomo web critico

Plataforma Gestion Aula virtual Interaccion Moodle Aprendizaje

virtual educativa constante colaborativo

Tableta Acceso movil Lectura Motivacion Aplicaciones | Participacion

digital educativas activa

Video Explicacion Comprensién  Aprendizaje YouTube Mejor

educativo visual tematica significativo Educativo retencion

IA educativa = Apoyo Refuerzo Atencién ChatGPT Mejora del
personalizado académico individualizada rendimiento

La integracion de recursos digitales en el aula favorece el desarrollo de habilidades
tecnolégicas y comunicativas indispensables para el siglo XXI. Asimismo, promueve la
creatividad, la colaboracién y la resolucion de problemas mediante experiencias educativas mas

innovadoras y contextualizadas.

Figura 2. Componentes de la tecnologia digital en la educacion

-

Pie de figura: Componentes principales en procesos de ensenanza digital.
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La tecnologia digital continta evolucionando y generando nuevas oportunidades para
transformar la educacién (Avila et al., 2025). Su adecuada integracién permite mejorar los
procesos de ensefianza y aprendizaje, fortalecer las competencias digitales de los estudiantes y
preparar a las nuevas generaciones para desenvolverse eficazmente en entornos cada vez mas

tecnologicos.

Tabla 4. Beneficios de la tecnologia digital para el aprendizaje

Beneficio Descripcion Aplicacién Impacto Competencia
escolar académico desarrollada
Acceso Consulta inmediata Investigacion Mayor Gestion
informacion de recursos conocimiento informacion
Interactividad Participacion activa = Actividades Motivacion Comunicacién
digitales
Colaboracion Trabajo compartido = Proyectos Cooperaciéon Trabajo en equipo
grupales
Creatividad Produccion de = Recursos Innovaciéon Pensamiento
contenidos multimedia creativo
Flexibilidad Aprendizaje en Educacion Autonomia Autorregulacion
cualquier momento = virtual
Inclusion Adaptacion a | Recursos Equidad Participacion social
necesidades accesibles educativa
diversas

1.2. Importancia de aplicaciones digitales en EGB.
Las TICs desempenan un papel preponderante en la transformacion de procesos de

ensenanza, al integrar herramientas digitales se favorece el aprendizaje cognitivo, comunicacion
asertiva entre docentes, padres y alumnos, lo que contribuye la adquisiciéon de competencias

digitales importantes para desenvolverse en una sociedad digital competitiva. Mediante TICs se

diversifican estrategias metodoldgicas activas promoviendo aprendizajes duraderos (Avila et al.,

2025).
Tabla 5. Importancia de las TIC en la Educacion Basica
Descripcion Aplicacion Beneficio Resultado
educativa
Acceso a Consulta de Investigacion Mayor Aprendizaje
informacion recursos digitales escolar conocimiento auténomo
Comunicacion Interaccion Plataformas Colaboracién Mejor
permanente virtuales participacion
Innovacion Uso de recursos Actividades Motivacion Aprendizaje
tecnologicos digitales significativo
Inclusién Atencibn a  la Recursos Equidad Participacion de
diversidad accesibles todos
Creatividad Produccion de Proyectos Innovaci6n Desarrollo de
contenidos escolares habilidades
Flexibilidad Aprendizaje Educacion Autonomia Mejor
adaptable hibrida rendimiento
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Tabla 6. Herramientas aplicadas TICS dirigidas a EGB
Herramienta Funcion Uso Ventaja Ejemplo

educativo

Computadora FProcesamiento | Actividades Accesorapido | Laboratorio
deinformacién | acadérmicas ezcolar

Internet Buzqueda de | Investigacion | Actualizacién | Mavegadores
contenidos constante web

Tableta Aprendizaje Lectura Portabilidad Appe
il digital educativas

Plataforma Gestién Clazes en  Comunicacion @ Moodle

virtual educativa linea continua

Proyector Presentacidonde Exposiciones  Aprendizaje Presentaciones
contenidos vizual

Pizarra Interaccién Actividades Participacién | Aula

digital educativa orupales activa interactiva

El uso de TICs ha transformado la forma como se aplica enfoque constructivista en
clases, pues permite que los alumnos desarrollen habilidades sociales, investigativas, analiticas
y seleccion de informacion fidedigna, lo que facilita la implementacion de metodologias
innovadoras y activas que promueven la participacion y trabajo cooperativo.

Figura 3. Importancia de TICS en Basica

IMPORTANCIA DE LAS TIC EN LA [Frercs
EDUCACION BASICA REGULAR

O - 5]

APRENDIZAJEEN COMPAﬁERlSM_O 4
CORTO TIEMPO. COLABORACION.

S

4

ACTIVIDADES MAYOR
ATRACTIVAS Y FLEXIBILIDAD
LUDICAS.

(3]
@) LA EDUCACION PUEDE EXTENDERSE. 6
\ (>

Nota: Principales aportes de uso de TICS en el proceso de ensefianza.
La incorporacion de TICs en el ambito estudiantil ya que permite el desarrollo de

competencias digitales al interactuar eficientemente con recursos multimedia innovadoras,
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dichas herramientas permiten la construcciéon de conocimiento significativo al fortalecer
habilidades necesarias para lograr aprendizaje de forma permanente.

El uso adecuado de las TIC contribuye significativamente a mejorar la calidad educativa,
favoreciendo la adquisicion de conocimientos y el desarrollo de habilidades necesarias para

afrontar los desafios de la sociedad actual (Avila et al., 2025).

Tabla 7. Contribucion de las TIC al aprendizaje estudiantil
Competencia Detalle TICS Aplicacién Beneficio Resultado

Comunicacion Expresion Plataformas | Foros y Interacci6on Participacion
de ideas virtuales chats

Investigacion @ Btsqueda Internet Consultas Aprendizaje Pensamiento critico
de académicas | autbnomo
informacion

Creatividad Produccion = Software Proyectos Innovacién Produccion original
digital educativo

Colaboracion | Trabajo Herramientas | Actividades | Cooperaciéon Trabajo en equipo
conjunto colaborativas | grupales

Resolucion de Uso de Aplicaciones @ Retos Analisis Soluciones efectivas

problemas tecnologia educativas académicos

Competencia | Manejo Diversas TIC | Actividades | Alfabetizaci6on Preparacion futura

digital tecnolbgico escolares digital

Figura 4. Beneficios de las TIC en el aprendizaje

Comunicacion y
colaboracion

- Desarrollo de contenidos digitales

on de contenidos
act e autor y licencias
Programacio

- Interaccion medionte las
tecnologias digitales

- Compartir informacion y contenidos digitales

- Parlicipacion ciudodana en linea
Colaboracion mediante
canales digitales
Netiqueto
Geslion de la identidad

n

Proteccion de dispositivos

5 A R EAS "‘fO? de datos

e integridod

Proteccion de la salud
2 '| COMPETENC'AS Proteccion del entorno
DIGITALES
Navegocion, basqueda vy filtrodo -
de informacion, datos y contenidos ~
digitales Resolucion de problemas técnicos
Evaluacion de infirmocion datos ldentificacion de n ades y
y conlenidos digilales s tecnolde
Almacenamlento y recuperocion cion y uso de lao tecnoiogia
de la Informacion, datos y contenidos digital de forma creativa
digitaies a - .. - ldenfiificacién de lagunas en
l :'1 . a compelencio digital

Pie de figura: Beneficios que generan las TIC en el desarrollo de habilidades y competencias
estudiantiles.
Las Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacion constituyen una herramienta

indispensable para la innovacién educativa. Su adecuada implementacién permite crear
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ambientes de aprendizaje mas dindmicos, participativos e inclusivos, fortaleciendo el desarrollo
integral de los estudiantes.

Tabla 8. Beneficios de las TIC en Educacion Basica

Motivacion Incrementa el Recursos Participacion =~ Autonomia
interés interactivos activa

Acceso al Informaciéon Investigacion ~ Aprendizaje Gestion de

conocimiento inmediata continuo informacion

Comunicacion  Interaccion Plataformas Trabajo Comunicacion
constante educativas colaborativo efectiva

Inclusion Atenciébn a la Recursos Equidad Convivencia
diversidad adaptados educativa

Innovaciéon Nuevas Actividades Mejora Creatividad
metodologias digitales pedagogica

Flexibilidad Aprendizaje en Educacion Adaptabilidad = Competencia
cualquier lugar  hibrida digital

1.3. Competencias digitales en alumnos de basica

Las competencias digitales son un conjunto de conocimientos cientificos, habilidades y
actitudes que facilitan el uso efectivo de tecnologias digital, de forma ética, segura y responsable
segtin Avila et al. (2025), por ende, dichas competencias son preponderantes para acceder de
forma segura a informacion, comunicarse eficientemente, resolver problemas cotidianos y
participar de forma activa en ambientes digitales hibridos. Su desarrollo desde EGB favorece
una formacion holistica e integral al preparar estudiantes que afrontan desafios académicos y

sociales con significancia.
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M

tales fundamentales

Beneficio

Resultado

Informacion

Comunicacion

Creacion digital

Seguridad
digital

Resolucion de

problemas

Aprendizaje

autéonomo

Tabla 9. Competencias di

Descripcion Aplicacion
educativa

Basqueda Investigacion

seleccion de escolar

datos

Interaccion en  Trabajo

entornos colaborativo

digitales

Produccion de Proyectos

contenidos educativos

Proteccion = de Navegacion

datos segura

Uso de Actividades

herramientas académicas

tecnologicas

Gestion personal = Educacion

del aprendizaje | virtual

Aprendizaje

auténomo

Participacion

activa
Creatividad
Uso

responsable
Anélisis

Independencia

Tabla 10. Habilidades digitales en Educacién Basica
Descripcion

Habilidad

Buscar
informacion
Crear
documentos
Comunicar
ideas

Colaborar

Analizar
informacion
Resolver

problemas

Localizar
contenidos
Elaborar
trabajos
Compartir
informacion

Trabajo grupal

Evaluar
contenidos
Aplicar

conocimientos

Herramienta
utilizada
Internet
Procesador de
texto

Plataformas
virtuales
Herramientas
colaborativas

Recursos digitales

Software

educativo

Aplicacion
Investigacion
Actividades
escolares
Exposiciones
Proyectos
Tareas

académicas

Retos escolares

Pensamiento

critico

Comunicacion

efectiva

Innovacién

Ciudadania
digital
Soluciones

efectivas

Desarrollo

continuo

Beneficio

Acceso al

conocimiento

Organizacion

Expresion
efectiva

Cooperacion

Pensamiento
critico
Toma de

decisiones

Las competencias digitales permiten que los estudiantes se conviertan en usuarios

activos y responsables de la tecnologia. Estas habilidades facilitan la construccién de

aprendizajes significativos y favorecen la participacion en actividades educativas innovadoras

orientadas al desarrollo de capacidades para la vida.
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Figura 5. Competencias digitales para estudiantes

Competencias
Digitales
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=

Pie de figura: Principales competencias digitales que deben desarrollar los estudiantes en

V4

y Filtrar
Informacién

Educacion Bésica.

La formacion de competencias digitales contribuye a fortalecer la autonomia y la
capacidad de adaptacion de los estudiantes frente a los cambios tecnolégicos. Ademas,
promueve el uso critico y reflexivo de la informaciéon disponible en medios digitales (Ayora,
2025).

Tabla 11. Aplicacion de las competencias digitales en el aprendizaje
Competencia Actividad Herramienta Beneficio Resultado

Informaciéon Investigacion Internet Conocimiento Aprendizaje
autébnomo
Comunicacion Foro virtual Plataforma Interaccion Participacion
educativa

Creacion Presentacion Canva Creatividad Innovaciéon
digital

Seguridad Proteccion de Navegador seguro Responsabilidad Seguridad digital
cuentas

Resolucion de Actividades Software Pensamiento Eficiencia

problemas interactivas educativo logico

Aprendizaje Cursos virtuales ~ Plataforma LMS  Independencia Formacién

auténomo continua

El desarrollo de competencias digitales no solo mejora el desempeiio académico, sino
que también prepara a los estudiantes para participar de manera activa y responsable en la

sociedad digital.
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Figura 6. Dimensiones digitales
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Pie de figura: Dimensiones digitales requeridas para lograr aprendizaje significativo.

Las competencias digitales son un factor clave para la educacién basica, ya que favorecen
el aprovechamiento 6ptimo de recursos tecnologicos educativos segiin Ayora (2025), al permitir
ciudadanos capaces de aprender basados en la experiencia, comunicarse con eficiencia y

colaborar en ambientes digitales hibridos con ciudadania ética y responsable.

~— v G :
=

Tabla 12. Beneficios de las competencias dig

Descripcion Aplicacion Impacto Competencia
educativa fortalecida
Autonomia Aprendizaje Investigacion Desarrollo Gestion
independiente personal informacion
Creatividad Producciéon de Proyectos Innovacion Creacion digital
contenidos digitales
Comunicaciéon Interaccion efectiva Trabajo Participacion Comunicacion digital
colaborativo
Seguridad Protecciéon de Navegaciéon Prevencion  de Ciudadania digital
informacion responsable riesgos
Pensamiento Analisis de Evaluacion de Toma de Resolucion de
critico informacion fuentes decisiones problemas
Adaptabilidad Uso de nuevas Entornos digitales Flexibilidad Aprendizaje continuo
tecnologias
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1.4. Utilidad de la tecnologia educativa en el aprendizaje
La tecnologia constituye una herramienta requerida para fortalecer procesos de

aprendizaje con calidad segin Ayora (2025), pues su uso en clases permite acceder a multiples

fuentes de informacién primaria o secundaria, desarrollar habilidades digitales y fomentar

experiencias interactivas a través de foros o blogs, lo que impulsa la participacion de alumnos,

mayor involucramiento en actividades o dinamicas, estimulando la creatividad y desarrollo de

competencias para enfrentar desafios de la sociedad contemporanea.

Tabla 13. Beneficios de la tecnolo
Descripcion

Beneficio

sia en el aprendizaje

Resultado

Motivacion

Interactividad
Acceso a
informacion
Colaboracion

Creatividad

Flexibilidad

Incrementa el
interés
estudiantil
Favorece la
participacion
Disponibilidad de
contenidos
Trabajo conjunto

Producciéon  de
contenidos

Aprendizaje en
cualquier lugar

Aplicacion Impacto
educativa

Recursos Participacion
multimedia activa
Actividades Aprendizaje
digitales dindmico
Investigacion ~ Conocimiento
académica actualizado
Plataformas Cooperacion
virtuales

Proyectos Innovacion
digitales

Educacion Adaptabilidad
virtual

Mejor
aprendizaje

Mayor
comprension
Aprendizaje
auténomo
Trabajo en
equipo
Pensamiento
creativo
Formacion
continua

Tabla 14. Recursos tecnolégicos empleados para lograr un aprendizaje

duradero
Becurso

Beneficio

Ejemplo

Computadora

Internet

Tableta

Video educativo

Plataforma
virtual
Inteligencia
Artificial

Funcion Uso educativo
Proossar

informacion trabajos
A0oeso a | Inwvestigacidn
oontenidos

Aprendizaje Lectura digital
il

Explicacidn Refuerzo
wisual académico
(Gestidn de | Aprendizaje
clases linea
Asistencia Tutor virtual
aeducativa

Elaboracién  de  Organizacidn

Informacian

actualizada
Fortabilidad

Comprension

en | Comunicacion

Ferscnalizacén

Office

MNavegadores

Apps
aducativas
YouTube
Educativo

IMoodla

ChatGPT

Los recursos multimedia han ampliado un mega de opciones de aprendizaje que

favorecen el aprendizaje experiencial en funcién de la inteligencia multiple y estilos de

aprendizaje de sus estudiantes. Gracias a estas herramientas, es posible desarrollar actividades
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innovadoras que favorecen la comprension de contenidos y fortalecen el aprendizaje

significativo.

Figura 7. Beneficios de la tecnolo

a en el aprendizaje

VENTAJAS DEL USODE LA
TECNOLOGIA EN LA EDUCACION

1.- Aumento de
creatividad.

2.- Desarrollo de
autonomia.

3.- Familiarizarse con
nuevas tecnologias.

4.- Mejor

desenvolvimiento.

PROLOG
¥/

SR
(W

8.- Flexibilidad y
empatia.

6.~

7.- Aprendizaje
remoto.

Aprendizaje
interactivo.

5.- Aprendizaje
avanzado.

Pie de figura: Principales beneficios que aporta la tecnologia al proceso de ensehanza y

aprendizaje.

La incorporacion de recursos tecnoldgicos en el aula favorece la participacién activa de

los estudiantes y permite diversificar las estrategias metodolégicas utilizadas por los docentes.

Esto contribuye a generar ambientes educativos mas inclusivos, dinamicos y orientados al

desarrollo integral (Ayora, 2025).

Tabla 15. Impacto de la tecnologia en el desarrollo de competencias

Comunicacion

Creatividad

Investigacion

Resolucion de

problemas
Competencia
digital
Trabajo

colaborativo

Plataformas
virtuales
Software

multimedia

Internet

Aplicaciones

educativas

Recursos TIC

Herramientas

compartidas

Interaccion

Produccion
digital
Basqueda de

informacion

Actividades
interactivas
Manejo

tecnologico

Proyectos

grupales

Expresion
efectiva

Innovacion

Conocimiento

Pensamiento
l6gico
Alfabetizacion
digital

Cooperacion

Participacion

Originalidad

Analisis
critico

Soluciones

efectivas

Adaptacion

Integracion

Colaboracion

Creaciones
propias
Aprendizaje
autébnomo
Mejor
desempeiio
Preparacion
futura
Trabajo en

equipo
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La tecnologia educativa facilita el acceso a la informacion y fortalece el desarrollo de
habilidades cognitivas, emocionales, sociales y comunicativas., lo que resulta preponderante
para desenvolverse de manera exitosa en ambientes competitivos profesionales, sociales y

académicos (Barros et al., 2025).

Enfoque centrado en el estudiante:
Este enfoque debe desarroljar las habilidades
blandas y compaiencias no automatizables
como: pensamiento critico, cuastionamiento.
analisis etc

Evaluacion formativa

Apunta al fortalecimiento de la evaluacion como
un proceso continuo, formativo, participativo y
compartido, que emplea diversos dispositivos de

evalu para dar cuen e los distintos tipos
de aprendizaje del alumnado.

La transformacion digital
en la educacion implica una

serie de nuevas tareas que
son fundamentales para
adaptar el proceso de
ensenanza y aprendizaje
al entorno virtual

Aprendizaje colaborativo:
Busca mejorar el ap B
través del frabajo

resol pr

Alfabetizacion digital

te con las nu

sino para los
ciones en general

Uso creativo de herramientas digitales
1sar mas alla de simplemente replicar metogos tradiclionales
en un entormno digl y mblo, diseflar experientias
que capitalicen las caracteristicas unicas y las
posibllidades que ofrecen las tecnologlas molemas.

La tecnologia educativa empleada de forma efectiva permite la construccion activa de
conocimientos con participacion activa, donde estudiantes exploran diversos contenidos,
fuentes informativas, se buscan posibles soluciones a problemas, se crea recursos digitales
multimedia novedosos y se comparte experiencias de aprendizaje, lo que convierte al alumno
en protagonista propio de su proceso formativo.

Tabla 16. Ventajas de la tecnologia en Educacion Basica

Ventaja Descripcion Aplicacion Beneficio Competencia
escolar académico desarrollada

Motivaciéon Mayor interés por Recursos Participacion Autonomia
aprender interactivos activa

Acceso Informacion Investigacion Aprendizaje Gestion de

inmediato disponible continuo informacion

Interactividad  Participacion Actividades Comprension Comunicaci6on
constante digitales

Inclusién Atencibn a  la Recursos Equidad Convivencia
diversidad adaptados educativa

Innovacion Nuevas Proyectos Mejora Creatividad
metodologias digitales pedagogica

Flexibilidad Aprendizaje desde Educacion Adaptabilidad Competencia digital
cualquier lugar hibrida
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1.5. Uso responsable de recursos multimedia

Constituye una competencia
importante al formar estudiantes que
utilizan las tecnologias emergentes con
ética, seguridad y conscientemente,
capacidad les permite desarrollar un
pensamiento  critico frente a la
informacién digital; comprendiendo los

beneficios académicos, impacto social y

riesgos relacionados con el uso eficiente de entornos digitales (Barros e

Tabla 17. Principios del uso responsable de recursos digitales

Responsabilidad Uso adecuado de

la tecnologia
Seguridad Proteccion  de
datos personales
Respeto Convivencia en
entornos
digitales
Honestidad Uso correcto de
la informacion
Legalidad Respeto a
derechos de
autor
Autocontrol Gestion del
tiempo digital

Actividades
escolares
Navegacion
segura
Comunicaciéon
virtual

Trabajos
académicos
Investigacion
escolar

Actividades
académicas

t al., 2025).

Conducta Ciudadania
ética digital
Prevencion = Proteccion de
de riesgos informacion
Relaciones Ambiente
positivas saludable
Integridad Credibilidad
Uso legitimo  Cumplimiento

normativo
Equilibrio Bienestar digital
tecnologico

Por ende, debe haber compromiso y ciudadania digital al formar usuarios que son

capaces de proteger su informacién personal, fomentar el respeto a los demas y a las politicas

educativas, asi como aprovechar recursos tecnolégicos con 6ptimo rendimiento para lograr un

aprendizaje significativo.

PROTEGE TU
INFORMACION .
No compartas datos
personales nl contrasefas.

©

@
©

VERIFICA LA
INFORMACION
Asegurate de que tas fuentes
sean confiables y seguras,

RESPETA A LOS DEMAS
Usa un lenguaje adecuado
y sé amable en entornos
digitales.

GESTIONA TU TIEMPO
Usa los recursos digitales
de manera equilibrada

y productiva,

USA LA TECNOLOGIA
DE MANERA CONSCIENTE,

SEGURA Y RESPETUOSA

RESPETA LOS DERECHOS
DE AUTOR

Usa contenidos digitales de
manera legal y da crédito
cuando corresponda.

EVITA RIESGOS

No abras enlaces sospechosos
i descargues archivos de
fuentes desconocidas.

USA CON PROPOSITO

Emplea los recurses digitales
para aprender, croar y
aportar positivamente.,

CONFIGURA TU
PRIVACIDAD

Ajusta la privacidad de tus
cuentas y revisa tus permisos.
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Tabla 18. Riesgos relacionados al uso inadecuado de TICS

Ciberacoso

Robo de

informacidén

Desinformacion

Adiccion digital

Malware

Suplantacion de
identidad

Acoso
mediante
medios
digitales
Acceso no
autorizado  a
datos
Informacién
falza o
engatiosa
Uso  excesivo
de
dizpositivos
Programas
daninos

Uzo indebido
de datos
personales

M

Afectacian
emocional

Pérdida de

privacidad

Confusidn

Bajo
rendimiento
Pérdida de
datos

Fraude digital

Educacidn
digital

Contrasefias
seguras

Verificacion
de fuentes

Control  del

tiempo
Antivirus

Froteccién de
informacian

Convivenaoa
gegura

Proteccién
personal

Penzamiento
critico

Bienestar

Seguridad
informatica
Confianza
digital

El crecimiento paulatino del empleo de tecnologias educativas ha generado nuevas

expectativas de aprendizaje duradero, pero también desafios en cuanto a la seguridad,

ciudadania y ética digital. Por ello, es indispensable que los estudiantes desarrollen habitos

responsables que les permitan aprovechar los beneficios de la tecnologia minimizando los

riesgos asociados a su utilizacion (Barros et al., 2025).

Figura 9. Uso responsable de recursos di

anten seguros tus a

itales

tOC mercon

dLOS

entorno digisal

Pie de figura: Acciones para uso seguro, ético y responsable de los recursos digitales.

La formacion en ciudadania digital permite que los estudiantes comprendan la

importancia de actuar de manera responsable en los entornos virtuales, manteniendo respeto
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hacia los demas usuarios y el uso adecuado de las herramientas tecnolégicas.

Esto incluye proteger la informacién personal, respetar las normas de convivencia y
utilizar los recursos tecnoldgicos, practicando valores como la honestidad, la empatia y la
responsabilidad, fundamentales para una convivencia digital segura y respetuosa con fines
educativos y constructivos.

Tabla 19. Buenas practicas en el uso de recursos digitales
Descripcion Aplicacion Beneficio Impacto Resultado

Buena
practica

Crear Uso de claves Proteccion Seguridad Prevenciéon  Proteccion de
contraseiias robustas de cuentas datos
seguras

Verificar Comprobar Investigacion = Confiabilidad Pensamiento Informacién
informacion fuentes critico veraz
Respetar Citar fuentes Trabajos Honestidad  Integridad Etica digital
derechos de utilizadas académicos

autor

Controlar Establecer Uso Bienestar Salud digital = Autocontrol
tiempo de uso horarios equilibrado

Mantener Configurar Redes y Proteccion Confianza Seguridad
privacidad seguridad plataformas personal
Comunicacion Uso adecuado Entornos Convivencia = Relaciones Ciudadania
respetuosa del lenguaje  virtuales positivas digital

La practica constante de hébitos digitales responsables contribuye a crear entornos
virtuales mas seguros y respetuosos. Ademas, fortalece la autonomia de los estudiantes para
tomar decisiones adecuadas frente a situaciones que puedan presentarse en el mundo digital
(Barros et al., 2025).

Figura 10. Ciudadania digital en Educacién Basica

I

El desarrollo de competencias relacionadas con la ciudadania digital favorece una

participacion consciente y responsable en los espacios virtuales. Los estudiantes aprenden a
utilizar la tecnologia de manera ética, segura y productiva, fortaleciendo habilidades necesarias

para su formacion académica y personal (Castro & Mera, 2024).
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Tabla 20. Beneficios del uso res
Descripcion

Beneficio

Seguridad
digital
Pensamiento
critico

Etica digital

Bienestar
digital
Convivencia

virtual

Participacion

responsable

Proteccion  de
datos personales
Evaluacion  de
informacién
Uso responsable
de contenidos

Equilibrio en el

uso tecnologico
Respeto en
entornos
digitales

Uso adecuado de

plataformas

ponsable de recursos di

Aplicacion
educativa
Navegacion
segura

Investigacion

Actividades
académicas

Vida estudiantil

Comunicacion

en linea

Actividades

colaborativas

tales
Impacto

Prevencion
de riesgos
Mejor
analisis

Integridad

Salud
integral
Relaciones

positivas

Inclusi6on

Competencia

fortalecida

Ciudadania digital

Gestion de

informaciéon

Responsabilidad

Autocontrol

Comunicacion

Competencia
digital

30



M

CAPITULO 2. FUNDAMENTOS DEL A’REA’DE LENGUAY
LITERATURA EN EDUCACION BASICA

2.1. Concepto e importancia de Lengua y Literatura
El area de Lengua y Literatura constituye uno de los pilares fundamentales de la

Educacion Basica, ya que permite desarrollar las habilidades comunicativas necesarias para
comprender, interpretar y expresar ideas de manera efectiva (Castro & Mera, 2024). A través de
esta area, los estudiantes fortalecen su capacidad para escuchar, hablar, leer y escribir,
competencias esenciales para el aprendizaje en todas las disciplinas. Asimismo, favorece el
desarrollo del pensamiento critico, la creatividad y la apreciaciéon de las manifestaciones
literarias como parte del patrimonio cultural.

a y Literatura
Aplicacion

Tabla 21. Concepto de Leng
Descripcion Funcion

Elemento Beneficio

educativa
Lengua Sistema Expresion de ideas | Comunicacion Interaccion
comunicaciéon oral y escrita efectiva
Literatura Manifestacion Desarrollo cultural | Lectura de obras | Sensibilidad
artistica del lenguaje literarias estética
Comunicacion Intercambio de Comprension y  Actividades Participacion
mensajes expresion escolares activa
Lectura Interpretacion  de  Comprensiéon de | Analisis textual Pensamiento
textos informaciéon critico
Escritura Produccion de textos = Comunicacién Redaccion Creatividad
escrita académica
Expresion Comunicacién Interaccién social | Exposiciones y | Seguridad
oral verbal debates comunicativa

4

W/ ngiua

v, ¥ .
o/ Literatura
Nl
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Tabla 22. Beneficios del area de Lengua y Literatura en EGB

Aspecto Descripcion Aplicacion Impacto Resultado

Comunicacion Deszarrollo del  Interaccién Mejor Expresion
lenguaje diaria comprension | efectiva

Lectura Comprension | Aprendizaje Desarrollo Pensamiento
de textos ezcolar cognitivo critico

Escritura Produccian Actividades Comunicacion | Creatividad
tesxtual académicas escrita

Literatura Valoracidn Lectura de | Sensibilidad Formacién
cultural obras estética integral

Expresion oral FPresentacion | Exposiciones Seguridad Participacion
deideas personal

Pensamiento @ Andalisis de | Interpretacion | Reflexién Toma de

critico informacion textual decisiones

El aprendizaje significativo de la materia permite el desarrollo integral de los alumnos

mediante lectura creativa, escritura significativa, empleo de gramatica y estudio de literatura

segiin Castro & Mera (2024) se fortalecen la capacidad de comprension del mundo en que

vivimos al expresar emociones y construir significados, lo que permite a los alumnos

desenvolverse efectivamente en diferentes aspectos sociales y académicos.

Figura 11. Ambitos que abarca el area de Lengua y Literatura

Lengua &
Literatura?

COMPRENSION LECTORA Y
ANALISIS DE TEXTOS

Estudiaremos camo leer con atencion distintos
tipos de textos para entender su contenido,
estructura y propésito. Apranderemos a
identificar ideas principales, inferencias y
elemontos literarios clave

PRODUCCION DE
TEXTOS ESCRITOS

Nos enfocaremos en escribir distintos tipos
de textos: cuentos, descripciones, cartas,
resenas y mas, Practicaremas |la coherencia,
cohesion, ortegrafia y estilo adecuado para
cada situacion comunicativa.

LITERATURA: VOCES DEL .
PASADO Y DEL PRESENTE

Exploraremos obras literarias de México
y el mundo. Leerermos mitos, leyendas,
cuentos clisicos y contemporianeos, y
reflexionaremos sobre sus lemas, personajes
y contextos histéricos y culturales

LENGUA COMO
HERRAMIENTA DE
COMUNICACION

Analizaremos el uso del lenguaje en
diferentes situaciones: oral, escrito,
formal e informal. Estudiaremos
variedades linglisticas, funciones del
lenguaje y como adaptamos al contexto
para comunicarnos mejor

Pie de figura: Componentes esenciales que integran Lengua y Literatura EGB.

La ensenanza de la materia permite la adquisicion de competencias sociales

comunicativas que son requeridas para compartir e interactuar con los demas en una sociedad

pacifica y justa, pues se promueve la formacién de lectores analiticos, pensantes y criticos, asi
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como escritores competentes que son capaces de interpretar, resumir, indagar, analizar y
producir diferentes tipos de textos cientificos (Castro & Mera, 2024).

Tabla 23. Habilidades desarrolladas en Lengua y Literatura
Habilidad Descripcion Actividad Beneficio Resultado

Escuchar Comprender Conversatorios Atencion Comunicaciéon
mensajes orales

Hablar Expresar ideas Exposiciones Fluidez Participacion
verbalmente

Leer Interpretar Lecturas guiadas = Comprensiéon Pensamiento
textos critico

Escribir Producir textos = Redaccion Creatividad Comunicacion

escrita

Analizar Interpretar Comentarios de Reflexion Juicio critico
informacion texto

Crear Elaborar Narraciones Innovacion Produccion
producciones textual
propias

La practica constante de actividades relacionadas con la lectura, la escritura y la
expresion oral permite fortalecer las competencias comunicativas de los estudiantes segtin
Castro & Mera (2024). El area de Lenguaje y Literatura es esencial en la formacion académica
de cada alumno, pues su ensefianza permite el desarrollo de habilidades cognitivas, inteligencia
interpersonal, inteligencia verbal, habilidades comunicativas y culturales contribuyendo a la
formacion de una ciudadania critica, mas reflexiva y ética.

Figura 12. Habilidades comunicativas en EGB

Lecturs comprensiva:

- dncremento de vocabulario.

-Habilidad critica. Comprensitn de conceptos
-Trabajo en equipo. complejos.

-Interaccion sodal. Expresién deo ideas darasy
Optimas relaciones coherentos.

interpersonales.

Escrituradaray

-Negodaodn y resolucion estructurada,
de conflictos académicos Redaccion coherente do
yprofesionales. Informesy correas

Lonfianzay autoridad. eloctrdnicos
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Pie de figura: Habilidades o destrezas lingiiisticas desarrolladas en Literatura.

ay Literatura
Impacto

Tabla 24. Beneficios del aprendizaje de Leng
Beneficio Descripcion Aplicacion
educativa

Competencia
fortalecida

Comunicacion Expresion Actividades Interaccion Comunicaciéon
efectiva adecuada escolares

Comprension Interpretacion de = Lectura guiada = Aprendizaje Pensamiento
lectora textos critico
Produccion Elaboracion de Redaccion Creatividad Escritura
escrita textos

Desarrollo Conocimiento Literatura Sensibilidad Cultura
cultural literario infantil

Seguridad Expresion oral Exposiciones Participacion Hablar
comunicativa

Formacion Desarrollo Actividades Crecimiento Competencia
integral personal lingiiisticas académico comunicativa

2.2. Componentes del Curriculo de Lenguaje y Literatura EGB.

El 4rea se estructura a través de componentes curriculares encargados de integrar
holisticamente competencias comunicativas y sociales de los alumnos de basica (Castro & Mera,
2024). Esto favorece el fortalecimiento de la comprension, produccion textual e interpretacion
de mensajes tanto orales como escritos, formando lectores analiticos y criticos, escritores
creativos y finalmente, ciudadanos competentes capaces de opinar criticamente y comunicarse
de forma efectiva.

Tabla 25. Componentes curriculares del area de Lengua y Literatura
Componente Descripcion Finalidad Aplicacion Beneficio

educativa

Escuchar Comprension Interpretar Conversatorios  Atencion y
de mensajes informacion comprension
orales

Hablar Expresion oral Comunicacion Exposiciones Fluidez verbal
de ideas efectiva

Leer Comprension Construcciéon de Lectura guiada  Pensamiento
de textos conocimiento critico

Escribir Produccion de Comunicacion Redaccion Creatividad
textos escrita

Literatura Apreciaciéon de Formacion Lecturas Sensibilidad
obras literarias  cultural literarias estética

Comunicacion Integraciéon de Desarrollo Actividades Competencia

integral habilidades lingiiistico comunicativas comunicativa
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Tabla 26. Caracteristicas de cada elemento curricular
Componente

Escuchar

Hablar

Leer

Escribir

Literatura

Expresion clara | Comunicacién Debates

Presentacion del

curriculo del Area de

Caracteristica Habilidad
desarrollada didéactica

principal

Atencién activa

' Anélisis textual

Comunicacion

integral

ideas

' Interpretacién

artistica
Interaccidén
constante

Comprensién
oral

verbal

' Comprensién
lectora

Organizaciénde Produccién

textual

' Sensibilidad
cultural

' Competencia
lingliistica

Estrategia

Audiciones

Lecturas
dirigidas

 Talleres de

escritura
Lectura de
obras
Actividades
integradas

Resultado
esperado

Interpretacién
correcta

' Seguridad

comunicativa

Reflexién

critica
Redaccién
adecuada
Valoracién
literaria

' Desarrollo

global

Los componentes del Curriculo 2016, garantizan el desarrollo equilibrado de

competencias comunicativas en los estudiantes al aplicarse de forma sistematica en el aula se

construye aprendizajes duraderos y se fortalece el desarrollo de habilidades importantes para

una formacién académica y social competitiva (Chicaiza et al., 2025).

Figura 13. Elementos curriculares del area de Literatura EGB.

N Componentes curriculares del area de ~
Lengua y Literatura

0

c e

=
falengua literaria

Desammolla b expresdn Promusve = comprensidn Fomenta b produccion Faworece ¢ conocimients Incenting o disfrute,
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Pie de figura:

Elementos curriculares que integran el area de Literatura EGB.
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La adecuada integracion de dichos elementos curriculares, facilita el desarrollo de
factores como comprension, expresion y valoracion de distintas funciones del lenguaje, lo que
fortalece procesos cognitivos, sociales que contribuyen al aprendizaje de todas las areas

definidas en el curriculo ecuatoriano.

Tabla 2. Aplicacion de los componentes curriculares en el aula
Componente Actividad Recurso Beneficio Resultado

Escuchar Escuchar cuentos ~ Audioyvideo  Atenci6n Comprensiéon
oral
Hablar Exposicion oral Presentaciones = Seguridad Comunicacion
efectiva
Leer Lectura guiada Libros y textos = Reflexiéon Comprensiéon
lectora
Escribir Produccion textual =~ Cuaderno Creatividad Escritura
digital adecuada
Literatura Lectura literaria Obras Sensibilidad Apreciacion
infantiles cultural
Comunicacion  Proyecto TICS Competencia Desarrollo
integral interdisciplinario educativos lingiiistica integral

La préctica permanente de actividades relacionadas con los componentes curriculares
fortalece las competencias comunicativas de los estudiantes (Chicaiza et al., 2025).

Figura 14. Interrelacion de cada elemento curricular
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Pie de figura: Relacion de cada elemento curricular como competencia comunicativa
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Tabla 28. Aportes de cada componente curricular del area de Lengua y
Literatura
Componente Aporte al Aprendizaje ’

Curricular

Lengua y Literatura Desarrolla habilidades de comprension, expresion y apreciacion
de textos.

Comunicacion Fortalece el uso adecuado del lenguaje en diferentes contextos.

Literatura Promueve la creatividad, el pensamiento critico y la valoraciéon
cultural.

Formaci6n Integral Contribuye al desarrollo personal, académico y social del
estudiante.

2.3. Desarrollo de la comunicacion oral
La comunicacion oral constituye una de las habilidades fundamentales para el desarrollo

integral de los estudiantes. A través de ella, las personas expresan ideas, emociones, opiniones
y conocimientos, favoreciendo la interaccion social y el aprendizaje (Chicaiza et al., 2025). El
fortalecimiento de la comunicacion efectiva de forma oral permite una mayor comprension del

texto, participacion activa y seguridad al momento de interactuar en el entorno educativo.

Tabla 29. Elementos que integran la comunicacion oral
Elemento Funcién Ejemplo Beneficio

Emisor Transmiteel mensaje Eztudiante Expresion deideas
Mensaje | Informaciéncomunicada | Exposicion oral | Comprensidn
Receptor ERecibeel menszaje Companeros Interaccion
Canal IMedio de comunicacién | Voz Claridad
Contexto Situacidncormunicativa @ Auladeclase Adecuacién

La comunicacién oral permite el desarrollo de habilidades lingiiisticas requeridas para
lograr una mejor convivencia y aprendizaje centralizado. Mediante actividades de dialogo,
exposiciones y debates, los estudiantes fortalecen su capacidad para escuchar, argumentar y
expresar ideas de manera organizada.

Figura 15. Proceso de la comunicacion oral

Pie de figura: Elementos bésicos que intervienen en el proceso de comunicacion oral.
La practica frecuente de actividades orales permite desarrollar habilidades relacionadas

con la fluidez verbal, la pronunciaciéon y la organizacion del discurso. Estas capacidades

fortalecen la participacion activa y la confianza en diferentes situaciones comunicativas.
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Tabla 30. Estrategias para fortalecer la comunicacién oral

Estrategia Actividad jeti Resultado

Exposicion Presentar temas Expresar ideas Seguridad verbal

Debate Intercambio de Argumentar Pensamiento
opiniones critico

Narracion Contar experiencias Organizar ideas Fluidez

Entrevista Formular preguntas Escuchar activamente  Interaccion

Dramatizacion Representar situaciones Comunicacion Creatividad

expresiva

El desarrollo de la comunicaciéon oral requiere espacios de participacion donde los
estudiantes puedan expresar libremente sus opiniones y construir conocimientos mediante la
interaccién con sus compaieros y docentes (Chicaiza et al., 2025).

Figura 16. Beneficios de la comunicacion oral

Mejora la Favorece la Fortalece la Aumenta la
expresion de ideas. comprension. convivencia. confianza.

Pie de figura: Principales beneficios que aporta la comunicacion oral al desarrollo estudiantil.
La comunicacion oral constituye una herramienta indispensable para el aprendizaje y
la convivencia. Su fortalecimiento contribuye al desarrollo de competencias comunicativas que

permiten a los estudiantes participar activamente en su entorno académico, familiar y social.
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CONMIPONENTES
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-— UP CURRICULO INTEGRADO, UNA FORMACION PARA LA VIDA \—
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2.4. Lectura analitica y comprension lectora
La lectura constituye unas competencias estratégico para el aprendizaje e interaccion

con companeros del aula segin Condor et al. (2025)., pues los nifios adquieren conocimientos,
amplian su léxico, palabras desconocidas mediante bisqueda de significados en diccionario lo
que fortalece su capacidad analitica e interpretativa. La comprension de lectura permite la
construccion de significados a partir de textos, lo que estimula la creatividad, pensamiento
critico y reflexion sobre el texto analizado.

Tabla 31. Importancia de la lectura en Educacion Basica
Aspecto Descripcio Beneficio Resultad

n (0]

Conocimien Acceso a Aprendizaje Desarrollo
informacion continuo intelectual
Vocabulario Incorporaci Mejor Expresion
on de comunicaci adecuada
palabras on
nuevas
Compre Interpretaci Pensamient Analisis
on de textos o critico reflexivo
Imaginacio6 Desarrollo Innovacion Producci6
creativo n de ideas

Cultura Conocimient Formacion Crecimien
0 del integral to
entorno personal

La lectura favorece la construccion del conocimiento y permite que los estudiantes
comprendan diferentes realidades y contextos (Condor et al., 2025).

Figura 17. Procesos empleados para lograr una mejor comprension lectora

Activamos conocimientos Leemos el texto Reflexionamos sobre el Damos significado al Juzgamos la informacién
previos y establecemos atentamente e contenido y relacionamos texto y lo relacionamos y formameos nuestra
propositos de lectura. identificamos la ideas. con nuestro contexto, propia opinion.

informacién importante.

Pie de figura: Etapas de la comprension lectora.

La comprension lectora requiere lo siguiente: interpretar, analizar un texto y reflexionar
sobre ideas principales, secundarias e inferenciales, cuyo proceso se enfoca en el desarrollo y
potencializacion de capacidades comunicativas y sociales, asi como establecer relaciones

interpersonales emitiendo opiniones bien fundamentadas.
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Tabla 32. Estrategias didacticas pedagogicas empleadas para mejorar nivel de
comprension lectora

Estrategia Actividad Obijetivo Resultado

Lectura Obgervacion del texto  Anticiparcontenide  Mavor comprensidn

previa

Subravado Identificacién deideas  Destacar Mejor analizis

informacian

Inferencias  Interpretacién de Comprender Penzamiento critico
Imensajes significados

Resumen Sintesis de  Organizarideas Fetencidn de
informacidn contenidos

Reflexion Analisis peraonal Emitir opiniones Cormprension

profunda

La puesta en préctica de estrategias efectivas lectoras favorece una mejor comprension
textual, mediante preguntas implicitas del texto que permitan una mayor interaccién en clases
y difusion de textos mediante contestacion de preguntas relacionadas que permiten construir
conocimientos significativos de manera auténoma.

Figura 18. Beneficios de la comprension lectora

Mejora el Desarrolla el Amplia el Fomenta la Fortalece la
aprendizaje pensamiento critico vocabulario empatia concentracion

Facilita la comprension Permite analizar, cuestionar Enriquece el lenguaje Ayuda a comprender Entrena la mente para
de contenidos en y formar opiniones y mejora la expresion diferentes perspectivas mantener la atencién
diferentes areas. fundamentadas. oral y escrita. y realidades. y la disciplina.

* La comprension lectora es clave para el desarrollo personal, académico y social.
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CAPITULO 3. LECTURA DIGITAL Y COMPRENSION LECTORA

3.1. Concepto de lectura digital
La lectura digital se refiere al proceso de acceder, interpretar y comprender informaciéon

mediante dispositivos electronicos como computadoras, tabletas, teléfonos inteligentes y
lectores digitales (Condor et al., 2025). La lectura digital implica decodificacion del texto,
interaccion con recursos multimedia, uso de hipervinculos y herramientas de navegacion que
permiten al lector enriquecer su aprendizaje al construir de forma activa el conocimiento
obtenido.

Tabla 33. Caracteristicas de la lectura digital
Caracteristica Descripcion Aplicacion Beneficio
educativa

Interactividad Participacion activa del Actividades en linea Mayor motivaci6on
lector

Hipertextualidad Conexion entre diversos Investigaciéon Ampliacion del
recursos académica conocimiento

Multimedia Integracion de texto, audioy Recursos didacticos = Mejor comprension
video digitales

Accesibilidad Acceso desde miltiples Bibliotecas virtuales Disponibilidad
dispositivos permanente

Actualizacion Informacion renovada Recursos educativos Contenidos vigentes
constantemente abiertos

Personalizacion = Adaptacién a necesidades Plataformas Aprendizaje
individuales educativas auténomo

La lectura digital ha transformado eficientemente la forma de interactuar con la
informacién en un ambiente participativo, permitiendo una participacion méas activa mediante
recursos como hipervinculos, contenidos multimedia y herramientas interactivas. Gracias a la
disponibilidad de recursos multimedia y herramientas de navegacion, los lectores pueden
profundizar en los contenidos, contrastar informacion y desarrollar habilidades de analisis
critico (Cruz et al., 2025). Asimismo, esta modalidad fomenta la autonomia y la capacidad para
gestionar el propio aprendizaje en entornos digitales.

Figura 19. Componentes de la lectura digital

Buscar y ssecrioear Fecore € 0 Srtender riepetyry Viioey 3 momacen Comparty dess. produce
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Pie de figura: Estudiantes utilizan dispositivos digitales para acceder a recursos educativos

interactivos y contenidos multimedia.
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La integracion de analogias visuales, auditivos y textos convierte la implementacién de
la lectura digital en una experiencia dinamica, al interactuar con diversos formatos digitales de
texto, lo que mejora la comprension lectora y construccion de aprendizajes mas centralizados,
al promover participacion activa e involucramiento del estudiante.

Figura 20. Experiencia significativa de lectura digital
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responder a sus dudas.

Recursos interactivos Comprension lectora

Utilizan videos, infografias y ‘%" Responden preguntas y
actividades interactivas que reflexionan sobre el contenido
facilitan la comprension, para construir sgnificado.

Pie de figura: Se muestra alumnos concentrados en sus computadoras explorando entornos

digitales, realizando biisquedas de texto y utilizando recursos diddcticos interactivos

Tabla 34. Recursos utilizados en la lectura digital

Recurso digital Funcion principal Ejemplo Resultado
educativo
Libro electronico Presentar contenidos ePub Lectura flexible
Biblioteca virtual = Acceso a informaci6on Biblioteca Investigacion
académica Digital
Video educativo Explicacion visual YouTube Comprension
Educativo tematica
Podcast educativo Complemento auditivo Spotify Aprendizaje
Educativo auténomo
Plataforma Gestion de contenidos Moodle Interaccion
educativa constante
Aplicacion mévil  Lectura desde dispositivos = Kindle Acceso inmediato

Los recursos digitales disponibles en la actualidad amplian significativamente las
posibilidades de aprendizaje (Cruz et al., 2025). Su aplicaciéon permite adaptar la experiencia
lectora en funcion de las necesidades especificas de cada alumno, facilitando accesibilidad
optima de informacion actualizada que permite el desarrollo creciente de nuevas competencias

digitales.
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Figura 21. Beneficios positivos de la lectura digital

= Acceso rapido Motivacion Aprendizaje £ Desarrollo de
e a la informacién estudiantil autonomo . competencias digitales

Permite encontrar informacion Los recursos digitales son Facilita que los estudiantes Promueve el uso responsable
actualizada y confiable en interactivos y atractivos, organicen su tiempo y de la tecnologia y fortalece
poco tiempo. fomentando el interés por leer. avancen a su propio ritmo. habilidades digitales clave.

* La lectura digital enriquece el aprendizaje y prepara a los estudiantes para los desafios del mundo actual.

Pie de figura: Se representa los beneficios que brinda la lectura digital

3.2. Estrategias de comprension lectora
La comprension lectora constituye una habilidad social ya que permite recoger

informacion relevante, interpretar, analizar y reflexionar el texto elegido (Cruz et al., 2025). En
los entornos digitales, esta competencia adquiere nuevas dimensiones debido a la presencia de
recursos multimedia, enlaces interactivos y multiples fuentes de informacion. Por ello, resulta
necesario implementar estrategias que orienten a los estudiantes en la seleccion, organizaciéon

y comprension de los contenidos digitales, favoreciendo una lectura critica y significativa.

Tabla 35. Estrategias didacticas de comprension lectora empleadas en
ambientes digitales

Estrategia Descripcion Aplicacion Beneficio
educativa
Lectura Identificacion  rapida  Rewision inicial de  Comprension
exploratoria deideas principales contenidos global
Subravado Rezaltar informacion  Lectura en  Organizacidnde
digital relevante plataformas ideas
digitales
Elaboracién de Sintesiz de  Actividades de Retencién  de
resumenes informacion esencial arrendizaje contenidos
Mapas Representacidn grafica | Organizacién  del | Comprensién
conceptuales de conceptos conocimiento profunda
Preguntas Reflexién  sobre el Ewvaluaciones Penszamiento
guiadas texto leido formativas critico
Lectura Intercambio de | Foros v aulas | Aprendizaje
colaborativa opiniones vanalisis virtuales compartido

Las estrategias didacticas de comprension de lectura favorecen la interaccion dindmica entre

textos digitales y habilidades interpretativas de informacion critica, lo que su aplicacion permite
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construir aprendizajes significativos, al identificar ideas principales, analogias verbales, asi

como, generacion de conclusiones finales (Cruz et al., 2025).

Figura 22. Aplicabilidad de estrategias de comprension de lectura

Subrayar Resumir Analizar
Destacan las ideas principales Sintetizan la informacién Interpretan, relacionan y evaldan
con herramientas digitales. con sus propias palabras,

a informacion leida,

Pie de figura: Muestra alumnos empleando recursos digitales para subrayar, analizar,
interpretar, resumir informacién usando textos digitales.

La incorporacién de estrategias de comprension lectora en los entornos digitales
fortalece la autonomia del estudiante y mejora su capacidad para gestionar grandes volimenes
de informacién. Asimismo, facilita la identificaciéon de contenidos relevantes y contribuye al

desarrollo de habilidades de analisis, sintesis y reflexion indispensables para el aprendizaje
permanente.
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Figura 23. Comprension lectora mediante recursos digitales
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Pie de figura: Representa estudiantes interactuando con libros electrénicos, videos educativos
y recursos multimedia para fortalecer la comprension de textos.

Tabla 36. Herramientas digitales para fortalecer la comprension lectora

Herramienta Funcion principal Ejemplo Resultado
educativo
Libro digital = Lecturainteractiva  Kindle Comprension
auténoma
Diccionario digital Consulta de WordReference = Ampliacion léxica
vocabulario
Plataforma educativa  Actividades de Moodle Seguimiento del
lectura aprendizaje
Aplicacion de notas Organizacion de OneNote Sintesis de
ideas informacion
Generador de mapas Relacion entre CmapTools Aprendizaje
conceptuales conceptos significativo
Recurso multimedia Complemento visual YouTube Comprension
y auditivo Educativo contextual

El uso de herramientas digitales complementa las estrategias de comprension lectora y
proporciona nuevas oportunidades para enriquecer el aprendizaje. Estas aplicaciones facilitan
la organizacioén de la informacién, promueven la interacciéon con los contenidos y favorecen la
construccion de conocimientos mas sélidos. Ademas, permiten adaptar las actividades a
diferentes estilos de aprendizaje, fortaleciendo la participacion y el rendimiento académico de

los estudiantes (De La Cruz et al., 2025).
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Figura 24. Beneficios de las estrategias de comprension lectora
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Pie de figura: Representa el desarrollo del pensamiento critico, la comprensién significativa,
la autonomia y la capacidad de andlisis mediante la aplicacion de estrategias lectoras
digitales.

3.3. Bibliotecas digitales

Las bibliotecas digitales son espacios virtuales que almacenan, organizan y facilitan el
acceso a una amplia variedad de recursos académicos, cientificos, literarios y educativos en
formato digital (De La Cruz et al., 2025). Estas plataformas permiten a estudiantes y docentes
consultar informacion desde cualquier lugar y en cualquier momento, favoreciendo el
aprendizaje autébnomo y la democratizacién del conocimiento. Su utilizacién en el dmbito
educativo ha transformado la investigacion y la lectura mediante el acceso inmediato a recursos

digitales y multimedia.
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Tabla 37. Caracteristicas principales del uso de bibliotecas digitales

Caracteristica Descripcidon Aplicacién Beneficio
educativa
Accesoremoto Consulta desde  Investigacidn Flexibhilidad
cualquier ubicacién | académica
Disponibilidad Acceso las 24 horas Aprendizaje Continuidad
permanente autdnomo educativa
Organizacion Clasificacion de  Busqueda Ahorro de
digital recursos eficiente tiempo
Diversidad de Textos, audioz v Recursos Mayor
formatos videos multimedia COmprension
Actualizacion Incorporacion de  Informacién Calidad
constante nuevos contenidos vigente acadérmica
Acceso masivo Uszo simultianeo por | Trabajo Inclusién
miultiples usuarios colaborativo educativa

Las bibliotecas digitales facilitan el acceso a fuentes confiables de informacion en el
ambito educativo; gracias a su estructura organizada y a sus sistemas de biisqueda avanzados,
los estudiantes pueden localizar recursos relevantes en menor tiempo y desarrollar habilidades
investigativas fundamentales para el aprendizaje en la era digital (De La Cruz et al., 2025).

Figura 25. Uso de bibliotecas digitales en el aprendizaje

Acceso a informacion o g Diversidad de recursos
q G Biblioteca Digital = o gl s

a libros, articulos y otros . de materiales en diferentes

recursos académicos formatos: libros, revistas,

de manera rapida. videos, audios y més.

Facilitan la comprension, Promueven la autonomia y la
la investigacin y el desarrollo responsabilidad en la busqueda
de trabajos académicos. y uso de la informacién.

Pie de figura: Se muestran alumnos consultando distintos libros electronicos y recursos
académicos en una biblioteca digital.

La accesibilidad a bibliotecas digitales fortalece la exploraciéon de contenidos digitales de
acuerdo a propios intereses lo que favorece la autonomia y amor a la lectura, se fomenta el

desarrollo de competencias comunicativas e investigativas, analisis y seleccion de ideas, sintesis
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de informacién relevante proveniente de diversas fuentes de informacién académica (De La
Cruz et al., 2025).

Figura 26. Accesibilidad a recursos multimedia
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Pie de figura: Muestra el uso de plataformas digitales para consultar diversas fuentes
informativas.

Las bibliotecas digitales son una
herramienta esencial para lograr educaciéon
inclusiva, ya que permite acceder a
informacién mundial y cientifica de forma
actualizada con alto grado de confiabilidad
(Godoy, 2025). Su paulatina incorporacion
en procesos de ensefianza flexibles y
aprendizaje significativo promueve el
desarrollo de habilidades comunicativas,
investigativas, fortalece el nivel de

comprension  lectora y  construccion

significativa de conocimientos duraderos,
esto contribuye a la formaciéon de ciudadanos éticos, criticos, responsables, investigadores y

capaces de desenvolverse eficazmente en entornos hibridos de aprendizaje.

48



M

BRecurso Funcidén principal

Libros Consulta de
electréonicos contenidos
Revistas Actualizacion del
cientificas conocimisento

Tesis digitales Consultadeestudios

previos
Audiolibros Aprendizaje auditivo
Videos Explicacian
educativos multimedia

Basesde datos | Acceso ainformacidn

especializada

Ejemplo

e-books
académicos
Articulos
indexados
Fepositorios
uhniversitarios
Bibliotecas
virtuales
Flataformas
académicas

Scopus, Redalye

Tabla 38. Recursos multimedia disponibles en bibliotecas digitales

Figura 27. Beneficios educativos de las bibliotecas digitales
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Pie de figura: Representa el acceso al conocimiento, la investigacion, el aprendizaje autonomo

y el desarrollo de competencias digitales.

3.4. Evaluacion de la comprension lectora
La evaluacion de la comprension lectora constituye un proceso fundamental para

determinar el nivel de interpretacién, andlisis y reflexion que los estudiantes desarrollan

durante la lectura de textos digitales. En los entornos educativos actuales, esta evaluacion

trasciende la simple verificacion de informacion y busca identificar la capacidad del estudiante
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para construir significados, relacionar ideas, emitir juicios criticos y aplicar los conocimientos
adquiridos en diferentes contextos. (Godoy, 2025).

Tabla 39. Niveles evaluativos de comprension lectora

Literal Identificacién de Respuestaz directas Comprensién
informacidn explicita basica

Inferencial Interpretacién de Deducciones vy Anilisis del
informaciénimplicita | relaciones contenido

Critico Waloracidn y juicio del Opiniones Pensamiento
texto fundamentadas critico

Aplicativo Uzo del conocimiento  Resolucién de Transfersncia del
en nuevas situaciones | problemas aprendizaje

Creativo Generacién de nuevas  Produccidn de Innovacién
ideas contenidos

Metacognitivo Beflexidén  sobre el Autoevaluacidn Aprendizaje
proceso lector autdnormao

La evaluacion permite identificar areas potenciales y dificultades involucrados en el
proceso de aprendizaje, por lo que se proporciona informacion dirigida al docente para adaptar
estrategias metodologicas activas y disenar actividades didacticas que fortalezcan habilidades
lectoras (Godoy, 2025).

Figura 28. Evaluacion digital de la comprensién lectora

Cuestionarios Resultados
interactivos Evaluacion de comprension lectora inmediatos
Permiten responder Los estudiantes reciben
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¢ apeidn
mittiple

O i e Fomenta el uso responsable
més atractiva y . de herramientas digitales

motivadora, en el aprendizaje.

Pie de figura: Estudiantes realizando cuestionarios interactivos

La utilizacion de herramientas digitales para evaluar la comprension lectora facilita la
obtencion de resultados inmediatos y permite realizar un seguimiento més preciso del progreso
académico. Ademas, favorece la personalizacion de las actividades evaluativas y contribuye a
fortalecer la motivacion estudiantil mediante experiencias de aprendizaje mas dinamicas e

interactivas (Godoy, 2025).
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Figura 29. Analisis de resultados de comprension lectora

=

Pie de figura: Representa docentes y estudiantes interpretando resultados de evaluaciones

digitales para mejorar los procesos de aprendizaje.

Tabla 40. Recursos digitales para evaluar nivel de comprension lectora

Formularios Cuestionarios
digitales autormaticos
Plataformas Seguirniento  del
educativas aprendizaje
Juegos Evaluacion ludica
educativos

Rubricas Valoracidn de
digitales desempenos
Aplicaciones Actividades
moviles interactivas
Analitica de Interpretacion de
aprendizaje datos

Evaluaciones en
linea

Actividades
lectoras
Comprension
lectora
Produccién textmal

Aprendizaje
autdnomo

Toma de
decisiones
pedagboicas

Fetroalimentacion
inmediata
Monitoreo contnuo
Mayor motivacion
Objetividad
Flexibilidad

Mejora continua

La evaluacién favorece una vision holistica de la adquisicion de conocimientos efectiva

del alumno, al considerar resultados o puntuaciones numéricas, pero también el procedimiento

desarrollado para lograr ese aprendizaje significativo (Godoy, 2025).

La aplicacién de recursos tecnologicas permite recopilar informacion relacionada al

desempeiio del lector, lo que permite una toma de decisiones racional optimizando disefios de

estrategias efectivas de mejora.
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Figura 30. Beneficios de una evaluacion digital efectiva
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Pie de figura: Representa retroalimentaciéon inmediata, seguimiento, mejora y aprendizaje

personalizado usando TICS.

52



M

CAPITULO 4. ESCRITURA DIGITAL Y PRODUCCION TEXTUAL

4.1. Escritura en entornos digitales

La escritura digital permite a los estudiantes comunicarse, crear contenidos y participar
en entornos virtuales de aprendizaje. (Gonzélez, 2020). A diferencia de la escritura tradicional,
esta modalidad incorpora herramientas tecnologicas que facilitanla creacion, edicion y
correccion de textos de manera rapida y eficiente. Ademaés, promueve procesos de construccion
colaborativa del conocimiento y favorece el desarrollo de habilidades relacionadas con la

creatividad, la comunicacion y el pensamiento critico.

Tabla 41. Caracteristicas de la escritura en entornos digitales

Caracteristica Descripciéon Aplicaciéon Beneficio
educativa
Interactividad Permite retroalimentacion Plataformas Mejora continua
inmediata educativas
Colaboracion Produccion conjunta de textos = Documentos Trabajo en equipo
compartidos
Multimedialidad  Integracion de imagenes, audio Proyectos digitales Mayor creatividad
y video
Edicion continua | Modificacion permanente del = Redaccion Correccion eficiente
contenido académica
Publicacién Difusi6én de textos en linea Blogs educativos Visibilidad del
digital aprendizaje
Accesibilidad Acceso desde diversos = Trabajo remoto Flexibilidad
dispositivos

La escritura digital ha transformado los procesos de produccion textual al ofrecer
herramientas que facilitan la organizacion de ideas, la revision de contenidos y la interaccion
con otros usuarios (Gonzalez, 2020).

Figura 31. Empleo de escritura digital en Basica
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Pie de figura: Alumnos utilizan plataformas digitales para redactar, corregir y compartir textos.

La incorporaciéon de recursos multimedia en escritura digital permite el desarrollo de
habilidades comunicativas de acuerdo a exigencias académicas, lo que fomenta mayor nivel de
creatividad y organizacién sintetizada de informacién clara, coherente y mas efectiva

(Hernandez & Romero, 2026).
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Figura 32. Produccion de textos mediante herramientas digitales
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Pie de figura: Muestra estudiantes creando contenidos digitales mediante procesadores de
texto, plataformas educativas y aplicaciones colaborativas.

Tabla 42. Herramientas digitales para la escritura

Herramienta Funcion principal Resultado
educativo
Procesador de texto Redaccion y edicion Microsoft Word = Produccion textual
Documento Escritura compartida Google Docs Trabajo cooperativo
colaborativo
Blog educativo Publicacion de contenidos | Blogger Comunicacion digital
Corrector ortografico Revisi6n automatica LanguageTool = Mejora de la escritura
Plataforma educativa Gestion de actividades Moodle Seguimiento
académico
Aplicaciéon movil Escritura desde | Google Keep Flexibilidad de acceso
dispositivos

Las herramientas digitales han ampliado las posibilidades de produccién textual y han
permitido que los estudiantes participen en procesos de escritura mas interactivos y
colaborativos (Hernindez & Romero, 2026). Su utilizaciéon favorece la construccién de
conocimientos, fortalece las habilidades comunicativas y contribuye al desarrollo de
competencias digitales esenciales para el aprendizaje permanente.

Figura 33. Beneficios de la escritura en entornos digitales
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Pie de figura: Representa creatividad, comunicacién, colaboracion y produccion de

conocimiento mediante el uso de herramientas digitales.
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4.2. Produccion de textos narrativos
La produccion de textos narrativos constituye una estrategia fundamental para el

desarrollo de la creatividad, la imaginacion y las habilidades comunicativas de los estudiantes
(Hernandez & Romero, 2026).

En los entornos digitales, la narrativa adquiere nuevas posibilidades gracias a la
incorporacion de recursos multimedia, herramientas de edicion y plataformas colaborativas que
permiten enriquecer las historias mediante imagenes, audios, videos e hipervinculos. Estas

caracteristicas favorecen la participacion activa del estudiante en la construcciéon de relatos

significativos y contextualizados.

Elemento Descripcion Aplicaciéon Beneficio
educativa

Personajes Participantes de la historia | Creacién de relatos Desarrollo creativo

Ambiente Espacio y contexto | Descripcion de | Expresion escrita
narrativo escenarios

Trama Secuencia de Organizaci6on deideas = Coherencia textual
acontecimientos

Conflicto Situacién problematica Desarrollo argumental | Pensamiento critico

Narrador Voz que cuenta la historia | Produccion narrativa Comunicacién

efectiva
Recursos Imagenes, audio y video Narrativa digital Mayor motivaciéon
multimedia

cFigura 34. Creacion de textos narrativos digitales
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Pie de figura: Representa estudiantes disefiando historias digitales mediante computadoras,

imadgenes y recursos multimedia en un entorno educativo innovador.
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El uso de narrativa digital permite integrar diferentes formatos de informacién
enriquecedora de una experiencia de escritura creativa mediante aplicaciones educativas
efectivas, se pueden crear historias interactivas, de relevancia contextual y social, lo que
fortalece competencias lingiiisticas como lo son: habilidades digitales segin Hernandez &
Romero (2026).

Figura 35. Narrativa digital colaborativa

Creatividad Imaginacidn

Pie de figura: Muestra alumnos construyendo relatos digitales mediante apps interactivas.

Tabla 44. Herramientas digitales para la producciéon narrativa

Herramienta Funcion principal Ejemplo Resultado
educativo

Procesador de | Redaccidn de historias | Microsoft Produccidn escrita

texto Word

Presentacion Marracidn vizual PowerPoint Creatividad

digital

FPlataforma Ezcrituracompartida | Google Docs | Trabajo en equipo

colaborativa

Aplicacion de | Creacién  de relatosz | StoryJumper | Innovacién

cuentos interactivos narrativa

Editor multimedia | Integracién de | Canva Expresion digital

imagenes ¥ audio
Plataforma Publicacidn de trabajos | Moodle Difusion del
educativa aprendizaje
La produccion de textos narrativos digitales fortalece las habilidades liﬁgiiisticas,
tecnologicas y creativas de los estudiantes (Hidalgo et al., 2025). Estas experiencias favorecen
la construccion de relatos originales, estimulando la creatividad, la imaginacioén y la capacidad
de expresion de los estudiantes, promoviendo una participacién activa en la creaciéon de

contenidos digitales y habilidades comunicativas en diferentes formatos.
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Figura 36. Beneficios de la narrativa digital
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Pie de figura: Representa creatividad, imaginaciéon, comunicacion y aprendizaje colaborativo
mediante la produccion de textos narrativos digitales.

4.3. Escritura colaborativa
La escritura colaborativa es una metodologia que permite a dos o més personas

participar activamente en la construccién de un texto comtn mediante el intercambio de ideas,
la planificaciéon conjunta y la revisiéon colectiva de contenidos. En los entornos digitales, esta
practica se fortalece gracias a las herramientas tecnolégicas que facilitan la interaccion en
tiempo real, la comunicacion constante y la edicion compartida de documentos. Su aplicacion
en el ambito educativo fomenta el aprendizaje cooperativo, la responsabilidad compartida y el
desarrollo de competencias comunicativas y sociales (Hidalgo et al., 2025).

Tabla 45. Caracteristicas de la escritura colaborativa
Caracteristica Descripcion Aplicacién
educativa

Beneficio

Participacion conjunta | Intervencion de varios Proyectos grupales @ Trabajo
autores cooperativo

Comunicaciéon Intercambio de ideas y | Actividades Mejor

constante sugerencias colaborativas organizaciéon

Edicién compartida Modificacion conjunta del Documentos en Construccion
texto linea colectiva

Retroalimentacién Comentarios entre | Revision de textos | Mejora continua
participantes

Responsabilidad Cumplimiento de tareas Aprendizaje Compromiso

compartida asignadas cooperativo grupal

Uso de tecnologia Herramientas digitales de | Plataformas Innovacion
colaboracién virtuales educativa

La escritura colaborativa favorece la construccion social del conocimiento, permitiendo
que los estudiantes compartan experiencias, contrasten puntos de vista y desarrollen
habilidades para trabajar en equipo (Ibarra et al., 2025). Ademés, promueve la reflexion
conjunta y fortalece la calidad de los productos escritos mediante procesos permanentes de

revisiéon y mejora.
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Figura 37. Desarrollo de escritura colaborativa en estudiantes
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Pie de figura: Alumnos trabajando de forma conjunta en la elaboracion de documentos

La posibilidad de utilizar herramientas digitales permite interactuar entre participantes

Figura 38. Trabajo cooperativo en entornos digitales
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y desarrollar proyectos de escritura creativa sin restricciones respecto a tiempo o lugar. Gracias
a estas posibilidades, los estudiantes pueden construir textos més completos, enriquecer sus

ideas y fortalecer sus competencias comunicativas en contextos virtuales (Hidalgo et al., 2025).

Pie de figura: Representa estudiantes colaborando en linea mediante documentos

58



M

Tabla 46. Herramientas para la escritura colaborativa
Herramienta Funcion principal Ejemplo Resultado

educativo

' Documento compartido  Escritura simultanea ~ Google Docs  Trabajo colaborativo
Plataforma educativa Gestion de actividades = Moodle Seguimiento grupal
Pizarra digital Organizacién de ideas Jamboard Planificacion conjunta
Editor de contenidos Elaboracion de  Canva Creatividad

proyectos compartida
Aplicacién de Coordinacion del Microsoft Interaccion constante
comunicacion equipo Teams
Almacenamiento en la Compartir archivos Google Drive Acceso permanente
nube

La incorporacion de herramientas digitales en la escritura colaborativa permite
optimizar los procesos de comunicacién, organizacion y produccion textual. Estas aplicaciones
digitales favorecen la motivacion, cooperacion y division del trabajo al construir aprendizajes
significativos y experienciales con responsabilidad compartida (Ibarra et al., 2025).

Figura 39. Aportes favorables de la escritura colaborativa
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Pie de figura: Representa el trabajo en equipo, la construccion colectiva del conocimiento, la
comunicacion efectiva y el aprendizaje cooperativo mediante herramientas digitales.

4.4. Correccion y edicion digital

La correccion y edicion digital constituyen etapas fundamentales dentro del proceso de
produccion textual, ya que permiten mejorar la calidad de los escritos mediante la revision
sistematica de aspectos ortograficos, gramaticales, sintacticos y de coherencia (Jaya, 2025).
Gracias a las herramientas tecnolégicas disponibles en la actualidad, los estudiantes pueden

identificar errores, reorganizar ideas y perfeccionar sus textos de manera mas eficiente.
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Tabla 47. Aspectos de la correccion y edicion digital

Ortografia Correccién  de palabras Redaccidn Precizién
mal escritas académica lingliistica

Gramatica Eevisién de estructuras Produccién textual @ Claridad
oracionales comunicativa

Coherencia Organizacién légica de Ensayos ¥ Comprension  del
ideas provectos texto

Cohesién Eelacién adecuada entre Escritura Fluidez textual
parrafos académica

Formato Presentacion  wisual del Trabajosescolares Mejor
documento presentacién

Estilo Adecuacién del lenguaje al | Comunicacién Calidad textual
propdsito escrita

La correcciéon digital permite detectar errores de manera rapida y eﬁcientFe,
contribuyendo significativamente al mejoramiento de la calidad de los textos y desarrollo de
habilidades de escritura y aprendizaje autobnomo. (Jaya, 2025).

Figura 40. Proceso de correccion digital de texto
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Pie de figura: Alumnos revisan y corrigen textos digitales mediante herramientas de edicion
en portatiles.

La edicion de un texto digital permite reorganizacion de contenidos y optimizaciéon de
su estructura segiin Macas et al. (2025). Gracias a las herramientas tecnoldgicas actuales, los
estudiantes pueden realizar modificaciones de manera inmediata, visualizar cambios y

perfeccionar progresivamente la calidad de sus producciones escritas.
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Figura 41. Revision colaborativa de documentos digitales
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Pie de figura: Representa estudiantes compartiendo comentarios y sugerencias para mejorar
textos académicos mediante plataformas colaborativas en linea.

Tabla 48. Herramientas digitales para correccién y edicion

Corrector ortografico Deteccion de errores LanguageTool  Escritura precisa

Procesador de texto Edicion de documentos Microsoft Word Mejora textual

Documento Revision compartida Google Docs Retroalimentacién

colaborativo

Plataforma educativa Seguimiento de Moodle Monitoreo académico
actividades

Editor de disefio Presentacion visual Canva Calidad de

presentacion
Asistente de escritura Sugerencias de mejora Grammarly Optimizacion del texto

La utilizacion de herramientas digitales para la correcciéon y edicion fortalece el
aprendizaje autébnomo y favorece el desarrollo de competencias relacionadas con la
comunicacion escrita (Macas et al., 2025). Ademas, permite que los estudiantes participen
activamente en la mejora de sus producciones textuales, promoviendo una cultura de revisién
permanente orientada a la calidad académica y al desarrollo del pensamiento critico.

Figura 42. Beneficios de la correccién y edicion digital
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AR . 2. Retroalenentacién
calidad textusl caiEnan
prendo ¥ Iinmediata
mejoro cada dia'
L bt ae Sgtaen

Ital b Iete TH ewEs

YT
r——“‘a y S
- feeben

Pie de figura: Representa retroalimentacion y aprendizaje auténomo
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CAPITULO 5. LENGUA Y LITERATURA EN ENTORNOS DIGITALES

5.1. La lengua como herramienta de comunicacion

La lengua constituye el principal medio de comunicacién entre las personas y
desempena un papel fundamental en los procesos de ensenanza y aprendizaje. A través del
lenguaje, los individuos expresan ideas, emociones, conocimientos y experiencias que facilitan
la interaccion social y la construccion colectiva del conocimiento. En los entornos digitales, la
lengua adquiere nuevas formas de expresion mediante plataformas virtuales, redes sociales,

blogs educativos y herramientas colaborativas que amplian las posibilidades de comunicaciéon

(Macas et al., 2025).

Tabla 49. Funciones de la lengua en los entornos digitales
Funcién Descripcion Aplicacién Beneficio
educativa
Informativa Transmision de Recursos educativos Aprendizaje
conocimientos digitales significativo
Comunicativa Interaccién entre usuarios Foros y plataformas Participacién
virtuales activa
Expresiva Manifestacion de ideas y Blogs y  diarios Desarrollo
emociones digitales personal
Argumentativa Defensa de opiniones y Debates virtuales Pensamiento
puntos de vista critico
Creativa Producciéon de contenidos Narrativas digitales Innovacion
originales
Social Fortalecimiento de Redes educativas Trabajo
relaciones colaborativo
Cultural Difusion de valores y Proyectos Identidad cultural
tradiciones interculturales

Tabla 50. Competencias comunicativas en contextos digitales
Competencia Descripcion Herramienta Resultado
educativo

digital

Lectura digital Comprension de textos Bibliotecas virtuales | Interpretacion
electronicos critica
Escritura digital Produccién de contenidos | Procesadores de = Comunicaciéon
en linea texto efectiva
Comunicacion oral Interaccion mediante Videoconferencias Expresion fluida
medios virtuales
Buasqueda de | Localizacion de recursos Navegadores web Investigacion
informacion digitales autébnoma
Analisis critico Evaluacion de contenidos Plataformas Pensamiento
digitales educativas reflexivo
Colaboracion Trabajo conjunto en linea Google Docs Aprendizaje
cooperativo
Ciudadania digital Uso responsable de la Entornos virtuales Participacion
tecnologia responsable

El fortalecimiento de las competencias comunicativas digitales favorece la participacion
activa de los estudiantes en diferentes escenarios educativos. Estas habilidades permiten

comprender informacion, producir contenidos de calidad y establecer procesos de interaccion
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Tabla 51. Herramientas digitales para la comunicacion educativa
Herramienta Funcién principal Aplicaciéon Beneficio

significativos dentro y fuera del aula.

Correo electronico Comunicacion formal Envio de actividades Organizacion
académica

Foros virtuales Intercambio de | Debates educativos Participacion activa
opiniones

Blogs educativos Publicacion de Produccion escrita Creatividad
contenidos

Videoconferencias Comunicacion Clases virtuales Interacciéon inmediata
sincrénica

Redes educativas Compartir recursos Aprendizaje Trabajo en equipo

colaborativo

Plataformas Gestion educativa Moodle Seguimiento

virtuales académico

Aplicaciones moéviles Comunicacion rapida Mensajeria educativa | Acceso permanente

Las herramientas digitales han ampliado las posibilidades de comunicacién en los
procesos educativos. Su incorporacion facilita la interaccion constante entre docentes y
estudiantes, promueve el aprendizaje colaborativo y fortalece la construcciéon de comunidades
virtuales de aprendizaje (Mejia et al., 2025).

Tabla 52. Beneficios del uso de la lengua en entornos digitales
‘ Beneficio Descripcion Impacto educativo Resultado ‘

Acceso a Disponibilidad de recursos Mayor aprendizaje Actualizacion
informacion diversos constante
Interaccion Comunicaci6én continua Participacion activa Aprendizaje
permanente colaborativo
Desarrollo Fortalecimiento del lenguaje = Mejora comunicativa ~ Competencia
lingiiistico lingiiistica
Creatividad Produccion de contenidos @ Innovacién educativa = Expresion original
digitales
Inclusion Diversidad de formas de Equidad educativa Participacion
comunicaciéon amplia
Autonomia Gestion independiente del = Responsabilidad Aprendizaje
aprendizaje académica permanente
Pensamiento Anilisis de informacion Reflexion Formacion integral
critico digital argumentada

La lengua, apoyada por las tecnologias digitales, contintia siendo el eje central de la
comunicacion humana y del aprendizaje. Su utilizacion en entornos virtuales favorece la
construccién de conocimientos, fortalece las relaciones interpersonales y contribuye al
desarrollo de ciudadanos capaces de comunicarse de manera efectiva, critica y responsable en

la sociedad digital contemporanea.
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5.2. Géneros literarios en formato digital

Los géneros literarios constituyen una forma de clasificacion de las obras segin sus
caracteristicas estructurales, estilisticas y comunicativas (Melguizo, 2021). La incorporacion de
las tecnologias digitales ha generado nuevas posibilidades para la creacion, difusion y acceso a
producciones literarias, permitiendo que los géneros tradicionales evolucionen hacia formatos
mas dinamicos e interactivos. En la actualidad, la literatura digital combina texto, imagen, audio

y video para ofrecer experiencias de lectura innovadoras y atractivas para los estudiantes.

Tabla 53. Géneros literarios en formato digital

Género literario  Caracteristicas Formato digital Beneficio
educativo

Narrativo Relata acontecimientos reales = Libros electronicos = Desarrollo de la
o ficticios imaginaci6on

Lirico Expresa  sentimientos y | Poemas digitales Sensibilidad estética
emociones

Dramatico Representa acciones mediante = Teatro digital Expresion oral
dialogos

Ensayistico Presenta reflexiones y | Blogs académicos Pensamiento critico
argumentos

Cuento Historia con participacién del = Aplicaciones Motivacion lectora

interactivo lector educativas

Novela digital Narracién extensa multimedia | Plataformas Comprension lectora

virtuales
Microrrelato Relato breve en medios Redes educativas Creatividad
digital digitales

Los géneros literarios digitales permiten que los
estudiantes interactien con los textos de formas maés
dindmicas. La combinacion de elementos multimedia
facilita la comprension de los contenidos y fortalece la
motivacion hacia la lectura, favoreciendo experiencias

educativas mas significativas.

Tabla 54. Recursos digitales aplicados a los

Recurso Funcion principal Aplicacién Resultado
literaria educativo
Audiolibro Escucha de textos Narrativa y poesia Comprension auditiva
Libro electrénico Lectura digital Todos los géneros Acceso flexible
Video literario Representacion Teatro y narrativa Aprendizaje visual
audiovisual
Podcast literario Difusi6én de contenidos Poesia y cuentos Motivacién
Biblioteca virtual Acceso a obras digitales Investigacion Autonomia
literaria
Plataforma Gestion de lecturas Actividades literarias | Seguimiento
educativa académico
Aplicacion Participacion del lector Cuentos digitales Interactividad
interactiva

Los recursos digitales enriquecen la experiencia literaria al integrar diferentes formas de
representacion del conocimiento. Estas herramientas permiten adaptar los contenidos a

diversos estilos de aprendizaje y facilitan la participacion activa de los estudiantes en procesos
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Tabla 55. Competencias desarrolladas mediante la literatura digital

Comprension
lectora
Expresion escrita

Creatividad

Competencia
digital
Pensamiento
critico
Comunicaciéon
Trabajo
colaborativo

Interpretacion de textos

Produccion de textos

Generacion de ideas
originales

Uso de herramientas
tecnologicas

Reflexion sobre contenidos

Intercambio de ideas
Produccion conjunta

Lectura digital
Creacion literaria
Narrativas digitales
Plataformas virtuales
Analisis literario

Foros literarios
Proyectos grupales

Anélisis critico

Comunicacién
efectiva
Innovacion

Alfabetizacion
digital
Argumentacion

Participacion
Cooperacion

La literatura digital contribuye al desarrollo integral de los estudiantes al fortalecer

habilidades lingiiisticas, tecnologicas y cognitivas. Ademas, favorece la participacion activa en

experiencias de aprendizaje innovadoras y contextualizadas a las demandas de la sociedad

digital (Mendoza et al., 2026).

Tabla 56. Beneficios de los géneros literarios en formato digital

Acceso inmediato

Motivacién lectora
Aprendizaje
auténomo
Diversidad
formatos
Desarrollo cultural

de

Innovacién
educativa
Competencias
digitales

Disponibilidad
permanente

Recursos interactivos
Gestion personal de
lecturas

Texto, audio y video

Acceso a diferentes
obras

Integracion
tecnologica

Uso responsable de
recursos

Mayor cobertura educativa

Participacion activa
Responsabilidad
académica

Adaptacién a estilos de
aprendizaje

Formacion integral

Modernizaciéon pedagogica

Alfabetizacion tecnologica

Inclusion

Interés por la lectura
Independencia

Comprensiéon
significativa
Enriquecimiento
cultural

Calidad educativa

Preparacion para el
futuro

Los géneros literarios en formato digital representan una oportunidad para renovar las

practicas de ensefianza de la literatura y acercar a los estudiantes a nuevas formas de lectura y

creacion. Su incorporacion paulatina en procesos de ensenanza favorece la motivacion

intrinseca, nivel de creatividad, pensamiento critico, desarrollo de competencias sociales y

comunicativas al ofrecer experiencias de aprendizaje mas dinamicas, interactivas y

significativas; empleadas para desenvolverse eficientemente en entornos digitales con

responsabilidad.

5.3. Narrativa digital infantil y juvenil

La narrativa digital infantil y juvenil constituye una evolucion de las formas tradicionales

de contar historias mediante la integracion de recursos tecnoldgicos e interactivos. Este tipo de
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narrativa combina textos, imagenes, animaciones, sonidos y elementos multimedia que
enriquecen la experiencia lectora y favorecen una mayor participacion del lector (Morales et al.,
2025). En el contexto educativo, representa una estrategia innovadora para fomentar el gusto

por la lectura y desarrollar habilidades comunicativas en nifios y jovenes.

Tabla 57. Caracteristicas de la narrativa dig

Caracteristica

Descripcion

Aplicacion

educativa

Beneficio

Interactividad Participacion activa del Cuentos Mayor motivacién
lector interactivos

Multimedia Integracion  de  audio, Recursos digitales = Comprension
imagen y video significativa

Personalizaciéon Adaptacién de contenidos Plataformas Aprendizaje

educativas individualizado

Navegacion Recorridos no lineales Historias digitales = Exploracion

dindmica auténoma

Participacion Creacion de finales Proyectos Desarrollo creativo

creativa alternativos narrativos

Accesibilidad Disponibilidad en diversos | Lectura digital Inclusion educativa
dispositivos

Actualizacion Incorporacion de nuevos Bibliotecas Innovacién

constante recursos digitales permanente

La narrativa digital permite acercar la literatura a los estudiantes mediante formatos

mas cercanos a sus intereses y habitos tecnoldgicos (Morales et al., 2025).

Tabla 58. Recursos empleados en narrativa digital

Recurso digital Funcién Aplicacidén Resultado
principal narrativa educativo
Tlustraciones Complementar la Cuentos Comprensién
digitales historia interactivos vigual
Animaciones Eepresentar Narrativas MMayorinterés
acciones multimedia
Audionarrado Acompafar la Audiccuentos Comprension
lectura auditiva
Videos educativos | Contextualizar Historias digitales | Aprendizaje
contenidos significativo
Hipervinculos Ampliar MNarrativas Exploracién
informacién interactivas autbnoma
Juegos narrativos Participacién activa | Literatura Motivacion
gamificada
Aplicaciones Acceso a historias  Lectura Flexibilidad
moviles digitales interactiva

Los recursos multimedia enriquecen la narrativa critica del lector al ofrecer multiples

formas de representar un contenido didactico. Gracias a estas herramientas, los estudiantes

pueden experimentar nuevas maneras de leer, comprender y construir historias, favoreciendo

aprendizajes més significativos y contextualizados (Narvéez, 2025).
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Tabla 59. Competencias desarrolladas mediante la narrativa digital

Comprension lectora  Interpretacion de historias  Lectura digital Anélisis de textos

Creatividad Creacion de relatos Produccion Expresion original
innovadores narrativa

Competencia digital Uso de  herramientas Aplicaciones Alfabetizacion
tecnologicas educativas digital

Pensamiento critico Reflexion sobre contenidos  Analisis narrativo Argumentacion

Comunicaciéon Expresion de ideas y Actividades Interaccion
emociones literarias efectiva

Resolucién de Toma de decisiones en la Narrativas Autonomia

problemas historia interactivas

Trabajo colaborativo  Construccion conjunta de Proyectos grupales Cooperacion
relatos

La narrativa digital favorece el desarrollo integral de los estudiantes al combinar
habilidades lingiiisticas, tecnologicas y sociales. Ademas, promueve la participacion activa en
procesos creativos que fortalecen la autonomia y el aprendizaje significativo.

Tabla 60. Beneficios educativos de la narrativa digital infantil y juvenil

Motivacion lectora Historias atractivas e Mayor interés por la Hébito lector
interactivas lectura

Participacion activa = Interaccion con la = Aprendizaje dindimico = Compromiso
narrativa

Desarrollo creativo Creacion de historias Innovacion educativa = Expresion artistica

Comprension
significativa

Inclusion educativa

Aprendizaje
auténomo
Competencias

digitales

propias

Integracion de recursos
multimedia

Diversidad de formatos
accesibles

Exploracion
independiente

Uso  responsable de

tecnologias

Mejor aprendizaje

Atencién a la
diversidad
Responsabilidad
académica

Formaci6n integral

Retencion de
contenidos

Equidad

Autogestion

Preparaciéon para el

futuro

La narrativa digital representa una oportunidad latente para transformar la ensefianza
de literatura ecuatoriana mediante experiencias novedosas y nuevas formas de participacion
colectiva segiin Osorio (2023) quien manifiesta que su incorporacion favorece la motivacion,
criticidad, creatividad y competencias esenciales comunicativas necesarias en la era digital.

5.4. Poesia y recursos multimedia

La poesia constituye una de las manifestaciones literarias mas importantes para el
desarrollo de la sensibilidad, la creatividad y la expresion emocional de los estudiantes.
Tradicionalmente, este género se ha caracterizado por el uso de recursos estilisticos, ritmo y

musicalidad para transmitir sentimientos e ideas. En ambientes hibridos, la poesia se puede

67



M

difundir de diversas formas, asi como su representacién requiere la integracién 6ptima de

recursos multimedia que favorecen una experiencia estética con mayor interaccion entre

lectores (Osorio, 2023).

La incorporacion de recursos multimedia permite presentar la poesia en diversos

formatos innovadores digitales que combinan texto, uso de imagenes estéticas y agradables,

audio, presentaciones en diapositivas, animaciones y videos interactivos.

Tabla 61. Caracteristicas principales de una poesia digital

Caracteristica

Expresividad

Interactividad

Creatividad

Accesibilidad

Difusién

inmediata

Personalizacidn

Multimedialidad

Descripcion
Cormunicacién de
ermociones v
gentirientos
Integracién de diversos
formatos

Participacién activa del
lector

Producecién de
contenidos originales
Disponibilidad el
plataformas digitales
Publicacién enlinea
Adaptacidn de
contenidos

Aplicacion

educativa

Produceién

poética

Poesiadigital

Recursos
digitales
Actividades
literarias
Bibliotecas
virtuales

Blogsliterarios

Aplicaciones

educativas

Beneficio

Dezarrollo

emocional
Mayor
compransion
IMMotivacién
Innovacion
Inclusidn
Visihilidad

Aprendizaje

autonomo

La poesia digital permite interactuar con mayor profundidad en cuanto al el lenguaje y

expresion artistica, donde alumnos y docentes pueden experimentar con recursos tecnolégicos

innovadores que enriquecen la creacidon poética y fortalecen sus habilidades comunicativas en

entornos digitales hibridos.
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multimedia

Audio

Video

Imagenes digitales
Animaciones
Miisica
Presentaciones
digitales

Plataformas

virtuales
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Tabla 62. Recursos multimedia empleados en poesia digital

Funcion principal

Recitacién
posrmas
Fepresentacion
vigual
Complemento
estético
Dinamizacién  del
contenido
Ambientacién
emocional
Exposicidn de
posmas
Difusién de

producciones

Aplicacion

poética

Audiopoesia

Video poemas

FPoesiailustrada

Foesia
interactiva
Foemas
musicalizados
Actividades
literarias

Blogs poéticos

Resultado

educativo

Comprensidn

auditiva

Aprendizaje visual

Interpretacién
creativa

MMotivacion

Sensibilidad
artistica
Comunicacién
efectiva
Participacién

activa

Los recursos digitales permiten transformar la poesia digital de forma mas
representativa, pues al combinar formatos distintos se favorece la comprension de mensajes y
significancia del contenido de los versos, apreciando nuevas manifestaciones de literatura
contemporanea (Osorio, 2023).

poesia digital

Tabla 63. Competencias desarrolladas mediante la

Competencia Descripcion Aplicacion Beneficio
educativa

Expresion escrita Produccion de poemas Creacion literaria Comunicaci6on

efectiva
Creatividad Elaboracion de contenidos | Poesia digital Innovacién
originales

Competencia Uso de herramientas Recursos Alfabetizacion

digital tecnologicas multimedia digital

Sensibilidad Valoracion artistica Anélisis poético Formacion integral

estética

Comprension Interpretacion de  textos Lectura critica Pensamiento

lectora poéticos reflexivo

Comunicacion oral = Recitacion y presentacion Exposiciones Expresion verbal
digitales

Trabajo Produccion conjunta Proyectos literarios ~ Cooperacion

colaborativo

La creacion y difusion de poesia digital contribuyen al desarrollo de habilidades
lingiiisticas, tecnologicas y artisticas. Estas experiencias fortalecen la capacidad de expresion y
favorecen la construccion de aprendizajes significativos mediante la integraciéon de recursos

innovadores (Parraga et al., 2026).
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Tabla 64. Beneficios educativos de la poesia y los recursos multimedia

Beneficio Descripciéon Impacto educativo Resultado
Motivacion Uso de formatos atractivos ~ Participacion activa Interés por la
literatura
Comprension Integracion de miltiples Aprendizaje Mejor
recursos significativo interpretacion
Creatividad Produccion de contenidos Innovaciéon educativa = Expresion original
digitales
Inclusion Diversidad de formatos Atenciéon a la | Equidad educativa
accesibles diversidad
Desarrollo Expresion de sentimientos Formacién personal Inteligencia
emocional emocional
Competencia Uso responsable de = Alfabetizacion Preparacion integral
digital tecnologias tecnologica
Difusidén cultural Compartir producciones Valoracion artistica Identidad cultural
literarias

La integracion de la poesia con recursos multimedia constituye una estrategia
innovadora para fortalecer el aprendizaje literario en los entornos digitales (Parraga et al.,
2025). Su aplicacion favorece la creatividad, la sensibilidad estética y el desarrollo de

competencias comunicativas, y fortalecimiento de su relacién con la literatura contemporanea.

CAPITULO 5. ¢
a Lengua y Literatura ¢
L., en Entornos Digitales
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CAPITULO 6. HERRAMIENTAS DIGITALES PARA LENGUAY
LITERATURA
6.1. Aplicaciones educativas

Las aplicaciones educativas son herramientas digitales disefiadas para apoyar los
procesos de enseflanza y aprendizaje mediante actividades interactivas, recursos
multimedia y contenidos adaptados a diferentes necesidades formativas (Pozo et al., 2025).
En Lengua y Literatura, se mejora la comprension lectora, escritura creativa y se promueve

experiencias significativas de aprendizaje duradero.

Tabla 65. Aplicaciones educativas empleadas en Literatura

Aplicacidén Funcion principal Aplicacion Beneficio
educativa

Kahoot Evaluacidn interactiva Comprension Motivacién
lectora

Quizizz Actividades gamificadas | Refuerzo de | Participacién
contenidos activa

StorvJumper Creacidén de cuentos Produccidontextual Creatividad

digitales

Canva Dizefioc  de recursos Literatura digital Expresion wizual
educativos

Padlet Organizacion Escritura Trabajo en equipo
colaborativa de ideas colaborativa

Educaplay Actividades  educativas  Refuerzo Aprendizaje
digitales acadérmico significativo

El empleo de aplicaciones digitales ha transformado la interacciéon de contenidos
académicos digitales (Pozo et al., 2025). Gracias a su caracter interactivo, permiten

incrementar la participacion, fortalecer la motivacién y facilitar la adquisicién de

conocimientos mediante actividades innovadoras adaptadas a los entornos digitales.

educaplay
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Tabla 66. Funciones peda cas de las aplicaciones educativas

Funcién Descripcion Herramienta Beneficio
pedagogica asociada
Evaluacién Comprobacion Kahoot Retroalimentacion
de aprendizajes inmediata
Creatividad Produccion de Canva Innovacion
contenidos
Colaboracion Trabajo Padlet Construccion
conjunto colectiva
Gamificacion Aprendizaje Quizizz Motivacion
mediante
juegos
Narracion Elaboracion de StoryJumper Desarrollo creativo
digital historias
Refuerzo Practica de Educaplay Consolidacion  de
académico contenidos conocimientos

La incorporacion de aplicaciones educativas favorece el desarrollo de competencias
digitales y comunicativas necesarias para el aprendizaje contemporaneo (Pozo et al., 2025).
Estas herramientas permiten diversificar las estrategias metodologicas y facilitan la
creacion de experiencias de aprendizaje mas participativas y significativas para los
estudiantes.

6.2. Blogs literarios
Los blogs literarios son espacios digitales que permiten publicar, compartir y

comentar contenidos relacionados con la lectura, la escritura y la literatura. Estas
herramientas favorecen la participacion activa de los estudiantes, quienes pueden expresar
sus opiniones, publicar producciones propias y desarrollar habilidades comunicativas
mediante entornos virtuales de aprendizaje (Ramos & Martins, 2022). Su utilizacion en el
ambito educativo contribuye al fortalecimiento de la creatividad, la reflexion critica y la

interaccién académica.
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Tabla 67. Caracteristicas de los blogs literarios
Caracteristica Descripcion Aplicacién Beneficio

educativa

Publicacion Difusion de Produccién Comunicacion
digital contenidos en linea textual efectiva
Interactividad Comentarios e Debates Participacion
intercambio de literarios activa
ideas
Accesibilidad Acceso desde Lectura digital Flexibilidad
cualquier
dispositivo
Actualizacion Incorporacién de Seguimiento Innovacion
continua nuevos contenidos académico
Creatividad Disefio y Proyectos Expresion
personalizaci6on literarios original
Colaboracién Participacion Escritura Trabajo
grupal compartida cooperativo

Los blogs literarios facilitan la construccion de comunidades de aprendizaje donde
los estudiantes pueden compartir experiencias lectoras, analizar obras literarias y fortalecer
sus competencias comunicativas (Ramos & Martins, 2022).

Tabla 68. Utilizacion de blogs literarios

Aplicacion Descripcion Recurso Beneficio
utilizado
Resefias Analisiede obras Publicaciones Pensamiento
literarias digitales critico
Diariodelectura Eegistro deexperiencias  Blog personal Retlexion
lectoras

Publicacion de Difuszién denarrativas Plataforma wehb Creatividad

cuentos

Foros de Intercambio de  Comentarios Participacion

discusidon opiniones digitales

Poesia digital Publicacién de Multimedia Expresion
producciones poéticas artistica

Portafolio Evidencias de  Blogeducativo Organizacion

académico aprendizaje

El uso de blogs literarios favorece el aprendizaje significativo y autbnomo brindando

una mayor capacidad para comunicar ideas creativas. Asimismo, promueve la lectura critica
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y la produccion escrita mediante experiencias significativas en entornos digitales.

6.3. Recursos multimedia

Los recursos multimedia integran diferentes formatos de informacién como texto,
imégenes, audio, animaciones y videos para enriquecer los procesos de ensefianza y
aprendizaje (Ramos & Martins, 2022). En Lengua y Literatura, estas herramientas facilitan
la comprension de contenidos, estimulan la creatividad y permiten presentar informaciéon
de manera mas dindmica e interactiva, favoreciendo la participacion activa de los
estudiantes.

Tabla 69. Recursos multimedia empleados en el area de Lenguaje y
Literatura

Recurso Descripecion Aplicacion Beneficio
educativa
Video Explicacion audiovisnal Comprensién  de  Aprendizaje
educativo contenidos vigual
Podcast Contenido en formato  Literatura vlectura Comprension
de audio auditiva
Infografia Presentacion grafica de  Sintesis de OCrganizacion de
informacion contenidos ideas
Animacién REepresentacién Marrativas Motivacion
dinamica digitales
Audiolibro Lectura grabada Comprension Inclusion
lectora
Presentacién Exposicidon multimedia | Actividades Comunicacidn
digital académicas efectiva

El empleo de recursos multimedia en
clases permite diversificar estrategias Wel
Itdicas de acuerdo a cada estilo de \ e,
aprendizaje, lo que favorece la comprension o G
S . You [T 0U3|C
significativa de textos y fortalece g Deorl
joeedshenis

competencias digitales en clases (Romero et 2 ‘1“( leshare

1. 2026) fluckrg
e I
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Tabla 70. Beneficios favorables del uso de recursos multimedia

Beneficio Descripcidon Impacto Resultado
educativo
Motivaciéon FEecursos atractivos e Participacion Mayor interés
interactivos activa
Comprension Integracién de diversos  Aprendizaje Mejor
formatos significativo retencién
Creatividad Produccién de Innowvacién Expreszidn
contenidos digitales educativa original
Inclusiéon Diversidad de recursos  Atencién  a  la  Equidad
accezibles diversidad
Interactividad Participacion constante  Aprendizaje Compromiso
dinamico
Competencia Uso  de tecnologias  Alfabetizacion Formacién
digital educativas digital integral

La incorporacion de recursos TICS crea experiencias enriquecedoras en el area de
literatura, al integrar contenidos enriquecedores que dinamizan los contextos educativos
con una mayor participacién y comunicacion efectiva de los estudiantes, para construir
conocimientos significativos.

6.4. Plataformas de aprendizaje

Las plataformas de aprendizaje son entornos virtuales disenados para gestionar,
organizar y facilitar los procesos educativos mediante herramientas digitales que permiten
la interaccidon entre docentes y estudiantes (Romero et al., 2026). Estas plataformas
integran recursos didacticos, actividades académicas, evaluaciones y espacios de
comunicacion que favorecen el desarrollo de competencias en diferentes areas del

conocimiento.
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Tabla 71. Plataformas empleadas en Lenguaje y Literatura

Plataforma
Moodle
Google
Classroom
Microsoft
Teams
Edmodo
Schoology

Canvas

Funcién principal

Gestién  de
virtuales
Administraciéon  de
clases

CLI'S0E

Colaboracidn i
comunicacion
Entorno  educativo
virtual

Gestidn de contenidos
Flataforma educativa
integral

Aplicacion
educativa
Actividades
académicas

Entrega de tareas

Trabajo grupal

Seguimiento
académico
Recursos
didacticos
Evaluacién
seguimiento

Beneficio

Organizacién del
aprendizaje
Comunicacién
efectiva
Interaccion
constante

Participacidon activa

Aprendizaje
organizado
v | Flexibilidad

Las plataformas permiten organizar procesos educativos de forma mas espontanea

al acceder a recursos didacticas desde cualquier momento y lugar, lo que favorece la

comunicacion efectiva multidireccional, promoviendo un aprendizaje més auténomo e

innovador (Salazar et al., 2025).

Tabla 72. Beneficios educativos de las plataformas de aprendizaje

Beneficio

Acceso

permanente

Comunicacion

Organizacion

Seguimiento

Colaboracion

Autonomia

Descripcion

Disponibilidad
de recursos en
linea
Interaccion
entre docentes y
estudiantes
Gestion de
contenidos y
actividades
Monitoreo del
progreso
estudiantil
Trabajo
conjunto en
entornos
virtuales
Gestion
independiente
del aprendizaje

Impacto
educativo
Continuidad
educativa

Participacion
activa

Planificacion
académica

Evaluaciéon
continua

Aprendizaje

cooperativo

Responsabilidad
académica

Resultado

Aprendizaje
flexible

Mejor
acompanamiento

Mayor eficiencia

Mejora del

rendimiento

Construccion
colectiva

Desarrollo
integral
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Las plataformas de aprendizaje se han convertido en herramientas esenciales para
la educacion contemporanea debido a su capacidad para integrar recursos, actividades y
procesos de evaluacion en un mismo entorno virtual. Su utilizacién en Lengua y Literatura
favorece el desarrollo de competencias comunicativas, digitales y colaborativas,
contribuyendo a la formaciéon de estudiantes capaces de desenvolverse eficazmente en la

sociedad del conocimiento (Santamaria et al., 2025).
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CAPITULO 7. Producciéon de Contenidos Multimedia

7.1. Infografias educativas

Las infografias educativas son recursos visuales que combinan texto, imagenes,
graficos e iconos para presentar informacion de manera clara, organizada y atractiva. En el
area de Lengua y Literatura, estas herramientas facilitan la sintesis de contenidos,
relacionadas con la comunicacion visual. Su utilizaciéon permite transformar informacion
extensa en representaciones graficas que favorecen el aprendizaje significativo y la

retencion de conocimientos (Solano et al., 2023).

Tabla 73. Caracteristicas de las infografias educativas
Caracteristica Descripciéon Aplicacién Beneficio

educativa

Sintesis visual Resumen grafico de Contenidos Comprensiéon
informacion académicos rapida

Organizacién Estructuraciéon de Temas literarios Claridad
datos conceptual

Diseiio Uso de elementos Actividades Motivacion

atractivo visuales educativas

Interactividad Incorporacién de Infografias Participaci6n
recursos digitales dindmicas activa

Creatividad Producciéon de Proyectos Innovacion
materiales visuales escolares

Accesibilidad Facil distribucion Entornos Inclusion
digital virtuales

Tabla 74. Uso de infografias en el area de Lenguaje y Literatura

Aplicacion Descripcion Becurso Beneficio
utilizado

Resumen de Sintesis de  Canwva Comprensidn

lecturas contenidos lectora

Biografias de Presentacidn visual Infografias Aprendizaje

autores digitales significativo

Géneros Organizacién Fecursosgraficos | Claridad tematica

literarios conceptual

Analisis de obras Eepresentacién  de  Dizefio wisual Penzamisento
informacién critico

Produccion Creacidn de  Aplicaciones Creatividad

estudiantil contenidos digitale=

Exposiciones Apoyo visual Presentaciones Comuhicacién

académicas graficas efectiva

Las infografias digitales a través de CANVA, Genially y otros programas o
aplicaciones interactivas fortalece el analisis exhaustivo, sintesis y organizacion de ideas de
forma estructural, logrando mayor participaciéon activa al construir recursos didécticos
innovadores que fortalecen el proceso formativo (Solano et al., 2023).

Adicionalmente, permiten la comprension de contenidos de forma creativa,
resumida y grafica, a través de esquemas visuales llamativos y novedosos, que permiten

establecer relaciones entre conceptos, ideas, organizar informacion eficientemente, con
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estilos de creatividad y competencias digitales.

7.2. Podcasts literarios
Los podcasts literarios son recursos digitales basados en archivos de audio que permiten

difundir contenidos relacionados con la literatura, la lectura y la produccion textual (Solano et
al., 2023). Su utilizaciéon en el ambito educativo favorece el desarrollo de habilidades
comunicativas, fortalece la comprensién auditiva y promueve nuevas formas de acercamiento a
las obras literarias. Ademas, constituyen una alternativa innovadora para complementar las
actividades de lectura y analisis de textos en entornos digitales.

Tabla 75. Caracteristicas de los podcasts literarios

Caracteristica Descripecion Aplicacion Beneficio
educativa

Formato de Transmisién de | Lectura v | Comprension

audio contenidos sonoros literatura auditiva

Accesibilidad Disponible en multiples | Aprendizaje Flexibilidad
dispositivos méwil

Portabilidad Escucha en cualquier Actividades Continuidad
lugar autdnaormas educativa

Interactividad | Participacién mediante Debatesliterarios  Comunicacién
cormentarios

Creatividad Produccion de  Provectos Innovacién
contenidos originales escolares

Difusion digital | Publicacién erl | Recursos Alcance ampliado
plataformas virtuales educativos

Los podcasts literarios permiten difundir rapidamente contenidos educativos al
desarrollar habilidades de escucha activa e interpretacion de mensajes orales segiin Tosi (2020),

lo que permite el aprendizaje flexible y autonomo.

Tabla 76. Aplicaciones educativas de los podcasts literarios
Aplicacion

Recurso Beneficio

utilizado

Descripcion

Narraciéon de Lectura en formato Podcast Motivacion
cuentos de audio educativo lectora
Comentarios Analisis de obras Plataformas de Pensamiento
literarios audio critico
Entrevistas Difusion cultural Podcast digital Aprendizaje
autores significativo
Lectura Interpretacion oral Recursos Expresion verbal
dramatizada sonoros

Reseias Valoracion de Producciéon  de Comunicacién
literarias textos audio efectiva
Proyectos Creacion grupal de Aplicaciones de Trabajo
colaborativos contenidos grabacion cooperativo

La creacion y utilizacion de podcasts literarios contribuyen al fortalecimiento de las

competencias comunicativas y digitales de los estudiantes. Asimismo, favorecen la creatividad,

la expresion oral y la participacion activa en experiencias de aprendizaje innovadoras.
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=.3. Videos educativos

Los videos educativos constituyen recursos

multimedia que integran imégenes, sonido,
animaciones y explicaciones audiovisuales para
facilitar la comprension de contenidos académicos
(Valarezo et al., 2025). En Lengua y Literatura,
estos materiales permiten contextualizar obras,
presentar biografias de autores, analizar textos y
desarrollar  actividades que fortalecen el
aprendizaje significativo mediante experiencias

visuales y auditivas.

Tabla 77. Caracteristicas principales de incorporar videos educativos

Beneficio

Caracteristica Descripecidn Aplicacién
educativa
Multimedia Integracién deimageny | Explicacién de
sonido contenidos
Interactividad  Participacién activa del | Actividades
estudiante digitales
Flexibilidad Aeoceso en  cualquier | Aprendizaje
mormento auténomo
Claridad Presentacion grafica de | Literatura ¥
visual informacién lenguaje
Actualizacion  Incorporacién de  Recursosdigitales

nuevos contenidos
Accesibilidad | Uso desde

digpositivos

diversos | Educacidn virtual

Comprension

significativa

Motivacién

Adaptabilidad

Comprensién

Innovacién

Inclusién

La aplicacion interactiva de videos educativos mediante aplicaciones digitales

facilita visualmente la comprension de esquemas, conceptos complejos utilizando

representaciones visuales que intervienen en una simplicidad de la informacion escrita

(Valarezo et al., 2025).

Tabla 78. Aplicaciones de los videos educativos en Lengua y

Literatura
Descripcion

Aplicacién

Biografias de Presentacion
autores audiovisual
Analisis literario Explicacion de
obras
Narraciones Adaptacion de
audiovisuales cuentos
Explicaciéon Desarrollo de
gramatical contenidos
lingiiisticos
Produccion Creacion de videos
estudiantil
Exposiciones Presentacion  de
digitales proyectos

Recurso
utilizado
Videos
educativos
Plataformas
digitales
Recursos
multimedia
Videos
interactivos

Aplicaciones de
edicion
Recursos
audiovisuales

Beneficio
Contextualizacion
Comprensiéon
critica

Motivaciéon

Aprendizaje
significativo

Creatividad

Comunicacion
efectiva
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La utilizacién de videos educativos favorece el aprendizaje activo y fortalece las
competencias digitales de los estudiantes. Asimismo, permite diversificar las estrategias
metodologicas y enriquecer los procesos de ensefianza y aprendizaje.

7.4. Cuentos digitales

Los cuentos digitales son narraciones creadas mediante herramientas tecnologicas
que integran texto, imagenes, animaciones, audio y elementos interactivos (Valarezo et al.,
2025). Estos recursos permiten presentar historias de manera innovadora y atractiva,
favoreciendo la participacion activa de los estudiantes y fortaleciendo las competencias
relacionadas con la lectura, la escritura y la creatividad.

Tabla 79. Caracteristicas esenciales de cuentos digitales

Caracteristica  Descripcién Aplicacién Beneficio
educativa

Interactividad @ Participacidén del lector  Marrativaz digitales Motivacién

Multimedia Integracién de diversos  Cuentosinteractivoz | Comprensién
formatos

Creatividad Produccidn de historiaz  Escrituradigital Innovacién
originales

Accesibilidad Dizponibilidadenlinea | Lecturadigital Inclusién

Personalizacion  Adaptacion de  Aprendizaje Flexibilidad
contenidos individualizado

Difusiéon Compartir producciones | Plataformas virtuales | Visibilidad
digitales

Tabla 80. Aplicaciones educativas de los cuentos digitales

Aplicacién Descripcion Recurso Beneficio
utilizado

Creacion de historias | Produccion narrativa StoryJumper Creatividad

Lectura interactiva Participacion activa Libros digitales Motivacion

Desarrollo Fortalecimiento del Recursos Comunicaciéon

lingiiistico vocabulario multimedia

Aprendizaje Construccion grupal de | Plataformas Cooperacién

colaborativo relatos educativas

Expresion artistica Disenio de personajes y Aplicaciones Innovaci6n

escenarios graficas

Publicacién digital Difusion de cuentos Entornos virtuales | Visibilidad

académica

Los cuentos en linea representan una estrategia didactica novedosa que permite
aumentar el amor hacia la lectura de forma creativa a través de narrativas digitales escritas en
aplicaciones interactivas, al combinar elementos visuales, analogias graficas y auditivos como
experiencia de aprendizaje.

La elaboracion de cuentos digitales fortalece las competencias comunicativas,

tecnologicas y creativas de los estudiantes.
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CAPITULO 8. LITERATURA DIGITAL
8.1. Concepto de literatura digital

La literatura digital es una manifestacion literaria
que utiliza medios tecnologicos para la creacion, difusion
y consumo de obras en formatos electrénicos. La literatura
digital incorpora recursos interactivos y multimedia que
enriquecen la experiencia de lectura. (De La Cruz &

Delgado, 2023).

Tabla 81. Caracteristicas fundamentales de literatura digital

Caracteristica Descripcion Aplicacidn Beneficio
educativa
Interactividad Participacién  activa | Lecturadigital Motivacidn
del lector
Multimedia Integracidn de texto, | Recursos Comprensidn
audio ¥ video educativos significativa
Accesibilidad Disponibilidad en linea | Bikbliotecas Inclusién
digitales
Hipertextualidad | Enlaces entre | Investigacion Aprendizaje
contenidos académica auténomo
Actualizacidén Renowvacién constante | Flataformas Informacién
de contenidos educativas vigente
Portabilidad Acceso desde miltiples | Aprendizaje Flexibilidad
digpositivos rméwil

La literatura digital permite acceder a contenidos literarios distintos y mundiales,
permitiendo el logro de experiencias innovadoras, al integrar recursos multimedia, se favorece
una lectura critica, creativa, en funcion de caracteristicas adaptables a exigencias sociales de las

nuevas generaciones (De La Cruz & Delgado, 2023).

Tabla 82. Beneficios educativos de la literatura digital
Beneficio Descripcion Impacto educativo Resultado \

Motivacién Recursos atractivos e Mayor interés por la Habito lector

lectora interactivos lectura

Comprension Integraciébn de multiples | Aprendizaje Mejor interpretaciéon
formatos significativo

Acceso al  Disponibilidad Inclusion educativa Democratizacion del

conocimiento permanente de recursos aprendizaje

Desarrollo digital | Uso de tecnologias | Competencias Formaci6n integral
educativas digitales

Aprendizaje Gestion independiente de = Responsabilidad Autonomia

autonomo lecturas académica

Creatividad Interaccion con | Produccion deideas | Expresion original

contenidos innovadores
La incorporacion de la literatura digital en los procesos educativos favorece el desarrollo

de competencias lectoras, tecnoldgicas y comunicativas necesarias para el aprendizaje del siglo
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XXI. Ademas, promueve experiencias formativas mas inclusivas y motivadoras para nifios y
jovenes (De La Cruz & Delgado, 2023).

8.2. Cuentos interactivos
Los cuentos interactivos son narraciones digitales que permiten la participaciéon activa

del lector mediante decisiones, acciones o recorridos que influyen en el desarrollo de la historia.
Este tipo de recurso combina elementos literarios tradicionales con herramientas tecnoldgicas
que enriquecen la experiencia de lectura y favorecen la construccion de aprendizajes
significativos (Villamar et al., 2025).

Tabla 83. Caracteristicas principales de cuentos digitales

Caracteristica Descripeibn Aplicacidn Beneficio
educativa

Interactividad Participacidn activa Lecturadigital Motivacisn
del lector

Multimedia Integracién de audio,  Marrativas digitales | Comprension
imagen ¥ wiceo significativa

Personalizacién | Diferentes recorridos  Aprendizaje Flexibilidad
de lectura indivicdualizado

Participacion Toma de deciziones  Actividades FPensarmiento
dentro de la historia literarias critico

Accesibilidad Uzo  desde diversos EBducacién digital Inclusién
dizpositivos

Creatividad Construccidn de | Produccidn Innovacién
exXperiencias literaria
narrativas

Se facilita la integracion de imagenes, audios, sonidos, animaciones, efectos interactivos
y actividades que motivan el amor hacia la lectura, al convertir cuentos interactivos como
herramientas innovadoras enriquecedora de aprendizaje autbnomo en contenidos literarios.

Los cuentos interactivos transforman la lectura convirtiendo al estudiante en
protagonista y constructor de su propio conocimiento, a través de habilidades cognitivas como
la interpretacion, analisis critico y toma de decisiones.

Tabla 84. Beneficios principales de cuentos interactivos

Beneficio Descripcidon Impacto Resultado
educativo

Motivacion Experiencias Mayor interésporla  Habito lector
lectora atractivas y  lectura

participativas
Comprension Interaccién con los | Aprendizaje Mejor
lectora contenidos significativo interpretacién
Creatividad Exploracion de | Producciéndeideas Innowvacién

diferentes escenarios

Autonomia Participacién Responsabilidad Aprendizaje
independiente académica auténormo
Competencia Uza  de recursos Alfabetizacién Formacién
digital tecnolégicos digital integral
Pensamiento Toma de decisiones  Reflexién vanalisis | Desarrollo
critico durantelalectura cognitivo
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La aplicacion de cuentos
interactivos permite una mayor

dinamizacion de tecnologias digitales

electrénicos

innovadoras como metodologia activa.
Asimismo, fortalece las competencias
lectoras y digitales de los estudiantes,
contribuyendo a una formacién maéas
dindmica, participativa y contextualizada

(Villamar et al., 2025).

8.3. Libros electrénicos

Los libros electrénicos son versiones digitales de obras impresas que pueden ser leidas
mediante dispositivos como computadoras, tabletas, lectores electronicos y teléfonos
inteligentes. Estos recursos han transformado el acceso a la informacién y a la literatura al
ofrecer una alternativa flexible, practica y accesible para estudiantes y docentes.

Adicional favorecen habitos de lectura, incorporan recursos como marcadores,
diccionarios integrados holisticos, ajustes en cuanto a tamafio de texto enfatizados en mejorar
el nivel de comprension lectora y amor a la lectura.

Tabla 85. Caracteristicas principales de usar libros electrénicos

Caracteristica Descripcidon Aplicacion Beneficio
educativa
Formato digital | Presentacidn de textos  Lectura en | ACceso
en versidnelectronica | dispositivos inmediato
digitales
Interactividad Inclusion de enlaces y | Lectura Comprension
recursos multimedia enriquecida significativa
Portabilidad Acceso desde diversos | Aprendizaje mdévil | Flexibilidad

dispositivos

Almacenamiento | Conservacién de | Bibliotecas Organizacion
multiples obras digitales eficiente

Actualizacion Incorporacion de | Plataformas Informacién
nuewvos contenidos educativas vigente

Accesibilidad Disponibilidad Educacion Equidad
permanente inclusiva educativa

El uso eficiente de libros electrénicos constituye una herramienta novedosa
pedagbgicamente al ampliar oportunidades de acceso a obras literarias en cualquier lugar y

fecha. Su integracion en los procesos educativos contribuye al fortalecimiento de las
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competencias lectoras y digitales de los estudiantes (Villamar et al., 2025).

Tabla 86. Beneficios educativos de los libros electrénicos

Beneficio Descripcion

Acceso amplio Disponibilidad de obras
digitales

Motivacién lectora | Formatos  atractivos
interactivos

Comprension Integracion de recursos
multimedia

Aprendizaje Gestion independiente de

autonomo lecturas

Competencia Uso de tecnologias

digital educativas

Pensamiento Anélisis de contenidos

critico digitales

Impacto educativo Resultado

Mayor oportunidad de  Inclusion cultural

lectura

Incremento del interés | Habito de lectura

lector

Aprendizaje significativo = Mejor
interpretacion

Desarrollo de | Autonomia

responsabilidad

Alfabetizacion digital Formacion
integral

Reflexion y | Desarrollo

argumentacién cognitivo

La incorporacion de libros electrénicos en el area de Lengua y Literatura favorece la

construccion de experiencias de aprendizaje mas dinamicas, inclusivas y contextualizadas.

Asimismo, fortalece la comprension lectora, promueve el acceso al conocimiento y contribuye

al desarrollo de competencias necesarias para desenvolverse eficazmente en los entornos

digitales contemporaneos.

8.4. Promocion de la lectura digital
La promocioén de la lectura digital

comprende el conjunto de estrategias,
recursos y actividades orientadas a
fomentar el habito lector mediante el uso
de tecnologias digitales. En la actualidad,
las herramientas tecnoldgicas ofrecen
nuevas oportunidades para acercar a
niios y jovenes a la literatura,
permitiéndoles acceder a una amplia
variedad de contenidos desde diferentes
dispositivos y plataformas virtuales.

El desarrollo de programas de

lectura digital favorece la participacion

Digital -

Infant yJuvenll

activa de los estudiantes en experiencias innovadoras que combinan textos, imagenes, videos y

recursos interactivos. Estas iniciativas contribuyen a fortalecer la comprension lectora,

incrementar la motivacion hacia la lectura y desarrollar competencias digitales esenciales para

el aprendizaje en la sociedad del conocimiento (Wilchis et al., 2025).
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Tabla 87. Estrategias para la promocion de la lectura digital
Descripcion

Bibliotecas virtuales

Acceso a obras digitales

Clubes de lectura en  Intercambio de opiniones

linea

Cuentos interactivos Narrativas con recursos
multimedia

Blogs literarios Publicaciéon de experiencias
lectoras

Aplicaciones de Herramientas digitales para

lectura leer

Redes educativas

Difusibn de contenidos

literarios

Aplicacion Beneficio

educativa

Lectura autbnoma Mayor
disponibilidad

Actividades Participaci6on

colaborativas activa

Comprensioén lectora =~ Motivacion
Produccion escrita Creatividad
Aprendizaje movil Flexibilidad

Comunidades Interaccion
virtuales

Tabla 88. Beneficios de la promocion de la lectura digital
Beneficio Descripcion Impacto educativo Resultado

Motivaciéon
lectora
Acceso al
conocimiento
Comprension
lectora
Competencia
digital
Aprendizaje
autonomo
Participacion
activa

Uso de recursos innovadores

Disponibilidad de miltiples
obras

Interaccion con  diversos
formatos

Uso responsable de
herramientas tecnoldgicas
Gestion independiente de
lecturas

Integracion en comunidades
lectoras

Mayor interés por la Hébito lector
lectura

Inclusién educativa Democratizacion
cultural

Aprendizaje Mejor interpretacion

significativo

Alfabetizacion digital = Formacion integral

Responsabilidad Autonomia

académica

Colaboracién Construccién
colectiva
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CAPITULO 9. GAMIFICACION EN LENGUA Y LITERATURA
9.1. Conceptos basicos de gamificacion

La gamificacion es una estrategia educativa que incorpora elementos propios de los
juegos, como recompensas, premios, castigos, niveles y puntos, en contextos competitivos de
aprendizaje significativo. Su aplicacién en Lengua y Literatura permite incrementar la

motivacion de los estudiantes, fomentar la participacion activa y fortalecer el desarrollo de

competencias lectoras y comunicativas mediante experiencias dinamicas e interactivas (Wilchis

et al., 2025).
Tabla 89. Elementos basicos de la gamificacion

Elemento Descripcion Aplicacion Beneficio
educativa

Puntos Recompensas por Comprension Motivacion

actividades realizadas lectora

Niveles Progresion del aprendizaje Actividades Superaciéon
literarias personal

Insignias Reconocimiento de logros Produccion textual Compromiso

Retos Desafios académicos Juegos educativos | Participacion

activa

Clasificaciones Seguimiento del desempefio = Competencias Interaccion
grupales

Recompensas Incentivos educativos Actividades Aprendizaje
digitales significativo

La gamificacion favorece la creacion de ambientes de aprendizaje mas atractivos e
innovadores, permitiendo que los estudiantes desarrollen habilidades académicas mientras
participan en actividades lidicas. Ademas, contribuye al fortalecimiento de la autonomia, la
creatividad y el trabajo colaborativo dentro de los procesos educativos.

9.2. Juegos de lectura
Los juegos de lectura son actividades ludicas disenadas para fortalecer la comprension

lectora y promover el interés por los textos mediante dindmicas interactivas.

ay Literatura

Tabla 90. Juegos de lectura en Leng

Descripciéon Aplicacién Beneficio
educativa
Trivia literaria Preguntas sobre textos Comprensionlectora = Retencion de
leidos informacion
Buasqueda de pistas = Resolucién de enigmas Interpretacion textual | Pensamiento critico
Ruleta de Respuestas aleatorias Lectura activa Motivacién
preguntas
Escape room | Desafios basados en | Analisis de textos Trabajo colaborativo
literario historias
Memoria literaria = Asociacion de conceptos Comprensiéon Aprendizaje
tematica significativo
Quiz digital Evaluacién gamificada Actividades lectoras Participaciéon

Los juegos de lectura convierten el proceso lector en una experiencia dindmica y
motivadora, favoreciendo la comprensiéon y el desarrollo de habitos de lectura en los

estudiantes.
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9.3. Juegos de escritura

Los juegos de escritura permiten fortalecer las habilidades de produccion textual

mediante actividades creativas que estimulan la imaginacién y la expresion escrita. Estas

dindmicas favorecen la construccién de textos de manera entretenida y participativa.

Tabla 91. Juegos de escritura digital
Descripcion Aplicacién Beneficio
educativa
' Historias  Construccién colectiva de Escritura colaborativa Creatividad
encadenadas relatos
Dados narrativos Creacion de historias = Produccion textual Imaginacion
aleatorias
Completa el cuento Desarrollo de relatos Narrativa digital Expresion
incompletos escrita
Retos de escritura Producciéon en tiempo Redaccion creativa Fluidez textual
limitado
Creacion de Diseno de protagonistas Literatura digital Innovacién
personajes
Escritura Elaboracion grupal de textos | Trabajo cooperativo Participacion
colaborativa

Los juegos de escritura favorecen la creatividad y fortalecen las competencias
comunicativas de los estudiantes, permitiendo desarrollar habilidades narrativas en ambientes
de aprendizaje motivadores.

9.4. Evaluaciéon mediante gamificacion
La evaluacion mediante gamificacion integra elementos ladicos en los procesos de

valoracion del aprendizaje, permitiendo obtener evidencias del desempeino estudiantil de

manera dinamica e interactiva (Wilchis et al., 2025).

Tabla 92. Herramientas de evaluacion gamificada
Herramienta Descripcion Aplicacion educativa Beneficio

Kahoot Cuestionarios Evaluacion lectora Retroalimentacion
interactivos inmediata
Quizizz Pruebas gamificadas Comprension de | Motivacion
contenidos
Educaplay Actividades digitales Evaluaci6n continua Participaci6n
Genially Retos interactivos Aprendizaje dinamico Creatividad
Wordwall Juegos educativos Refuerzo académico Aprendizaje significativo
ClassDojo Seguimiento de logros Gestion del aprendizaje Compromiso
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CAPITULO 10. INTELIGENCIA ARTIFICIAL APLICADA A LENGUAY
LITERATURA

10.1. Introduccion a la inteligencia artificial

La inteligencia artificial (IA) es una rama de la tecnologia que permite a los sistemas
informaticos realizar tareas que normalmente requieren capacidades humanas, como el
aprendizaje, el analisis de informacion, resolucién inmediata y racional de problemas cotidianos
con toma de decisiones estratégica. En el ambito educativo, la IA se ha convertido en una
herramienta innovadora que contribuye a mejorar los procesos de ensefianza y aprendizaje
mediante la personalizaciéon de contenidos y el acceso a recursos digitales avanzados.

En la materia de Lengua y Literatura para basica, el empleo de herramientas de IA ofrece
diversas variedades en el fortalecimiento del nivel de comprension de lectura, narrativa escrita
y acceso a una gama de informacion primaria de diversas fuentes cientificas segiin Wilchis et al.
(2025). Su aplicacion eficaz permite el desarrollo de experiencias significativas e interactivas, lo
que permite una mayor participacion en clases y logro de competencias digitales esenciales en
la competitividad actual.

Tabla 93. Aplicaciones didacticas de IA en EGB
Aplicaciéon Descripcion Uso Beneficio

educativo

Asgistentes virtuales Responden Apoyo al | Atenciéninmediata
consultas aprendizaje
académicas
Generacion de | Creacién de | Produccién Ahorrode tiempo
contenidos materiales textual
educativos
Correccion Revizidon detextos | Escritura Retroalimentacién
automatica académica rapida
Traduccion Conversion de | Comprension | Acceso a
inteligente idiornas lectora informacién
Becomendacion de  Sugerencia de  Lecturadigital | Personalizacién
recursos contenidos
Analiticaeducativa | Seguimiento  del | BEvaluacidn Mejora continua
desempefio académica

La incorporacion de IA Generativa es una propuesta de innovacion didactica que permite
adaptar contenidos en funcion de necesidades especificas individuales de cada alumno lo que
fortalece una pedagogia inclusiva, liberadora reflejada en experiencias més significativas.

10.2. IA para la lectura

La inteligencia artificial aplicada a la lectura facilita el acceso a recursos digitales y
contribuye al desarrollo de habilidades de comprension mediante herramientas capaces de

analizar textos, resumir informacion y ofrecer recomendaciones personalizadas (Wilchis et al.,
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Tabla 94. Herramientas empleadas de IA para lectura creativa

2025).

Herramienta Funcién Aplicacion Beneficio
principal educativa

Resumidores Sintesis de textos Comprension Ahorro de

automaticos lectora tiempo

Lectoresinteligentes | Converszidn detexto | Inclusién Accesibilidad
a voz educativa

Buscadores Localizacién de | Inwestigacion Eficiencia

académicos informacién

Traductores Comprenszion  de | Aprendizaje  de | Acceso global

automaticos textos idiomas

Recomendadores de | Sugersnciadechbras | Promocidn IMotivacifn

lectura lectora

Plataformas Lecturas Aprendizaje Atencién

adaptativas personalizadas auténomo indiwidual

La IA Generativa empleada en el area de lectura permite mayor acceso a contenidos de
acuerdo a necesidades individuales, estilos y conocimientos previos lo que facilita la
comprension de informacién y conceptos complejos, fortalece competencias lectoras a través de
experiencias personalizadas.

10.3. IA para la escritura
La inteligencia artificial ofrece herramientas que apoyan los procesos de escritura

mediante la generacion de ideas, la correccion gramatical y la mejora de la coherencia textual.
Estas aplicaciones facilitan la produccion de contenidos y permiten a los estudiantes

perfeccionar sus habilidades comunicativas de manera progresiva.

Tabla 95. Aplicaciones de IA para la escritura
Descripcion Uso educativo

Beneficio

| Aplicaciéon

Correctores inteligentes Identificacion de errores Produccioén textual — Precision
lingtiistica

Generadores de ideas Propuestas tematicas Escritura creativa Inspiraci6on

Asistentes de redaccion Sugerencias de mejora = Redaccion Calidad textual
académica

Organizadores de Estructuracion deideas @ Produccién escrita = Coherencia

contenido

Traductores inteligentes = Adaptacion de textos Comunicacion Comprension
digital

Revisores de estilo Optimizacion del = Escritura formal Claridad

lenguaje

La utilizacion de herramientas de inteligencia artificial para la escritura contribuye al
fortalecimiento de las competencias comunicativas y favorece la elaboracion de textos mas
claros, coherentes y adecuados a diferentes contextos académicos. Ademas, promueve la

autonomia y el aprendizaje permanente (Wilchis et al., 2025).
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10.4. Uso ético y responsable de la TA

El uso de la inteligencia artificial en educacion debe realizarse de manera ética y
responsable, garantizando que estas herramientas sean empleadas como apoyo al aprendizaje y
no como sustitutos del esfuerzo intelectual de los estudiantes. Es fundamental promover valores
como la honestidad académica, la responsabilidad y el respeto por los derechos de autor en la

utilizacion de recursos generados por IA.

Tabla 96. Principios para el uso ético de la inteligencia artificial

Principio Descripcion Aplicacién Beneficio
educativa
Honestidad Uso responsable de la Producciéon de Integridad
académica informacion trabajos
Transparencia Reconocimiento del uso de IA | Actividades Confianza
académicas
Proteccion de datos Resguardo de informacién Plataformas digitales Seguridad
personal
Pensamiento critico | Evaluacion de contenidos Investigacion Reflexion
generados
Responsabilidad Uso adecuado de herramientas =~ Aprendizaje Formacion
auténomo integral
Inclusion digital Acceso equitativo a tecnologias = Educaciéon Equidad
innovadora

La formacion integral y competente de estudiantes capaces de emplear herramientas de
IA como complemento de informacion e investigacion, critica y responsablemente, lo cual
constituye un desafio para la educaciéon del siglo actual. El desarrollo de competencias éticas y
digitales permitira aprovechar los beneficios de estas tecnologias, garantizando una utilizacién
adecuada que contribuya al aprendizaje significativo y al desarrollo integral de las personas

(Wilchis et al., 2025).
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CAPITULO 11. APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO Y PERSONALIZADO EN LENGUA
Y LITERATURA
11.1. Fundamentos del aprendizaje significativo
El aprendizaje significativo es un enfoque pedagdgico que plantea que los estudiantes

aprenden de manera mas efectiva cuando logran relacionar los nuevos conocimientos con
experiencias, saberes y conceptos previamente adquiridos. Este proceso favorece la
construccion de aprendizajes duraderos, ttiles y aplicables en diferentes contextos académicos
y sociales. En Lengua y Literatura, este enfoque permite que los estudiantes comprendan,
interpreten y produzcan textos vinculandolos con su realidad y experiencias personales.

La aplicacion del aprendizaje significativo en los entornos educativos actuales favorece
una participacion mas activa del estudiante en la construccion del conocimiento (Wilchis et al.,
2025).

Tabla 97. Principios empleados para lograr aprendizaje significativo

Principio Descripeidn Aplicacion Beneficio
educativa
Relacion Vinculacién con | Comprension Aprendizaje
saberes conocimientos previos | lectora duradero
Participacién Intervencidén del | Actividades Mavor
activa estudiante literarias motivacion
Contextualizacién Relacion COTL la Produccién Significado
realidad textual practico
Reflexion analisisdecontenidos | Lecturacritica Pengarmisnto
critico
Interaccién Construccidn colectiva | Trabajo Aprendizaje
colaborativo social
Transferencia Aplicacién en nuevas  Resolucidén  de | Desarrollo
situaciones problemas integral

La implementacion eficaz de dichos principios permite una construccion favorable de
experiencias innovadoras mas significativas en el contexto estudiantil.

11.2. Personalizacién del aprendizaje mediante tecnologias digitales
La personalizacién del aprendizaje

consiste en adaptar los contenidos,
actividades y recursos educativos a las
intereses

caracteristicas, y necesidades

individuales de cada estudiante. Las
tecnologias digitales facilitan este proceso
mediante plataformas inteligentes,
aplicaciones educativas y herramientas que
permiten ofrecer experiencias de aprendizaje
diferenciadas y flexibles (Wilchis et al.,

2025).
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Tabla 98. Tecnologias para la personalizacion del aprendizaje
Tecnologia Descripcion Aplicaciéon Beneficio

educativa
Plataformas Ajustan contenidos segtiin el = Aprendizaje Atencién

adaptativas desempeno individualizado personalizada
Inteligencia Recomienda recursos y Lenguay Literatura Optimizacion del
artificial actividades aprendizaje
Aplicaciones Actividades adaptadas Refuerzo académico Flexibilidad
educativas
Analitica de Seguimiento del progreso Evaluacién continua = Mejora del
aprendizaje rendimiento
Bibliotecas Recursos diversificados Lectura autbnoma Acceso al
digitales conocimiento
Entornos virtuales Gestion de contenidos = Educacion digital Inclusi6on educativa
personalizados

Las tecnologias digitales permiten atender la diversidad presente en las aulas y favorecen
la construccion de itinerarios de aprendizaje adaptados a cada estudiante. Esto contribuye a
mejorar la motivacion, el rendimiento académico y la participacion activa en los procesos
educativos.

11.3. Adaptacion de contenidos y recursos educativos
La adaptacion de contenidos y recursos educativos busca responder a las diferencias

individuales de los estudiantes mediante la seleccion de materiales, estrategias y actividades
ajustadas a sus caracteristicas y necesidades. En Lengua y Literatura, esta adaptacion permite
fortalecer los procesos de lectura, escritura y comunicacion de manera mas inclusiva y efectiva
(Wilchis et al., 2025).

Tabla 99. Estrategias de adaptaciéon de contenidos

Estrategia Descripcion Aplicacién Beneficio
educativa
Diversificacion de Uso de multiples Lectura digital Inclusion
recursos formatos
Flexibilidad Ajuste de actividades Aprendizaje Atencién a la
curricular personalizado diversidad
Recursos multimedia Integracion de audio y Literatura digital Comprensiéon
video significativa
Actividades Adecuacion al nivel del Produccién textual Participacion
diferenciadas estudiante
Apoyo tecnolégico Uso de herramientas Refuerzoacadémico = Accesibilidad
digitales
Evaluacion flexible Diversidad de evidencias = Seguimiento Equidad
educativo

La adaptacion de recursos favorece la participacion de todos los estudiantes en los
procesos de aprendizaje y fortalece la construcciéon de experiencias educativas mas inclusivas.
Ademas, permite atender diferentes estilos y ritmos de aprendizaje de manera efectiva.

11.4. Proyectos innovadores de Lengua y Literatura
Los proyectos innovadores constituyen estrategias que integran creatividad, tecnologia

y aprendizaje colaborativo para fortalecer el desarrollo de competencias en Lengua y Literatura.
Estas iniciativas permiten que los estudiantes participen activamente en la producciéon de
contenidos digitales, la investigaciéon y la difusién de conocimientos mediante herramientas

tecnologicas.
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Tabla 100. Proyectos educativos innovadores de Lenguaje y Literatura

Proyecto

Revista digital

Blogliterario

Podcast
educativo
Cuentos
interactivos
Club de lectura
virtual

Feria literaria
digital

Descripcidon

Publicacitn
producciones
estudiantiles

Difugidn de experiencias
lectoras

Produccidén de
contenidos de audio

Narrativas multimedia

Intercambio de
opiniones
Presentacion de
provectos

Aplicacién

educativa

Escritura creativa

Lectura ¥

escritura

Literatura digital

Comprensidn
lectora
Lectura
colaborativa
Innovacion

educativa

Beneficio

Comunicacion

efectiva

Participacion

Expresion oral

Motivacion

Trabajo en

equipo

Creatividad

Los proyectos innovadores creativos favorecen la integraciéon de TICS educativas que

fortalecen el desarrollo de competencias digitales, creativas y comunicativas segin Wilchis et

al. (2025), de esta manera se promueve un aprendizaje mas orientativo, significativo y

contextualizado.

Aprendizaje

J
.

o

+. ' Significativo y
¢ Personalizado *

Expeeso mis ideas
Conecto saberes
Me comunico

Transformo
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CONCLUSIONES

La integracion de tecnologias educativas en Lenguaje y Literatura de Basica ha
transformado procesos de ensefianza y aprendizaje, permitiendo ampliar las oportunidades de
acceso a la informacion y la exploracion de diversos géneros literarios, con acceso a recursos
innovadores que favorecen la lectura, la escritura y la comunicacion.

Herramientas como bibliotecas digitales, aplicaciones educativas, plataformas
virtuales y recursos multimedia han contribuido al desarrollo de competencias lectoras méas
solidas y habitos de lectura acordes con las demandas de la sociedad digital actual; generando
experiencias innovadoras mediante un plan de clases dindmico, con enfoque DUAL e inclusivo.

El desarrollo de competencias lectoras y escritoras mediante entornos digitales ha
permitido motivacién por participar en actividades didacticas gamificadas y ladicas que
permiten la construccion sélida del conocimiento significativo; contribuyendo a la formacion
de un escenario capaz de interactuar con diversos recursos tecnologicos que estimulan la
comprension, el andlisis y la produccion de informaciéon. La lectura digital, la narrativa
interactiva, los libros electrénicos y las estrategias de produccion textual son medios
educativos que favorecen la comprension significativa de los contenidos, donde los estudiantes
asumen un rol mas dindmico en su proceso de aprendizaje, convirtiéndose en protagonistas
de la adquisicion y generacion de nuevos saberes, elementos fundamentales para una
formacion integral y contextualizada.

La incorporacion de metodologias innovadoras como la gamificacidon, la inteligencia
artificial y el aprendizaje personalizado han diversificado las estrategias pedagogicas de
manera efectiva a la diversidad presente en las aulas; generando experiencias educativas mas
dinamicas, motivadoras y centradas en las necesidades de los estudiantes, adaptadas a
distintos estilos y ritmos de aprendizaje. Finalmente, la pedagogia digital aplicada a Lengua y
Literatura representa una oportunidad para fortalecer la calidad educativa mediante
propuestas que integran tecnologia, creatividad e innovacion, en un proceso de aprendizaje de
mejora continua, en el desarrollo de competencias digitales y en el interés por los contenidos;

indispensables para desenvolverse en una sociedad cada vez mas tecnologica y conectada.
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