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PRESENTACION

El libro Pedagogia Digital para la Educacion Inicial ofrece
una vision actual sobre la integracion de tecnologias educativas digitales
desde los primeros afios de vida. La obra pretende determinar los
recursos tecnologicos, estrategias didécticas inclusivas y diferenciadas,
uso de aplicaciones de IA artificial, evaluacion sumativa y formativa
digital e innovacién necesarios para brindar aporte al desarrollo escolar
e integral de los estudiantes.

De la misma manera, el presente libro cientifico promueve el uso
ético, responsable, seguro y creativo de la tecnologia educativa,
relevando la importancia que implica la capacitacion permanente del
docente y su participacion en grupos de familias y comunidad. Su afan
principal es contribuir a la construccion de nuevos entornos de
aprendizaje educativo con espacios innovadores y orientativos que
favorezcan el desarrollo de experiencias novedosas con aprendizaje

personalizado en el area de Educacion Inicial.
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PROLOGO

El libro denominado Pedagogia Digital en Educacion Inicial mantiene una visiéon
cosmopolita e integral relacionado a la incorporacion de Tics en la planificacion diaria de
actividades docentes dirigidos en sus procesos de ensefianza como optimizadores de una
realidad innovadora educativa, donde se ahondan recursos tecnologicos gamificados,
estrategias didacticas activas, uso de aplicaciones de inteligencia artificial, evaluacion,
pedagogia inclusiva, cuyo rol del docente es de mediador y el estudiante es el centro del
protagonismo formador de su propio aprendizaje.

La obra cientifica también constituye un espacio reflexivo respecto a nuevos
desafios de transformacion digital educativa cuya formacién docente es esencial
brindando seguridad infantil, proteccion de datos en ciberseguridad y participacion
colectiva de padres de familias y comunidad educativa, promoviendo el uso responsable
de la tecnologia educativa, con el fin de construir espacios reflexivos, significativos que

contribuyan a una formacion integra de sus estudiantes.
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INTRODUCCION GENERAL DEL LIBRO

La transformacion educativa digital ha generado relevantes
cambios en la manera de ensenar de los docentes y gestores educativos,
al incorporar nuevas Apps educativas, recursos multimedia y estrategias
didacticas personalizadas, se integran el enfoque constructivista y
aprendizaje experiencial del nifio de Educacion Inicial, convirtiéndose la
pedagogia digital en una integracion de recursos tecnologicos que son
planificados en cada actividad diaria y semanal programada en forma
coordinada, creativa, favoreciendo el pensamiento cognitivo, filoséfico,
comunicativo, aspectos socioemocionales y psicomotor de los
estudiantes, mediante el juego como recurso ladico, exploracion
contextual e interaccion social.

El libro denominado Pedagogia Digital para nifios de Educaciéon
Inicial aborda fundamentos teoéricos y aplicaciones de tecnologia
educativa en diversos contextos académicos. En los capitulos venideros
se analizan diversos recursos tecnoldgicos a aplicarse, estrategias
didacticas digitales de su seleccion, ambientes virtuales de informacion,
uso de técnicas de inteligencia artificial, evaluacion sumativa digital,
pedagogia inclusiva, accesibilidad de informacién y tendencias
novedosas que se transforman en buenas practicas pedagogicas.

Se destaca la importancia que se tiene al fortalecer competencias
digitales mediante capacitacion constante en herramientas ofimaticas y
de Inteligencia Artificial, de manera que, se pueda garantizar una
integracion de recursos tecnologicos diferenciados, con sentido
pedagogico y direccion estratégica. Adicional, se consideran aspectos
relacionados a seguridad y ciudadania digital, proteccion infantil, uso
equilibrado de tecnologia educativa, con supervision de un adulto e
involucramiento activo de padres de familia o encargados de la tutela del
nifo, como principios esenciales para construir ambientes digitales
responsables.

La pedagogia digital constituye una mega oportunidad para
impulsar una Educacién Inicial basada en la innovacion, inclusién y de
acuerdo a necesidades especificas de cada infante, al permitir
diversificar conocimientos y orientaciones pedagogicas, que permitan
aprovechar con optimizacion las distintas estrategias digitales,
manteniendo al nifio como formador de su propio conocimiento,
experimentador de nuevos sucesos, con experiencias significativas, que
contribuyen a su formacion holistica e integral.
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CAPITULO 1

Fundamentos de
la Pedagogia Digital
en Educacion Inicial

Bases tedricas, enfoques y principios
para integrar la tecnologia en la
educacion de la primera infancia.
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CAPITULO 1
Fundamentos de la Pedagogia Digital en Educacion Inicial
1.1 Concepto y evolucion de la pedagogia digital

La pedagogia digital constituye un enfoque educativo que integra herramientas
tecnologicas para fortalecer los procesos de ensefianza y aprendizaje desde edades tempranas.
Diversos estudios internacionales muestran que aproximadamente el 82 % de las instituciones
educativas incorpora algin recurso digital en las actividades de aula.

Mientras que cerca del 74 % de los docentes utiliza aplicaciones educativas al menos
tres veces por semana. Asimismo, alrededor del 68 % de las experiencias de aprendizaje
mediadas por tecnologia evidencian mejoras en la participaciéon infantil, favoreciendo el
desarrollo de habilidades cognitivas, comunicativas y creativas durante la primera infancia
(Alvarez et al., 2023).

Tabla 1.

Evolucion de la pedagogia digital en la educacion inicial

Caracteristicas Recursos Impacto Nivel de

tecnolégicos educativo implementacion

Educacion Uso exclusivo de Ninguno Aprendizaje ~ Bajo
tradicional materiales convencional

impresos
Integracion Incorporacion de = Software Mayor Medio
inicial computadoras educativo motivacion
Educacion Videos e imagenes Multimedia Aprendizaje Medio-Alto
multimedia digitales visual
Aprendizaje Plataformas y Tabletsy Apps Participacion Alto
interactivo aplicaciones activa
Educacion Dispositivos Smartphones y Flexibilidad Alto
movil portétiles Tablets
Educacion Inteligencia Sistemas Personalizaciéon = Muy alto
inteligente Artificial adaptativos

Fuente: Elaboracién propia.

La evolucion de la pedagogia digital evidencia una transformaciéon progresiva del rol
docente y del estudiante. Mientras que anteriormente el profesor era el principal transmisor
del conocimiento, actualmente actia como mediador del aprendizaje mediante el uso de
recursos digitales que estimulan la exploracidn, la creatividad y la resolucién de problemas.

Figura 1.
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Evolucion de la pedagogia digital en Educacion Inicial
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En la actualidad, numerosas instituciones integran recursos digitales que fortalecen la
interaccion, el aprendizaje colaborativo y la autonomia infantil, promoviendo experiencias
significativas que responden a las necesidades de una sociedad altamente digitalizada (Alvarez
et al., 2023).

Tabla 2.
Principales aportes de la pedagogia digital

Dimensién Descripcion Beneficio Evidencia Resultado
educativa esperado

Innovaciéon Nuevas Mayor Aprendizaje activo  Alto interés
metodologias motivacion

Comunicacion  Interacciéon Participacion  Trabajo Mejor
digital colaborativo convivencia

Creatividad Recursos Produccién de Expresion infantil Desarrollo
multimedia contenidos creativo

Inclusion Acceso a Igualdad Atencién Inclusion
materiales educativa diferenciada
diversos

Evaluacion Herramientas  Seguimiento Retroalimentaciéon Mejora
digitales continuo continua

Personalizacion Adaptaciéon del Ritmo Mayor Aprendizaje
contenido individual comprension significativo

Fuente: Elaboracion propia.

La pedagogia digital representa actualmente uno de los pilares de la innovacion
educativa, ya que favorece experiencias de aprendizaje mas activas, inclusivas y
contextualizadas. Su evolucién demuestra que la integraciéon adecuada de la tecnologia puede
potenciar el desarrollo integral de los nifios cuando es utilizada con objetivos pedagogicos,
claramente definidos y bajo la orientacion permanente del docente (Alvear et al., 2025).

1.2 Caracteristicas de la educacion inicial en la era digital

La educacion inicial en la era digital se caracteriza por integrar estrategias pedagogicas

innovadoras que favorecen el aprendizaje activo desde los primeros afios de vida.

Investigaciones recientes indican que aproximadamente el 79 % de los centros educativos
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incorpora actividades digitales de forma semanal, mientras que el 72 % de los docentes utiliza
recursos tecnologicos para fortalecer la atencién y la motivacién infantil.

Asimismo, cerca del 66 % de los nifios demuestra una mayor participacion cuando las
actividades incluyen elementos interactivos, favoreciendo el desarrollo de habilidades
cognitivas, comunicativas y sociales (Alvear et al., 2025).

Tabla 3.

Caracteristicas que tiene la educacion inicial en la actual era digital

Interactividad Participacién Aplicaciones Aprendizaje active | Muyalto

constante del  educativas

nifio

Flexibilidad Adaptacién  al | Plataformas Atencion Alto
ritmo virtuales personalizada
individual

Colaboracion | Trabajo enfre  Eecursos Deszarrollo social Alto
ezstudiantes compartidos

Creatividad Produccién de | BMultimedia Pensamiento Iuy alto
contenidos creativo

Motivacion Actividades Juegos MMayorinterés Alto
dinamicas educativos

Evaluacion Seguimiento Herramientas | Retroalimentacién | Muvalto

continua permanentes digitales inmediata

Fuente: Elaboracién propia.

La incorporacion de Tics en el area de inicial modifica de manera armonica el aula,
promoviendo espacios significativos de exploracion, sistema de experimentacién mediante
sistemas de aprendizaje ludico y gamificada, utilizando herramientas digitales interactivas,
como canciones infantiles que permitan repetir las vocales. Estas caracteristicas especificas
permiten mejorar la autonomia y disenar experiencias significativas e innovadoras de
aprendizaje, en funcion de los estilos de aprendizaje y necesidades individuales de cada infante.

El ambiente digital impulsa programas de participacion activa entre docentes y nifios,
a través de actividades ladicas e interactivas que fomentan la interpretacion, el deseo de
aprender y su motivacién en clases. Cuando la tecnologia es utilizada con objetivos pedagogicos
claros, contribuye al desarrollo integral de la infancia y fortalece las competencias necesarias
para enfrentar los desafios educativos del siglo XXI.

Tabla 4.

Aportes de la educacién digital en la primera infancia
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Cognitiva Juegos Resolucion de Aprendizaje Alto
interactivos problemas significativo

Comunicacion  Cuentos digitales = Expresion oral Mejor lenguaje | Alto

Creatividad Recursos Innovacion Mayor Muy alto
multimedia imaginacion

Social Actividades Trabajo en equipo = Mejor Alto
colaborativas convivencia

Emocional Aplicaciones Autorregulacion Confianza Medio-
ladicas Alto

Motriz Juegos de Coordinaciéon Desarrollo Alto
movimiento psicomotor
digital

Fuente: Elaboracién propia.

Las caracteristicas de la educacion inicial, en la era digital, evidencian que la tecnologia,
utilizada bajo una adecuada planificacion pedagogica, fortalece el aprendizaje integral de los
nifios. La combinacion de recursos interactivos, metodologias activas y evaluaciéon continua,
permite construir experiencias educativas mas motivadoras, inclusivas y orientadas al
desarrollo de competencias para el futuro.

Figura 2.

Caracteristicas de la educacién inicial en la era digital
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1.3 Desarrollo de Competencias digitales en profesores de inicial

La formacion del docente en el area de tecnologia educativa garantiza una integracion
efectiva de recursos multimedia y aplicaciones online en la educacion de ninos de inicial. Segin
varios informes alrededor del 75 % de docentes emplea Apps digitales, que les permite
planificar diariamente sus clases de acuerdo a aspectos emocionales: cognitivos, culturales,
matematicos.

En tanto, el 68% emplea plataformas virtuales para comunicarse efectivamente con

padres de familia, asi mismo un 70% considera que, actualizarse de forma competente en el
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area digital, mejora significativamente la gestién educativa y procesos de ensefianza con

calidad y significancia (Anton et al., 2025).

Tabla 5.

Competencias digitales del docente de Educacion Inicial

Informacion Bisqueda de Internet Preparacion de Alto
recursos clases

Comunicacion Interaccion Plataformas Contacto con Alto
virtual educativas familias

Creacion Disefio de Canva, Genially  Recursos Medio-Alto
materiales didacticos

Seguridad Proteccion de Plataformas Privacidad Alto
datos seguras infantil

Resolucion  de Solucion Software Innovacion Medio

problemas tecnologica educativo pedagogica

Desarrollo Capacitacion Cursos virtuales  Actualizacion Muy alto

profesional continua docente

Fuente: Elaboracion propia.

El docente transmite conocimientos, pero también es un disenador de experiencias

propias de aprendizaje integrando TICS gamificadas, para promover el pensamiento creativo,

andlisis e investigacion, aprendizaje cooperativo en equipos de trabajo: competencias que

fortalecen el nivel de capacidad para responder a necesidades esenciales del estudiante, asi

como, instaurar la implementacion de tecnologias digitales en una institucion.

Figura 3.

Competencias digitales del docente de Educacion Inicial
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Tabla 6.

Beneficios de las competencias digitales docentes
Competencia Beneficio Impacto en el Evidencia Resultado
aplicada estudiante
Planificacion Organizacion  Mejor aprendizaje Alto Positivo
digital
Recursos Motivacion Mayor participacion ~ Muy alto Excelente
multimedia
Evaluaci6n digital Seguimiento Retroalimentacion Alto Continua
Comunicacion Vinculacion Mayor apoyo Alto Favorable
virtual familiar
Innovaciéon Creatividad Aprendizaje activo Muy alto Significativo
Actualizacion Calidad Mejor desempefio Alto Sostenible
permanente educativa

Fuente: Elaboracién propia.

El fortalecimiento de dichas competencias permite que el cuerpo docente seleccione de
forma adecuada y con exactitud los recursos tecnologicos més especificos en funciéon de las
necesidades de cada estudiante, al permitirle disefiar materiales interactivos, creativos y
flexibles, asi como instaurar procesos de evaluacién que miden el progreso constante del nifio
en clases. Asimismo, favorece una comunicacion més efectiva con las familias y mejora la
gestion del proceso educativo.

1.4 Beneficios favorables del empleo de tecnologias en infantes

La incorporacion de tecnologia educativa desde inicial, ha permitido logros
significativos fundamentados en diversos estudios que reportan que, aproximadamente, el 84
% de los nifos incrementa su nivel de participacion cuando se emplean recursos digitales
interactivos, mientras que el 77 %, mejora su atenciéon durante actividades apoyadas con
tecnologia.

Ademas, cerca del 69 % de los docentes, manifiesta que el uso adecuado de
herramientas digitales favorece el desarrollo de competencias cognitivas, socioemocionales,
psicologicas y comunicativas desde edades tempranas, siempre que exista una mediacion

pedagobgica responsable (Benito et al., 2023).
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Tabla 7.

Beneficios del uso de tecnologias en la primera infancia

Motivacion Incrementa el Juegos educativos = Participacion Muy alto
interés por activa
aprender

Atencion Favorece la ' Recursos Mejor Alto
concentracion multimedia comprension

Creatividad Estimula la Aplicaciones de Produccion de Muy alto
imaginacion dibujo y cuentos  ideas

Comunicacion Fortalece la  Videos y  Desarrollo del Alto
expresion oral actividades lenguaje

interactivas

Colaboracion Promueve el Plataformas Interaccion Alto
trabajo en equipo = educativas social

Autonomia Favorece el Aplicaciones Toma de Medio-Alto
aprendizaje educativas decisiones
independiente

Fuente: Elaboracion propia.

La tecnologia utilizada con criterios pedagbgicos adecuados permite disenar
experiencias de aprendizaje dinamicas que responden a las necesidades de los nifnos. Los
recursos digitales fortalecen la exploracién, el descubrimiento y la resolucién de problemas,
mediante actividades lidicas que incrementan la participaciéon y la motivacion durante el
proceso educativo.

Figura 4.
Beneficios del uso de tecnologias en la primera infancia
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El empleo responsable de tecnologias educativas contribuye a crear ambientes de

aprendizaje inclusivos, donde cada estudiante puede avanzar segin su propio ritmo. La
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combinacion de actividades digitales con estrategias pedagogicas activas fortalece el desarrollo
integral y favorece la adquisicion de competencias necesarias para desenvolverse en una
sociedad digital. Los beneficios de la tecnologia en la primera infancia dependen
principalmente de la planificacion pedagbgica y del acompanamiento permanente del docente
y la familia. Cuando los recursos digitales son utilizados de manera equilibrada, favorecen

experiencias educativas significativas que potencian el desarrollo cognitivo, emocional, social

y creativo de los ninos, consolidando una educacion inicial acorde con las demandas del siglo
XXI (Bohorquez et al., 2026).
Tabla 8.

Contribucién de la tecnologia al desarrollo infantil

Cognitiva Juegos Pensamiento Mayor

interactivos l6gico resolucion  de
problemas

Lenguaje Cuentos Comunicacion Ampliacion del Alto
digitales oral vocabulario

Socioemocional Actividades Empatia y Mejor Alto
colaborativas  cooperacion convivencia

Psicomotriz Juegos de Coordinacion Desarrollo fisico Medio-Alto
movimiento motriz

Creatividad Recursos Innovacion Producciéon de Muy alto
multimedia ideas

Autonomia Aplicaciones Autorregulacion  Aprendizaje Alto
educativas independiente

Fuente: Elaboracion propia.

Contribucién de la
tecnologia al
- desarrollo infantil
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' CAPITULO 2

Recursos Tecnoldgicos
para el Aprendlzaje
Infantil

Herramientas y recursos digitales que
enriquecen el aprendizaje en
Educacion Inicial.

.D@% %

Diversidad de Desarrollo de Aprendizaje Accesibilidad Innovacion
recursos digitales competencias interactivo e inclusion educativa
Multiplica las Favorece habilidades Promueve la Recursos adaptados  Actualiza y enriquece
posibilidades de cognitivas, sociales participacion activa a las necesidades las practicas
aprendizaje. y emocionales. y significativa. de cada nino. pedagogicas.
&
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CAPITULO 2
RECURSOS TECNOLOGICOS PARA EL APRENDIZAJE INFANTIL

2.1 Dispositivos digitales educativos

Los dispositivos digitales educativos se han convertido en herramientas fundamentales
para fortalecer los procesos de ensenanza en Educacién Inicial. Estudios recientes sefialan que
aproximadamente el 81 % de las instituciones educativas, dispone de al menos un dispositivo
tecnologico para actividades pedagogicas.

Mientras que el 73 % de los docentes utiliza tabletas, computadoras o pizarras digitales
como apoyo durante las clases. Asimismo, cerca del 70 % de los estudiantes muestra un

incremento en la motivacién y participacion cuando interactda con recursos tecnologicos

adaptados a su edad (Bohorquez et al., 2026).
Tabla 9.

Principales dispositivos digitales educativos

Dispositivo Caracteristicas Uso pedagogico Beneficio Frecuencia
educativo de uso
Tableta Pantalla tactil  Juegos Aprendizaje Muy alta
educativos interactivo

Computadora Mayor Actividades Desarrollo Alta
capacidad multimedia cognitivo

Pizarra digital Interaccion Presentaciones Trabajo Alta
grupal colaborativo

Proyector Visualizacién Videos Atencion y Media

multimedia colectiva educativos comprension

Robot Programacion Pensamiento Creatividad Media

educativo basica légico

Camara Registro de Evidencias de Evaluacién Baja

digital actividades aprendizaje

Fuente: Elaboracién propia.

Los dispositivos tecnoldgicos facilitan
la creacion de ambientes de aprendizaje
dindmicos donde los nifios exploran,
experimentan y construyen conocimientos
mediante actividades interactivas. Su
utilizacién favorece la motivacion y fortalece
la adquisicion de habilidades digitales.
Figura 5.

Dispositivos digitales utilizados en

Educaciéon Imicial
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Dispositivos digitales
- ++— en Educacion Inicial —-

TABLETAS

COMPUTADORAS

PIZARRA INTERACTIVA

ROBOTS EDUCATIVOS

AUDIFONOS

La seleccion adecuada de los dispositivos debe responder a los objetivos pedagogicos y

al nivel de desarrollo de los estudiantes. Su integraciéon planificada permite enriquecer las
experiencias educativas y promover metodologias activas centradas en el aprendizaje
significativo (Caballero et al., 2024).

Tabla 10.

Aplicaciones pedagogicas de los dispositivos digitales

Dispositivo

Actividad

Competencia

desarrollada

Resultado

Nivel de

impacto

Tableta Juegos Atencion Mayor
interactivos participacion

Computadora = Actividades Pensamiento Mejor Alto
multimedia critico comprension

Pizarra digital Trabajo Comunicacion Colaboracién Muy alto
grupal

Robot Secuencias Resolucion de Pensamiento Alto

educativo logicas problemas computacional

Proyector Narracion Comprension Mejor Medio-
audiovisual oral aprendizaje Alto

Camara Registro Observacion Evaluacion Medio
proyectos continua

Fuente: Elaboracion propia.

La incorporacién de dispositivos digitales fortalece la calidad del proceso educativo

cuando se integra dentro de una planificacién didactica adecuada. Su utilizacién responsable

favorece la innovacién pedagogica y contribuye al desarrollo integral de los nifios durante la
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2.2 Aplicaciones para el aprendizaje infantil

Educacidn Inicial.

Las aplicaciones educativas constituyen uno de los recursos digitales méas utilizados en
la Educacién Inicial debido a su capacidad para combinar aprendizaje y juego en un mismo
entorno. Diversos estudios indican que aproximadamente el 83 % de los docentes emplea
aplicaciones educativas para reforzar contenidos curriculares,

El 76 % de los nifos incrementa su nivel de participacion mediante actividades
interactivas. Asimismo, cerca del 71 % de las familias considera que el uso adecuado de
aplicaciones favorece el desarrollo de habilidades cognitivas, lingiiisticas y creativas cuando
existe acompafiamiento docente y familiar (Caballero et al., 2024).

Tabla 11.

Aplicaciones digitales para el aprendizaje infantil

Cuentos Comprension Lenguaje Desarrollo del Alto

interactivos lectora vocabulario

Juegos Pensamiento Matematica Resolucion de Muy alto

matematicos logico problemas

Dibujo digital Expresion Arte Creatividad Alto
artistica

Mausica infantil  Desarrollo Expresion Coordinacion Medio-Alto
auditivo musical

Rompecabezas  Atencion y Cognitiva Concentracion  Alto

digitales memoria

Juegos de Organizaciéon Cognitiva Razonamiento Muy alto

secuencias del pensamiento logico

Fuente: Elaboracién propia.
Las aplicaciones educativas permiten adaptar el aprendizaje a las caracteristicas

individuales de cada nifio mediante actividades dindmicas e interactivas (Cordova, 2025).
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Aplicaciones digitales para el aprendizaje infantil

Figura 6.

Tabla 12.

Competencias desarrolladas mediante aplicaciones educativas

Competencia Aplicacion Actividad Resultado Nivel de
utilizada esperado logro
Comunicacion  Cuentos Narracion Mejor expresion Alto
interactivos oral
Pensamiento Juegos Resolucion de Mayor Muy
logico matematicos retos razonamiento alto
Creatividad Dibujo digital Produccion Expresion de Alto
artistica ideas
Memoria Rompecabezas  Asociacion de Mejor atencion  Alto
imagenes
Coordinacion Juegos Movimiento Desarrollo Medio-
musicales corporal psicomotor Alto
Autonomia Aplicaciones Actividades Aprendizaje Alto
educativas individuales independiente

Fuente: Elaboracién propia.

Las Apps digitales son un recurso multimedia pedagogico de gran importancia, ya que
permiten la integraciéon del contenido curricular de Educacion inicial en todos los aspectos
académicos y deben promoverse dia a dia y semana a semana en cada actividad orientandose
al nivel de desarrollo cognitivo del infante.

2.3 Plataformas online de acceso educativo
Las plataformas constituyen espacios digitales innovadores que permiten organizar

actividades programadas para el desarrollo eficaz del estudiante en el proceso de ensefianza y
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aprendizaje significativo desde el inicial. Estudios recientes muestran que aproximadamente

el 78 % de las instituciones utiliza algiin entorno virtual para compartir materiales educativos.
Mientras que el 73 % de los docentes emplea plataformas para mantener comunicacion

permanente con las familias. Ademas, cerca del 69 % de los estudiantes participa con mayor

frecuencia en actividades cuando estas son organizadas mediante recursos digitales accesibles

y dinamicos (Coérdova, 2025).

Tabla 13.

Plataformas educativas utilizadas en Educacion Inicial

Plataform Funcion Uso Beneficio Nivel de
a principal pedagogico implementacio
n
Google Organizacion Gestion del Comunicaci6 Alto
Classroom de actividades aula n
Moodle Administraci6 Recursos Seguimiento  Medio-Alto
n del educativos académico
aprendizaje
Microsoft Comunicacion Clases en Trabajo Alto
Teams virtual linea colaborativo
ClassDojo Seguimiento Comunicacié6 Motivacion Muy alto
conductual n con familias
Seesaw Portafolio Evidencias de Evaluacion Alto
digital aprendizaje continua
Edmodo Gestion Compartir Interaccion Medio
educativa contenidos

Fuente: Elaboracién propia.

Las plataformas educativas permiten organizar materiales, compartir recursos, evaluar
actividades y mantener una comunicacion constante entre docentes, estudiantes y familias.
Estas herramientas fortalecen el seguimiento del aprendizaje y favorecen la participacion

activa de todos los actores del proceso educativo.
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Figura 7.

Plataformas educativas en Educacion Inicial

PLATAFORMAS EDUCATIVAS -
eee EN EDUCACION INICIAL -cee e

COMUNICACION
FAMILIAS

O

RECURSOS
DIGITALES

EVALUACION

El empleo de plataformas virtuales facilita la planificacion pedagbgica y permite
almacenar evidencias del aprendizaje de manera organizada. Asimismo, promueve una
interaccion continua entre la escuela y la familia, fortaleciendo el acompafiamiento educativo
dentro y fuera del aula.

Tabla 14.

Beneficios obtenidos al utilizar plataformas online educativas

Funcién Herramient Beneficio Evidencia Resultad
a 0

zeztidn  de  Aulawvirtual Organizacion Mejor Alto

contenidos planificacion

Comunicacid  Mensajeria  Contacto con Participacion Alto

n familias

Evaluacién Actividades Seguimiento Retroalimentacié Muy alto
digitales n

Evidencias Portafolios  Registro del Ewaluacién Alto

pProgreso continua

Zolaboracién  Foros v Trabajo Interaccion Medio-
recursos conjunto Alto

Accesibilidad  Recursos en | Disponibilida Inclusion Alto
linea d permanente

Fuente: Elaboracion propia.
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2.4 Recursos multimedia interactivos

Los recursos multimedia interactivos representan una de las herramientas mas eficaces
para fortalecer el aprendizaje durante la Educacion Inicial. Diversas investigaciones
evidencian que aproximadamente el 86 % de los ninos mantiene mayores niveles de atenciéon
cuando las actividades incorporan elementos audiovisuales e interactivos.

En tanto que, el 79 % de los docentes considera que estos recursos favorecen la
comprension de nuevos contenidos. Asimismo, cerca del 74 % de las instituciones educativas
utiliza videos, animaciones, simulaciones y actividades multimedia para enriquecer los
procesos de ensenanza y aprendizaje desde los primeros anos de escolaridad (Curay et al.,
2024).

Tabla 15.

Recursos multimedia interactivos en Educaciéon Inicial

Recurso Caracteristicas Aplicacion Beneficio Nivel de

multimedia pedagodgica educativo utilizacion

Videos Presentacion Introduccion Mayor Muy alto

educativos audiovisual de contenidos = comprension

Animaciones Movimiento e Explicacion de Motivacién Alto
interacciéon conceptos

Cuentos Narracion Desarrollo del Comprension  Muy alto

interactivos multimedia lenguaje lectora

Canciones Audio e imagenes Expresion Memoria y Alto

infantiles musical atencion

Juegos Actividades ludicas ~ Resolucion de Pensamiento Muy alto

interactivos retos logico

Presentaciones Integracion de texto, = Sintesis de Aprendizaje Alto

multimedia audio e imagenes contenidos significativo

Fuente: Elaboracién propia.

Los recursos digitales multimedia permiten integrar nuevas experiencias en funcion de
un contexto social y cultural flexible, que requiere del empleo de dindmicas como la integracion
de audios, imagenes ilustrativas, sonidos, y actividades interactivas, que permiten lograr un
aprendizaje experiencial a través de los sentidos, contacto con la realidad del nifio, exploraciéon
y descubrimiento, construyendo espacios reflexivos donde se conoce profundamente lo que se

aprende.
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Figura 8.

La optima seleccién de recursos digitales multimedia mejora el nivel de comprension
de contenidos abstractos a través de elementos visuales y sistemas de audios que son adaptados

considerando la inteligencia multiple individual de cada nifo con sus caracteristicas

esenciales.
Tabla 16.

Competencias fortalecidas mediante recursos multimedia

Competencia Recurso Actividad Resultado Nivel de
multimedia desarrollada esperado impacto

Comprension  Videos Observacién Mejor Alto

oral educativos guiada interpretacion

Lenguaje Cuentos Narracion y Ampliacion del Muy alto
interactivos dialogo vocabulario

Creatividad Animaciones Producciéon de Pensamiento Alto

historias creativo

Atencion Juegos Resolucion de Mayor Muy alto
interactivos actividades concentracion

Expresion Mausica y videos  Actividades Desarrollo Alto

artistica musicales emocional

Pensamiento Simulaciones Solucién de Razonamiento Alto

légico digitales problemas

Fuente: Elaboracién propia.
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CAPITULO 3
Estrategias Didacticas Digitales

3.1 Aprendizaje basado en el juego digital

El aprendizaje basado en el juego digital constituye una estrategia didactica
ampliamente utilizada en Educacion Inicial debido a su capacidad para combinar el juego con
objetivos pedagogicos. Estudios recientes muestran que aproximadamente el 88 % de los nifios
incrementa su participacion cuando las actividades incluyen dinamicas digitales ladicas,
mientras que el 81 % de los docentes afirma que el juego digital mejora la motivacion y la
comprension de contenidos.

Asimismo, cerca del 75 % de las instituciones incorpora juegos interactivos como parte
de sus estrategias metodologicas para fortalecer el aprendizaje significativo (Del Carmen et al.,
2022).

Tabla 17.

Caracteristicas del aprendizaje basado en el juego digital

Caracteristica Descripcion Recurso digital Beneficio Nivel de
pedagogico impacto

Motivacion Participaciéon Juegos Interés por Muy alto
mediante el juego educativos aprender

Interactividad Participacion Aplicaciones Aprendizaje  Alto
constante digitales activo

Creatividad Resolucion de Juegos de Innovacion Alto
retos construccion

Retroalimentacion Respuesta Plataformas Correccion Muy alto
inmediata educativas continua

Colaboracion Actividades Juegos Trabajo en Alto
grupales cooperativos equipo

Autonomia Aprendizaje Aplicaciones Desarrollo Medio-
independiente educativas personal Alto

Fuente: Elaboracion propia.

El empleo de recursos gamificados como programas de Educaplay, Wordwall, permite
construir conocimientos estimulando el interés por descubrir pistas, desafios, curiosidad,
exploracion de recursos empleados y resolucion de problemas cotidianos a través de una
planificaciéon didactica que desarrolla conocimientos cognitivos, aspectos sociales y

socioemocionales.
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Figura 9.

Aprendizaje a través de recursos gamificados

El aprendizaje utilizando el juego en linea mejora la integracion y participacion activa
favoreciendo la construccion de significados empleando canciones, seleccion de figuras,
analisis de pequefios problemas matematicos con experiencias ludicas, asi se fomenta la
independencia estudiantil, pensamiento critico e interaccion social en equipos colaborativos
de trabajo.

Tabla 18.

Competencias desarrolladas mediante el juego digital

Competencia Actividad Herramienta Resultado Nivel de
digital esperado desarrollo

Pensamiento Juegos de Aplicaciones Resolucion de Alto

logico secuencias educativas problemas

Comunicacion  Juegos de Recursos Mejor Alto
palabras interactivos expresion oral

Creatividad Construccion  Juegos Produccion de Muy alto
virtual digitales ideas

Trabajo Juegos Plataformas Cooperacion Alto

colaborativo grupales educativas

Atencion Retos Juegos Concentracion  Muy alto
interactivos educativos

Autonomia Actividades Aplicaciones  Aprendizaje Alto
individuales digitales independiente

Fuente: Elaboracién propia.
El aprendizaje basado en gamificacion digital es una estrategia didactica innovadora

creativa que permite una educacion participativa, con mayor motivacion y pedagogia inclusiva,
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cuya integracion de recursos impulsa el aprendizaje personalizado y fomenta una formacién
integral.
3.2 Aprendizaje colaborativo

Diversas investigaciones indican que aproximadamente el 82 % de los estudiantes
participa con mayor interés cuando desarrolla tareas colaborativas mediadas por recursos
digitales, mientras que el 78 % de los docentes considera que estas estrategias fortalecen las
habilidades sociales y comunicativas.

Ademaés, cerca del 73 % de las experiencias educativas colaborativas evidencia mejoras
en la cooperacion, el respeto y la resolucion conjunta de actividades durante la Educacion
Inicial (Fernandez et al., 2024).

Tabla 19.

Caracteristicas esenciales para lograr un aprendizaje colaborativo digital

Caracteristica Descripeion Herramienta Beneficio Nivel de
digital educativo impacto
Cooperacion Trabajo Plataformas Integracion Muy
conjunto educativas grupal alto
Comunicacién Intercambio Aplicaciones Expresiéon oral Alto
de ideas colaborativas
Farticipacién Interaccion Pizarra digital Aprendizaje Alto
permanente activo
Eesolucién  de  Actividades Juegos Pensamiento Muy
problemas grupales colaborativos critico alto
Responsabilidad Cumplimiento Recursos Autonomia Alto
de tareas compartidos
Inclusién Participacién Herramientas Igualdad de Alto
equitativa digitales oportunidades

Fuente: Elaboracion propia.

El aprendizaje colaborativo favorece que los nifios construyan conocimientos mediante
la interaccion con sus compaieros, promoviendo el dialogo, la escucha activa y el respeto por
diferentes opiniones. La incorporacion de herramientas digitales amplia estas posibilidades al

facilitar actividades cooperativas dinamicas y motivadoras.
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Aprendizaje colaborativo mediante herramientas digitales

Figura 10.
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Las actividades colaborativas apoyadas en tecnologia fortalecen la convivencia escolar
y favorecen el desarrollo de habilidades sociales esenciales durante la primera infancia.
Asimismo, permiten que cada estudiante participe de acuerdo con sus capacidades,
promoviendo una educacion mas inclusiva y participativa.
Tabla 20.

Competencias fortalecidas mediante el aprendizaje colaborativo

Competencia Estrategia Herramienta Resultado

colaborativa utilizada esperado

Comunicacion Conversacion Pizarra digital Mejor

grupal expresion
oral

Cooperacion Resolucién Tabletas Trabajo en Muy
conjunta compartidas equipo alto

Creatividad Elaboracion de Aplicaciones Innovacion Alto
proyectos multimedia

Pensamiento Solucion de Juegos Analisis Alto

critico problemas educativos

Empatia Actividades Plataformas Relaciones Alto
colaborativas digitales positivas

Autonomia Distribucion de Recursos Participacion Medio-
responsabilidades digitales activa Alto

Fuente: Elaboracion propia.
3.3 Narracion digital de cuentos

Estudios recientes sefialan que aproximadamente el 87 % de los nifios demuestra mayor

interés por la lectura cuando los cuentos incorporan elementos multimedia, mientras que el
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80 % de los docentes considera que esta metodologia fortalece significativamente la
comprension lectora y la expresion oral (Fernandez et al., 2024). Ademas, alrededor del 76 %
de las experiencias educativas basadas en narracién digital favorece el desarrollo de la
creatividad y la imaginaciéon durante la Educacién Inicial (Fernandez et al., 2024).

Tabla 21.

Elementos de la narracion digital de cuentos

Texto digital = Lectura Libro Comprension Alto
interactiva electréonico lectora

Iméagenes Iustraciones Multimedia Atencion visual Muy alto
dinamicas

Audio Narracion y Recursos Comprension Alto
efectos sonoros sonoros auditiva

Animaciones Movimiento de Software Motivacion Muy alto
personajes interactivo

Interaccion Participacion del Aplicaciones Aprendizaje Alto
nino educativas activo

Actividades Preguntas y Plataformas Evaluacion Alto

finales juegos educativas

Fuente: Elaboracién propia.

La narracion digital permite transformar la lectura en una experiencia inmersiva donde
los nifios participan activamente mediante preguntas, juegos y recursos audiovisuales. Esta
metodologia fortalece el gusto por la lectura y favorece el desarrollo del lenguaje desde edades
tempranas.

Figura 11.

Narracion digital de cuentos en Educacion Inicial

38



M

La integracion de cuentos digitales favorece la comprension de historias mediante
estimulos visuales y auditivos que mantienen el interés de los nifios durante toda la actividad.
Ademas, fortalece la imaginacion, la expresion oral y la capacidad para interpretar situaciones
y emociones presentes en las narraciones.

Tabla 22.

Competencias desarrolladas mediante la narracion digital

Competencia Actividad Recurso digital Resultado Nivel de
esperado desarrollo
Comprension Escucha de Libros Mejor Muy alto
lectora cuentos digitales interpretacion
Expresion oral Narracion de Aplicaciones Fluidez verbal Alto
historias multimedia
Creatividad Inventar Herramientas Produccion de Muy alto
finales digitales ideas
Atencion Observacion Videos Concentracion Alto
de interactivos
animaciones
Comunicacion Conversacion  Plataforma Interaccion Alto
sobre el cuento educativa
Pensamiento Preguntas Recursos Analisis Medio-Alto
critico reflexivas interactivos

Fuente: Elaboracion propia.

La narracion digital de cuentos fortalece el desarrollo lingiiistico y cognitivo de los nifios
mediante experiencias de aprendizaje atractivas e interactivas. Su adecuada integracion dentro
de la planificacion docente contribuye al desarrollo de competencias comunicativas y al
fortalecimiento del habito lector.

3.4 Gamificacion en Educacion Inicial
La gamificacion en Educacion Inicial consiste en la incorporaciéon de elementos propios

de los juegos, como desafios, premios, recompensas, competencia grupal, niveles e insignias,
dentro de las actividades pedagogicas para incrementar la motivacion y el compromiso de los
estudiantes. Diversos estudios reportan que aproximadamente el 89 % de los nifios participan
con mayor entusiasmo cuando las clases incluyen dindmicas gamificadas, mientras que el 83
% de los docentes observa mejoras en la atencion y la permanencia durante las actividades.
Asimismo, cerca del 78 % de las experiencias educativas basadas en gamificacién
evidencian un incremento en la resolucion de problemas, la creatividad y el trabajo

colaborativo (Fernandez et al., 2024).Tabla 23.
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Elementos de la gamificacion en Educacion Inicial
Elemento Descripcion Herramienta Beneficio Nivel de

digital educativo impacto

Desafios Retos progresivos Aplicaciones Motivacion Muy alto
educativas
Insignias Reconocimiento de Plataformas Refuerzo Alto
logros digitales positivo
Puntos Acumulaciéon de Juegos Participacion Muy alto
recompensas educativos
Niveles Avance por etapas  Software Aprendizaje Alto
interactivo gradual
Misiones Actividades Recursos Resolucion de Alto
organizadas digitales problemas
Retroalimentaciéon Resultados Plataformas Mejora continua Muy alto
inmediatos educativas

Fuente: Elaboracion propia.

La gamificacion se ha convertido en un ambiente explorador de experiencias dinAmicas
significativas donde el docente es el mediador para formar un aprendizaje basado en retos de
acuerdo a la edad de cada nifio, estilos y nivel de aprendizaje, cuya metodologia activa
incrementa la motivacion favoreciendo un ambiente lddico de interaccién social y confianza
infantil.

Figura 12.
Gamificacion en nifios de Inicial
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La incorporacion de la gamificacion digital mejora el compromiso de los nifhos como se

refleja en la figura anterior, a través de actividades interactivas de aprendizaje, donde se
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fomenta la competitividad, perseverancia, desafio, premio o castigo y trabajo colaborativo

liderado por la guia del docente. Ademas, facilita la evaluacion continua mediante sistemas de

recompensas que estimulan el progreso individual y grupal.

Tabla 24.
Competencias fortalecidas mediante la gamificacion

Motivacion Sistema de Aplicaciones Mayor interés
puntos educativas

Pensamiento Retos Juegos digitales Resolucion de

logico interactivos problemas

Comunicacion Juegos Plataformas Interaccién
colaborativos virtuales

Creatividad Misiones Recursos Innovacion
educativas multimedia

Trabajo en Desafios Herramientas Cooperacion

equipo grupales colaborativas

Autonomia Niveles de Aplicaciones Aprendizaje
progreso digitales independiente

Fuente: Elaboracion propia.
La gamificacion representa una estrategia innovadora que

significativamente la participacion y el aprendizaje durante la Educacion Inicial.

Muy alto

Alto

Alto
Muy alto
Alto

Alto

incrementa
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CAPITULO 4
Desarrollo Infantil y Tecnologia
4.1 Desarrollo cognitivo
El desarrollo cognitivo durante la primera infancia puede fortalecerse mediante el uso

responsable de recursos tecnoldgicos disefiados con fines educativos. Diversos estudios
muestran que aproximadamente el 84 % de los nifios mejora su capacidad de atenciéon y
memoria cuando participa en actividades digitales interactivas, mientras que el 77 % desarrolla
con mayor facilidad habilidades relacionadas con el razonamiento 16gico y la resoluciéon de
problemas (Franco et al., 2025).

Asimismo, cerca del 72 % de los docentes considera que la incorporacion planificada de
herramientas digitales favorece significativamente el desarrollo de procesos cognitivos

superiores.

Tabla 25

.
,

gnitivo en Educacion Inicial
Area cognitiva Recurso Actividad Beneficio Nivel de

tecnologico pedagogica educativo impacto

Atencién Juegos Identificacion de Concentracién Muy alto
interactivos objetos

Memoria Aplicaciones Asociaciéon de Retencion de Alto
educativas imégenes informacion

Pensamiento Juegos Resolucion de Razonamiento Muy alto

logico matematicos desafios

Observacién Recursos Exploracion Anélisis Alto
multimedia visual

Resolucion  de Simulaciones Actividades =~ de Pensamiento Alto

problemas exploracion critico

Creatividad Dibujo digital Produccion de Innovacién Alto

ideas

Fuente: Elaboracién propia.

El uso de herramientas digitales favorece la estimulacion cognitiva mediante
actividades que promueven la observacion, la experimentacion y el anélisis. Estas experiencias
fortalecen la construccion de conocimientos significativos y desarrollan habilidades

fundamentales para futuros aprendizajes.
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Figura 13.

Desarrollo cognitivo apoyado por tecnologia
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La tecnologia educativa facilita experiencias de aprendizaje adaptadas al nivel de

desarrollo de cada nifio, permitiendo fortalecer habilidades cognitivas mediante actividades

progresivas e interactivas (Franco et al., 2025).

Tabla 26.
Competencias cognitivas fortalecidas mediante tecnologia
Competencia Estrategia digital Herramienta Resultado Nivel de
utilizada esperado desarrollo
Atencion Juegos Tabletas Mayor Muy alto
interactivos concentracion
Memoria Asociacién Aplicaciones Retencion de Alto
digital educativas informaciéon
Pensamiento Retos Juegos Resolucion de Muy alto
logico matematicos educativos problemas
Observaciéon Recursos Videos Analisis visual Alto
multimedia educativos
Creatividad Dibujo digital Aplicaciones Innovacion Alto
artisticas
Autonomia Actividades Plataformas Aprendizaje Medio-Alto
individuales educativas independiente

Fuente: Elaboracion propia.

El desarrollo cognitivo apoyado por tecnologias digitales fortalece habilidades
fundamentales para el aprendizaje durante la primera infancia. Cuando estas herramientas
son utilizadas con objetivos pedagdgicos claros y bajo una adecuada orientacién docente,
contribuyen significativamente a potenciar el pensamiento, la creatividad y la capacidad para
resolver problemas.

4.2 Desarrollo del lenguaje
El desarrollo del lenguaje constituye uno de los procesos fundamentales durante la

primera infancia y puede fortalecerse mediante la integracion de recursos digitales disefiados
con fines educativos. Diversos estudios muestran que aproximadamente el 86 % de los nifios

amplia su vocabulario cuando participa en actividades con cuentos interactivos, mientras que
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el 81 % mejora la comprensién oral mediante recursos audiovisuales y aplicaciones educativas.
Asimismo, cerca del 75 % de los docentes considera que la tecnologia favorece

significativamente el desarrollo de las competencias comunicativas cuando es utilizada con

objetivos pedagogicos claramente definidos y bajo una adecuada mediaciéon (Franco et al.,

2025).
Tabla 27.
Tecnologia y desarrollo del lenguaje en Educacion Inicial
Area del Recurso digital  Actividad pedagbgica Beneficio Nivel de
lenguaje educativo impacto
Comprension Cuentos Escucha activa Mayor Muy alto
oral interactivos comprension
Expresion oral  Videos Narracion de Fluidez verbal @ Alto
educativos experiencias
Vocabulario Aplicaciones Asociaciéon de Ampliacion Muy alto
educativas palabras e im4genes  léxica
Pronunciacion  Recursos de Repeticion guiada Mejor Alto
audio articulacion
Comunicacion  Juegos Conversacion grupal  Interaccion Alto
colaborativos social
Lectura Libros digitales  Identificacion de Iniciaci6on Alto
emergente palabras lectora

Fuente: Elaboracion propia.

La utilizacion de recursos digitales favorece ambientes ricos en estimulos lingiiisticos
mediante imégenes, sonidos, narraciones y actividades interactivas que motivan la
comunicacion espontanea. Estas experiencias fortalecen la comprension, la expresion y el
desarrollo progresivo del lenguaje oral durante la Educacién Inicial.

Figura 14.
Desarrollo del lenguaje mediante recursos digitales
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La integraciéon de tecnologias digitales permite enriquecer las experiencias

comunicativas mediante actividades que favorecen la escucha, el dialogo y la produccion oral.

Tabla 28.
Competencias lingiiisticas fortalecidas mediante tecnologia
Competencia Estrategia digital Herramienta Resultado Nivel de
utilizada esperado desarrollo
Comprension Escucha de Libros digitales Mejor Muy alto
oral cuentos interpretacion
Expresion oral = Narracién digital =~ Aplicaciones Fluidez Alto
multimedia comunicativa
Vocabulario Juegos de Aplicaciones Ampliacion Muy alto
palabras educativas léxica
Pronunciacion  Recursos de audio Plataformas Correcta Alto
educativas articulacion
Comunicacion  Actividades Pizarra digital Interaccion Alto
colaborativas social
Lectura inicial = Historias digitales Cuentos Interés por la Alto
interactivos lectura

Fuente: Elaboracién propia.

El desarrollo del lenguaje apoyado por herramientas digitales favorece Ila
comunicacion, la comprensién y la expresion oral mediante actividades dindmicas adaptadas
a las caracteristicas de la primera infancia. Su adecuada planificacion pedagbgica permite
fortalecer las competencias lingiiisticas y promover aprendizajes significativos desde los
primeros afios de escolaridad.

4.3 Desarrollo socioemocional
El desarrollo socioemocional durante la Educacion Inicial puede potenciarse mediante

el uso responsable de tecnologias digitales orientadas al aprendizaje colaborativo y a la
expresion de emociones (Garcia & Silva, 2023).

Diversas investigaciones indican que aproximadamente el 80 % de los nifios, mejora
sus habilidades de interaccion cuando participa en actividades digitales cooperativas, mientras
que el 76 % fortalece la empatia y la autorregulacién emocional mediante cuentos interactivos
y juegos educativos. Ademas, cerca del 72 % de los docentes considera que las herramientas
digitales favorecen ambientes de aprendizaje inclusivos y emocionalmente positivos (Garcia &

Silva, 2023).

Tabla 29.
Tecnologia y desarrollo socioemocional
Competencia Recurso digital ~ Actividad Beneficio Nivel de

socioemocional educativo impacto

Empatia Cuentos Identificacion de Relaciones Alto
digitales emociones positivas

Cooperacion Juegos Trabajo en equipo  Integracion Muy alto
colaborativos social
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Autorregulacion Aplicaciones Control emocional  Bienestar Alto
educativas

Respeto Actividades Resolucion de Convivencia Alto
grupales conflictos

Autoestima Juegos de logros Reconocimiento de Confianza Muy alto

avances

Comunicaciéon Recursos Expresion de Desarrollo Alto

multimedia sentimientos emocional

Fuente: Elaboracion propia.

Las tecnologias educativas facilitan experiencias donde los nifios aprenden a expresar
emociones, respetar opiniones y trabajar de manera colaborativa. Estas actividades fortalecen
las relaciones interpersonales y el clima escolar.

Figura 15.
Desarrollo socioemocional mediante herramientas digitales

EMPATIA ' COOPERACION FELICIDAD AMISTAD

El uso pedagogico de herramientas digitales contribuye a fortalecer la inteligencia
emocional mediante actividades que promueven el didlogo, la reflexion y la resolucién pacifica

de conflictos (Garcia & Silva, 2023).
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Tabla 3o0.
Fortalecimiento de Competencias del ambito socioemocional
Competencia Esatr iadigital Herramienta  EResultado
utilizada
Empatia Historias Cuentos Comprension Alto
digitales interactivos ermocional
Comunicacién | Conversatorios Fecursos Expresion de | Alto
virtuales multimedia sentimientos
Autorregulacién | Actividades Aplicaciones Control Alto
ouiadas educativas emocional
Autoestima Reconocimiento | Juegos Confianza Muyalto
digital educativos personal
Convivencia Actividades Pizarradizital Relaciones Alto
colaborativas positivas

Fuente: Elaboracién propia.

En el &mbito socioemocional es necesario apoyarse en recursos multimedia digitales,
que les permita vivir en normas de convivencia fortalecidas en la identidad de cada estudiante
al construir relaciones sociales pacificas desde la infancia.

4.4 Desarrollo psicomotor del nifio
El desarrollo psicomotor puede fortalecerse integrando tecnologias educativas que

enfaticen el movimiento del cuerpo, coordinacién e interaccion social. Alrededor de un 85 %
de ninos ha presentado progresos en su nivel de coordinacién motriz cuando participa en
actividades interactivas que requieren movimiento, en tanto un 80% aumenta su equilibrio y
nivel de orientacion espacial a través de juegos digitales que son interactivos. Incluso el 70 %
de docentes manifiesta que emplear recursos TICS mejoran el desarrollo psicomotor del
estudiante siempre que se apique actividades fisicas interactivas con experiencias significativa
(Garcia & Silva, 2023).

Tabla 31.

Tecnologia y desarrollo psicomotor

Area psicomotriz ~ Recurso digital  Actividad Beneficio Nivel de
pedagogica educativo impacto

Coordinacion Juegos de Actividades Control motriz Alto
movimiento corporales

Equilibrio Videos Imitaci6on de Estabilidad Alto
interactivos movimientos corporal

Motricidad fina Aplicaciones Arrastrar y Precision Muy alto
tactiles seleccionar manual

Motricidad gruesa = Juegos activos = Desplazamientos Desarrollo Alto

fisico
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Orientacion Realidad Exploracion del Ubicacion Medio-Alto
espacial aumentada entorno espacial

Coordinacion Tabletas Actividades graficas = Precisiéon Alto
6culo-manual educativas visual

Fuente: Elaboracion propia.

El empleo de recursos interactivos digitales desarrolla el aspecto psicomotor del nifio
usando actividades no tan prolongadas que integran movimiento del cuerpo y sus partes,
coordinacion de actividades y percepcion visual, cuyas experiencias mejoran las habilidades

motoras y de coordinaciéon desarrollo de forma integral al infante.

Figura 16.
Desarrollo psicomotor a través de pedagogia digital

El uso de pedagogia digital infantil se complementa en actividades fisicas de forma
tradicional como saltos, estiramientos previos, que son experiencias interactivas de
movimiento y de coordinacion, esenciales para aprender de forma auténoma.

Tabla 32.

Competencias psicomotrices fortalecidas mediante tecnologia

Competencia Estrategia Herramienta Resultado esperado  Nivel de
digital utilizada desarrollo

Motricidad fina = Actividades Tabletas Precision manual Muy alto
tactiles

Motricidad Juegos activos  Pantalla Coordinacion Alto

gruesa interactiva corporal

Equilibrio Videos guiados = Recursos Estabilidad Alto

multimedia
Orientacion Exploracion Realidad Ubicacién espacial =~ Medio-Alto
espacial virtual aumentada
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Coordinacion Juegos graficos

visual

Autonomia Actividades
motrices

Fuente: Elaboracion propia.

M

Aplicaciones Coordinacion
educativas 6culo-manual
Recursos Independencia
digitales

Alto

Alto
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CAPITULO 5
Ambientes Virtuales de Aprendizaje
5.1 Aula digital

Los ambientes virtuales de aprendizaje constituyen espacios educativos que integran
tecnologias digitales para facilitar la interaccion entre docentes, estudiantes y familias.
Aproximadamente el 85 % de las instituciones de educacion infantil, incorporan algin recurso
digital dentro del aula, mientras que el 79 % de los docentes utiliza plataformas virtuales para
organizar actividades y compartir materiales educativos. Asimismo, cerca del 74 % de los ninos

incrementa su participacion cuando las experiencias de aprendizaje combinan recursos fisicos

y digitales, favoreciendo un aprendizaje mas dindmico, flexible e inclusivo (Guerra et al.,

2025).
Tabla 33.
Caracteristicas del aula digital en Educacion Inicial
Caracteristica Descripcion Recurso Beneficio educativo ~ Nivel de
tecnologico impacto
Interactividad ~Participacion ~ Pantalla digital ~ Aprendizaje =~ Muyalto
activa dinamico
Organizacién = Gestion de Plataforma Mejor planificacion Alto
contenidos educativa
Comunicaciéon Interaccion Videoconferencia  Vinculacion escolar  Alto
permanente
Accesibilidad = Recursos Biblioteca digital Igualdad de acceso Muy alto
disponibles
Flexibilidad Aprendizaje Aula virtual Adaptacioén al ritmo  Alto
hibrido
Evaluacion Seguimiento Herramientas Retroalimentacion Muy alto
continuo digitales inmediata

Fuente: Elaboracién propia.

El aula digital transforma el entorno educativo tradicional en un espacio interactivo
donde la tecnologia facilita la construccion del conocimiento mediante actividades dindmicas
y colaborativas. La adecuada integracion de estos recursos permite responder a las necesidades

de aprendizaje de los nifos y fortalecer la innovacion pedagogica.
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Figura 17.
Aula digital en Educacién Inicial

La implementacion de aulas digitales favorece la interaccion constante entre
estudiantes y docentes mediante recursos tecnologicos que enriquecen las experiencias
educativas. Ademas, promueve metodologias activas que incrementan la motivacién, la
participacion y el aprendizaje significativo durante la primera infancia.

Tabla 34.
Beneficios del aula digital
Beneficio Herramienta Competencia Resultado esperado Nivel de
utilizada fortalecida logro

Organizacion = Plataforma Autonomia Mejor gestion del Alto
educativa aprendizaje

Comunicaciéon | Aula virtual Expresion oral Mayor interaccion Alto

Motivacion Recursos Participacion Aprendizaje activo Muy alto
multimedia

Evaluacion Actividades Seguimiento Retroalimentacion Muy alto
digitales continua

Inclusion Recursos Igualdad Participacion de todos  Alto
accesibles educativa

Innovacion Herramientas Creatividad Experiencias Muy alto
digitales significativas

Fuente: Elaboracion propia.

El aula digital representa un entorno innovador que mejora controles internos y
procesos de ensefianza utilizando planificadamente el uso de recursos tecnolégicos
multimedia. Su adecuada implementacion favorece una educacion mas inclusiva, participativa

y adaptada a las necesidades de la sociedad digital (Guerra et al., 2025).
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5.2 Organizacion de recursos

La organizacion de recursos digitales constituye un elemento esencial para garantizar
la calidad del proceso educativo dentro de los ambientes virtuales de aprendizaje. Estudios
recientes muestran que aproximadamente el 81 % de los docentes organiza materiales
educativos mediante plataformas digitale.

El 76 % de las instituciones utiliza repositorios virtuales para almacenar recursos

didacticos. Ademas, cerca del 72 % de las familias accede con mayor facilidad a los contenidos

cuando estos se encuentran organizados de manera clara y estructurada Guerra et al. (2025)

Tabla 35.
Organizacion de recursos digitales
Recurso Descripcion Herramienta Beneficio Nivel de
utilizada pedagogico utilizacion
Biblioteca digital =~ Almacenamiento de Plataforma Acceso Alto
materiales educativa permanente
Videos educativos = Recursos audiovisuales = Repositorio Comprensiéon Muy alto
virtual
Presentaciones Contenidos visuales Aula virtual Organizaci6on Alto
Cuentos digitales = Material interactivo Biblioteca Desarrollo  del Alto
multimedia lenguaje
Actividades Ejercicios interactivos ~ Plataforma Practica Muy alto
digitales educativa autbnoma
Recursos Material Nube digital Apoyo familiar Medio-Alto
imprimibles complementario

Fuente: Elaboracién propia.

Una adecuada organizacion de los recursos facilita el acceso rapido a los contenidos y
optimiza la planificacion docente. Se permite utilizar materiales que sean actualizados
mejorando el significado de la actividad a través de experiencias dinamicas e innovadoras y
ajustables al curriculo del 4rea de Educacion Inicial.

Figura 18.
Organizacién coordinada de recursos multimedia
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Guerra et al. (2025) menciona que la clasificacion adecuada de recursos digitales

favorece la eficiencia del proceso educativo y fortalece la planificacion pedagogica.

Tabla 36.

Criterios esta

Criterio

Clagificacién

Actualizacidn

Accesibilidad

Seguridad

Colaboracién

Ewvaluaciéon

Agrupar
contenidos
FEenowvar
materiales
Compartir
recursos
Froteccion
archivos
Compartir
materiales
Revizion

continua

blecidos p

de

ara organizar recu

Herramienta

Carpetas
digitales
Flataforma
educativa

Mube virtual

Sistemas de
respaldo

Aulavirtual

Flataforma

educativa

Oreanisacién

Calidad
Inclusién
Conservacién
Trabajo
conjunto

Iiejora

constantes

rsos online

Acceso rapido

Recursos vigentes

Disponibilidad
permanerite
Informacién
segura

FParticipacién

Organisacidn

eficiente

Fuente: Elaboracién propia.

La organizacion ordenada y estructurada de recursos multimedia optimiza el tiempo
del docente al planificar su trabajo con mayor calidad en ambientes digitalizados de
aprendizaje significativo y experiencial.

5.3 Comunicacion con las familias
Se evidencian que aproximadamente el 87 % de los docentes utiliza plataformas

digitales para mantener contacto permanente con los representantes, mientras que el 82 % de
las familias considera que la comunicacion virtual mejora el seguimiento del progreso
académico de sus hijos. Asimismo, Guerra et al. (2025) manifiesta que cerca del 76 % de los
estudiantes presenta mejores resultados cuando existe una coordinacion constante entre el

hogar y la escuela mediante herramientas digitales

Tabla 37.
Herramientas digitales para la comunicacion con las familias
Herramienta Funcién Uso pedagogico Beneficio Nivel de
utilizacion
Plataforma Compartir Seguimiento Comunicaciéon Muy alto
educativa actividades académico permanente
Correo electronico = Envio de Avisos Organizaciéon Alto
informacion institucionales
Mensajeria Contacto Recordatorios Respuesta rapida Muy alto
instantanea inmediato
Videoconferencia Reuniones Tutorias Participaci6on Alto
virtuales familiar
Portafolio digital Evidencias  del Seguimiento del Retroalimentacion Alto
aprendizaje progreso
Calendario virtual = Organizacion de Planificacion Cumplimiento de  Medio-Alto
actividades tareas

Fuente: Elaboracion propia.
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La comunicacién digital fortalece la participacion activa de las familias en el proceso
educativo, permitiendo un intercambio continuo de informacién sobre el desarrollo y

aprendizaje de los nifios.

Figura 19.
Comunicacion digital entre la escuela y las familias

La incorporacién de herramientas digitales facilita la comunicacion oportuna y el

acompanamiento familiar durante el proceso de aprendizaje.
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Tabla 38.
Beneficios
EBeneficio Herramienta

Seguimiento Flataforma

permanente educativa acompafiamiento alto

Participacién Videoconferenciaz | Integracién hogar- | alto Alto

farniliar ezcuela

Informacién Menzajeriadigital = Mejororganizacidén | Medio- | Alto

oportuna Alto

Fetroalimentacién | Portafolio digital Seguimiento del | alto Muy
Progreso alto

OJrganizacion Calendario wirtual  Cumplimiento  de | Alto Alto
actividades

Confianza Comunicacidn Mejor relacién | Muvalto | Muy

constante institucional alto

Fuente: Elaboracién propia.

La comunicacion digital con las familias fortalece la corresponsabilidad educativa y
favorece un acompafiamiento constante del aprendizaje infantil. Su adecuada implementaciéon
contribuye a consolidar una comunidad educativa participativa, colaborativa y comprometida
con el desarrollo integral de los estudiantes (Hurtado et al., 2025).

5.4 Evaluacién virtual
La evaluacion virtual constituye una estrategia que permite valorar el progreso de los

estudiantes mediante herramientas digitales adaptadas a las caracteristicas de la Educacion
Inicial. Diversas investigaciones indican que aproximadamente el 84 % de los docentes utiliza
instrumentos digitales para registrar evidencias de aprendizaje, mientras que el 79 % considera
que estas herramientas facilitan la retroalimentacion inmediata y el seguimiento continuo del
desarrollo infantil. Cerca del 74 % de las familias valora positivamente el acceso a reportes
digitales sobre el progreso de sus hijos (Hurtado et al., 2025).

Tabla 39.

Herramientas para la evaluacion virtual

Herramienta Funciéon Aplicacion Beneficio Nivel de
pedagbgica impacto

Formularios Registro Evaluaci6n continua  Rapidez Muy alto

digitales actividades

Portafolio Evidencias del = Seguimiento Organizacion = Alto

electronico aprendizaje

Rubrica digital Valoraci6on de Evaluacion objetiva  Transparencia Alto
competencias

Lista de cotejo Observaciéon Registro de = Precisiéon Alto

digital sistemaética desempeio

Plataforma Gestion de resultados =~ Retroalimentacion Comunicacion = Muy alto

educativa

Aplicaciones Actividades Evaluaci6n ladica Motivaciéon Alto

educativas interactivas

Fuente: Elaboracion propia.
La evaluacion sumativa y formativa a través de herramientas digitales como Educaplay

0 Quizizz, permiten recopilar informacion ordenada de puntajes buenos, malos y regulares, de
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manera que, se realice un ajuste continuo de estrategias diferenciadoras respecto al progreso
cognitivo del nifio, permitiendo tomar decisiones racionales, facilitando el seguimiento
individual a través de registros digitales oficiales para todos los miembros de la comunidad
educativa incluyendo padres de familias.

Figura 20.
Sistemas de Evaluaciéon virtual en Inicial
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Las herramientas de evaluacién digital logran una valoracién objetiva del aprendizaje
individual y grupal del curso, identificando fortalezas, debilidades y aspectos a mejorar. La
informacién obtenida facilita la planificacion de estrategias de mejora y fortalece la

comunicacién con las familias (Hurtado et al., 2025).

Tabla g0.

Resultados de la evaluaciéon virtual
Aspecto Instrumento Evidencia Resultado esperado  Nivel de
evaluado digital obtenida desarrollo

Participacion Formularios Registro de Seguimiento Alto
actividades continuo
Aprendizaje Portafolio Evidencias Mejora progresiva Muy alto
digital
Oiesisnwts - Rabrica digital ~— Valoracion Desarrollo integral ~ Alto
objetiva
Desempeiio Lista de cotejo ~ Observaciones Retroalimentaciéon  Alto
Comunicacion W gEiEi vk Reportes Participacion Alto
educativa familiares
Progreso Aplicaciones Resultados Aprendizaje Muy alto
educativas interactivos significativo

Fuente: Elaboracion propia.
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CAPITULO 6

Inteligencia Artificial
: en Educacion Inicial
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Estimula el aprendizaje Fomenta la curiosidad, Ofrece retroalimentacion Promueve un uso
a través de experiencias la creatividad y la inmediata y adaptada a responsable y supervisado
interactivas. resolucion de problemas. cada nifio. de la tecnologla.

APLICACIONES DE LA IA EN EDUCACION INICIAL

S.J <A, il
Reconocimiento Generacion de Seguimiento del
Interactivos Virtuales Educativos de Voz Imagenes Aprendizaje

“ La inteligencia artificial no reemplaza al docente,
lo patencia para crear experiencias mas significativas
y personalizadas en la educacidn inicial, ,,
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CAPITULO 6
Inteligencia Artificial en Educacion Inicial

6.1 IA como apoyo docente

La inteligencia artificial (IA) se ha convertido en una herramienta de apoyo para el
docente al facilitar la planificacion de clases, la elaboracion de recursos didacticos y el
seguimiento del aprendizaje. Estudios recientes muestran que aproximadamente el 83 % de
los docentes considera que la IA reduce el tiempo destinado a tareas administrativas, mientras
que el 78 % utiliza asistentes inteligentes para generar materiales educativos adaptados a las
necesidades de sus estudiantes.

Ademas, cerca del 72 % afirma que estas herramientas contribuyen a mejorar la calidad
de la ensefianza mediante procesos mas eficientes y personalizados (Malla et al., 2025)

Tabla 41.
Aplicaciones de la IA como apoyo docente
Aplicacion de Funcion Uso educativo Beneficio

de
IA implementacion
Ahorro de

automatica de clases curricular tiempo

Nivel

Planificacién Organizaci6on Disefio
Generacion de E&EEG(0 de Material Innovacion Alto
actividades recursos didactico
Asistentes Respuesta a Apoyodocente  Comunicaciébn  Alto
virtuales consultas
Correccién Revisiéon de Evaluacion Rapidez Medio-Alto
automatizada [EENER
Analisis <l- Seguimiento Identificacion Personalizacién Alto
datos del aprendizaje  de necesidades
Generacion de e Material Creatividad Muy alto
imagenes visuales multimedia
Fuente: Elaboracién propia.
Las aplicaciones de IA como Perplexity o Chatgpt complementan las actividades del
docente ayudandole a automatizar procesos que son mecéanicos y repetitivos, facilitar
actividades integradoras y dinamicas que puedan usarse en clases, asi como, crear experiencias

novedosas de aprendizaje.
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Figura 21.
Empleo de IA como recurso docente
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El empleo 6ptimo de IA como recurso complementario permite optimizar tiempos de
planificacién docente y mejorar gestionar la clase con mayor precision y liderazgo. Su
implementacion responsable favorece una ensefianza mas eficiente, innovadora y adaptada a
las caracteristicas individuales de los estudiantes.

Tabla g42.
Beneficios de la IA para el trabajo docente

Beneficio Herramienta de Resultado Impacto Nivel de
IA educativo contribucion
Ahorro <o Asistente Mayor Alto Muy alto

tiempo inteligente productividad

Sistemas Atencién Alto Alto
adaptativos individual

Generadores de Recursos Muy alto Muy alto
contenido creativos

Analisis Seguimiento Alto Alto
automatico continuo

Planificacion Mejor gestion Alto Alto
digital

Creatividad Generacion Aprendizaje Muy alto Muy alto
multimedia dinamico
Fuente: Elaboracion propia.

La inteligencia artificial representa un recurso de gran valor para fortalecer el
desempeno docente, siempre que su utilizacion esté orientada por criterios pedagogicos y
éticos.

6.2 Personalizacion del aprendizaje
La personalizacion del aprendizaje mediante inteligencia artificial permite adaptar las

actividades educativas a las necesidades, intereses y ritmo de aprendizaje de cada nifo.
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Diversas investigaciones indican que aproximadamente el 88 % de los docentes considera que
las plataformas inteligentes facilitan la atencion a las diferencias individuales, mientras que el

81 % de los estudiantes presenta mejores niveles de participacién cuando recibe actividades

adaptadas a sus capacidades.

Asimismo, cerca del 77 % de las instituciones educativas reconoce que la

personalizacion del aprendizaje contribuye a mejorar el rendimiento académico y el desarrollo

integral durante la Educacion Inicial (Mera & Vera, 2022).

Tabla 43.

Personalizacion del aprendizaje significativo a través de IA

Estrategia

Funcion de

LIEL

Ajuste del nivel

la

Aplicacién
educativa

Flataformas

Beneficio

Aprendizaje

de

impacto

Nivel

de dificultad inteligentes individual

Seleccidn Software Mavor Alto

autornatica educativo motivacién
Seguimiento Analisis de Sistemas Atencién Muy alto
[ resultados inteligentes personalizada
Fetroalimentacion  [RiEEail=ee! Aplicaciones Correccidn Alto
inmediata automatica educativas oportuna

Analisis del Inteligencia Apovo Alto

desermpetio artificial oportuno

Organizacion Asistente Deszarrollo Muy alto
cersonalizada de actividades  educativo integral

Fuente: Elaboracién propia.

La IA generativa, hoy en dia, ofrece al usuario nuevas experiencias en funcion de las

caracteristicas individuales de cada estudiante, considerando su nivel de aprendizaje, ritmos y
estilos, lo que le permite disponer de una pedagogia digital mas orientativa, eficiente e
inclusiva, al mejorar la motivacion e integracion de actividades dinamicas que fortalezcan su

grado de participacion activa.

62



M
Figura 22.

Personalizacion del aprendizaje mediante Inteligencia Artificial

La personalizacion del aprendizaje contribuye a que cada estudiante para que avance

segiin sus necesidades especificas, evitando procesos homogéneos que no consideran sus

diferencias individuales. La IA facilita la toma de decisiones pedagogicas mediante un analisis

estratégico y continuo del desempefio escolar (Mera & Vera, 2022).

Tabla 44.
Beneficios de la personalizacion del aprendizaje
Beneficio Herramienta de Resultadoesperado Impacto Nivel de
IA educativo logro
Atencion Plataforma Aprendizaje Muy alto Muy alto
individual inteligente personalizado
Motivacion Actividades Mayor participacion = Alto Alto
adaptadas
Inclusion Recursos Igualdad de Alto Muy alto
diferenciados oportunidades
Seguimiento Analitica Deteccion de Alto Alto
educativa necesidades
Retroalimentaciéon  Sistemas Mejora continua Muy alto Alto
automaticos
Desarrollo integral = IA educativa Progreso individual =~ Muy alto Muy alto

Fuente: Elaboracién propia.

6.3 Generacion de materiales educativos
Segin Mera y Vera (2022) muestran que aproximadamente el 85 % de los docentes

emplea herramientas de IA para elaborar imagenes, cuentos, actividades y evaluaciones,
mientras que el 79 % considera que estos recursos incrementan la creatividad y reducen

significativamente el tiempo de planificacion.
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Asimismo, cerca del 73 % de las instituciones educativas promueve el uso de
plataformas inteligentes para fortalecer la innovaciéon pedagogica.
Tabla 45.

Materiales educativos generados mediante IA

Material Herramienta de Aplicacion Beneficio Nivel de

educativo IA utilizacion

Cuentos Generador de Desarrollo del Creatividad Muy alto

infantiles texto lenguaje

Iméagenes Generador de Recursos visuales Motivacién Muy alto

educativas imégenes

Actividades Asistente Planificacion Ahorro de Alto

didacticas inteligente tiempo

Evaluaciones IA educativa Valoraciéon del Organizacion  Alto

aprendizaje

Presentaciones Generador Exposicion de Innovacion Alto
multimedia contenidos

Juegos Plataforma Aprendizaje Participacion =~ Muy alto

educativos inteligente ladico

Fuente: Elaboracién propia.
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Figura 23.

Generacion de materiales educativos con Inteligencia Artificial
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La inteligencia artificial facilita la produccion de materiales educativos de alta calidad
que pueden adaptarse a diferentes necesidades de aprendizaje. Sin embargo, la revision y

validacion por parte del docente es indispensable para garantizar la pertinencia pedagogica y

la calidad de los contenidos.

Tabla 46.
Ventajas de utilizar IA generar recursos educativos
Ventaja Herramienta Aplicacién Resultado Nivel de
esperado impacto
Rapidez IA generativa Elaboracion de Ahorro de Muy alto
recursos tiempo
Creatividad Generadores Disefio didactico Innovacion Alto
multimedia
Personalizacion Plataformas Adaptacion  de Inclusion Muy alto
inteligentes contenidos
Calidad visual Generadores de Recursos Motivacion Alto
imagenes graficos
Organizacién Asistentes Planificacién Eficiencia Alto
virtuales
Actualizacion IA educativa Material vigente = Mejora Alto
continua

Fuente: Elaboracién propia.
Al generar materiales didéacticos a través de uso de IA como por ejemplo afiches
educativos, infografias, diapositivas interactivas, canciones con voz de IA, se fortalece la

gestion educativa (Mera & Vera, 2022).
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6.4 Aspectos éticos al emplear IA en educacion

Estudios recientes muestran que aproximadamente el 82 % de los docentes considera
indispensable recibir formacion sobre ética digital, mientras que el 76 % de las instituciones
desarrolla politicas relacionadas con la privacidad y la proteccion de datos. Ademas, cerca del

71 % de las familias manifiesta que la transparencia en el uso de tecnologias fortalece la

confianza en los procesos educativos (Miotto et al., 2022).

Tabla 47.
Principios éticos en el uso de la IA educativa
Principio Descripcion Aplicacion  Beneficio Nivel de
educativa importancia
Privacidad Proteccion de Gestion Seguridad Muy alto
datos responsable
Transparencia Informacién Uso de IA Confianza Alto
clara
Inclusion Igualdad de Acceso Participacion = Muy alto
oportunidades equitativo
Supervision Validacion  de Mediaciéon Calidad Muy alto
docente contenidos pedagobgica educativa
Responsabilidad Uso adecuado Buenas Etica Alto
préacticas profesional
Seguridad digital Proteccion de Prevencion de Integridad Muy alto
plataformas riesgos

Fuente: Elaboracion propia.
La utilizacion ética de la

inteligencia artificial implica que

las decisiones pedagobgicas
contintien siendo responsabilidad
del docente. La tecnologia debe
emplearse como una herramienta
de apoyo que fortalezca el
aprendizaje, respetando siempre la
privacidad, la equidad y el
bienestar de los estudiantes (Mera
& Vera, 2022).

Figura 24.
Consideraciones éticas en el uso de
la Inteligencia Artificial
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La implementacion de principios éticos fortalece la confianza de docentes, familias e

instituciones en el uso de la inteligencia artificial. Asimismo, garantiza que la innovacion

tecnolégica contribuya al desarrollo integral de los nifios sin comprometer sus derechos ni la

calidad del proceso educativo (Miotto et al., 2022).

Tabla 48.
Buenas

practicas

para el uso ético de la IA

Buena practica Accién

Proteccion de

datos
Revision
docente
Uso
responsable

Capacitacion

Inclusion

Transparencia

Resguardar

informacién
Validar
contenidos
Aplicar
criterios
pedagobgicos
Formaciéon
continua
Adaptar
recursos
Informar a las
familias

Fuente: Elaboracion propia.

Beneficio

Seguridad

Calidad
educativa
Aprendizaje
significativo

Actualizacion

Igualdad
educativa
Confianza
institucional

Resultado

esperado
Confidencialidad

Recursos
pertinentes

Etica profesional

Competencia
digital
Participacion

Vinculacion

Nivel de

cumplimiento

Muy alto
Alto

Muy alto

Alto
Muy alto

Alto
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CAPITULO 7

valuacion @&
Digital

Evaluar para mejorar, aprender para crecer.
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CAPITULO 7
Evaluacion Digital

7.1 Instrumentos digitales

La evaluacion digital permite recopilar evidencias del aprendizaje mediante
herramientas tecnologicas que facilitan el seguimiento continuo del progreso infantil. Diversos
estudios indican que aproximadamente el 86 % de los docentes emplea instrumentos digitales
para registrar observaciones y actividades, mientras que el 81% considera que estas
herramientas mejoran la objetividad del proceso evaluativo. Asimismo, cerca del 75 % de las
instituciones educativas ha incorporado plataformas digitales para fortalecer la evaluacion

formativa y la retroalimentaciéon permanente (Miotto et al., 2022).

Tabla 49.
Instrumentos digitales para la evaluacion en Educacion Inicial
Instrumento Funcion Aplicacién Beneficio Nivel de

pedagogica utilizaciéon

Formulario  Registro de Evaluaci6n continua = Organizacion Muy alto
digital actividades
Lista de cotejo Observacion Seguimiento Precisién Alto
digital sistematica
Escala de Medicion del Desarrollo de Objetividad Alto
valoracién desempeiio competencias
Cuestionario Evaluaciéon Comprensiéon de Motivaciéon Alto
interactivo ladica contenidos
Registro Evidencias Observacion infantil =~ Seguimiento Medio-Alto
anecdotico cualitativas personalizado
digital
Aplicacién Actividades Retroalimentacion Rapidez Muy alto
educativa automaticas

Fuente: Elaboracién propia.

Los instrumentos digitales permiten una mayor recopilacién de informacion de forma
automatizada, organizada y oportuna a tiempo respecto al el desarrollo del nifio de Educacion
inicial, permitiendo al docente disponer de evidencias digitales palpables y actualizadas que

les permita tomar decisiones pedagogicas fundamentadas, con una evaluacion permanente.
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Figura 25.

Instrumentos digitales empleados en la evaluacion
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Estas tecnologias fortalecen la planificacion educativa y permiten ofrecer una

retroalimentacién més precisa y oportuna (Miotto et al., 2022).

Tabla 50.
Beneficios de los instrumentos digitales
Beneficio Instrumento Resultado Impacto Nivel de
educativo logro
Organizacion Formularios Informacién Alto Muy alto
digitales estructurada
Objetividad Escalas de Evaluacion justa Alto Alto
valoracion
Seguimiento Registros digitales Monitoreo continuo ~ Muy alto  Muy alto
Rapidez Aplicaciones Resultados Alto Alto
educativas inmediatos
Comunicacion Reportes digitales Informacién para Alto Muy alto
familias
Innovaciéon Herramientas Evaluacion moderna  Muy alto = Alto
digitales

Fuente: Elaboracién propia.
El empleo de instrumentos online mejora la efectividad del proceso de evaluaciéon a
través de registros de calificaciones organizados con seguimiento constante y anélisis

cualitativo y cuantitativo (Mora et al., 2025).

7.2 Portafolios de aprendizaje electronicos
Constituyen una herramienta de evaluacion para recopilar evidencias significativas del

aprendizaje individual y grupal de forma cronoldgica y ordenada. Estudios recientes muestran
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que aproximadamente el 84 % de los docentes considera que los portafolios digitales facilitan
el seguimiento del progreso de los estudiantes, mientras que el 78 % de las familias valora
positivamente el acceso permanente a las evidencias del aprendizaje. Ademas, cerca del 73 %
de las instituciones utiliza esta estrategia para fortalecer la evaluacion continua y la
comunicacion entre la escuela y el hogar (Mora et al., 2025).

Tabla 51.
Elementos esenciales de un portafolio electrénico

Componente Descripcion Evidencia Beneficio Nivel de

importancia

Fotografias Fegistro wisual Actividades Seguimiento | Muyalto
realizadas

Videos Evidencias Desarrollo de | Observacién | Alto
audiovisuales competencias

Trabajos Froducciones del | Aprendizajes | Organizacién | Alto

digitales estudiante logrados

Comentarios Retroalimentacidn | Orientacion Mejora Luyalto

docentes pedagdgica continua

Autoevaluacion Beflexidn del | Participacién | Autonomia | Medio-alto
eztudiante

Informes Sintesis del | Comunicacidn | Seguimiento | alto
[rogreso tarniliar

Fuente: Elaboracién propia.

Los portafolios electronicos
permiten documentar el desarrollo
académico del nifio mediante
diferentes tipos de evidencias que
muestran el progreso alcanzado
durante el proceso educativo. Su
utilizacion facilita una evaluacion

integral y fortalece la comunicaciéon

entre docentes y familias.
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Figura 26.

Portafolio electronico en Educacion Inicial
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El uso de portafolios electrénicos favorece una evaluacion basada en evidencias reales
del aprendizaje. Ademas, permite valorar el desarrollo individual de cada estudiante y facilita
la toma de decisiones pedagogicas fundamentadas (Ordosgoitia et al., 2023).

Tabla 52.
Beneficios del portafolio electronico

Beneficio Evidencia Resultado Impacto Nivel de
utilizada esperado desarrollo
Seguimiento Fotografias Registro Alto Muy alto
permanente
Organizacién Archivos digitales = Informacién Alto Alto
estructurada
Comunicacion Informes digitales = Participacion Muy alto  Alto
familiar
Reflexion Autoevaluaciones | Desarrollo Medio- Alto
personal Alto
Retroalimentacion Comentarios Mejora continua = Alto Muy alto
docentes
Evaluacion Evidencias Valoracién Muy alto = Muy alto
integral multiples objetiva

Fuente: Elaboracién propia.
Los portafolios electronicos representan una estrategia innovadora que fortalece el
seguimiento del aprendizaje y facilita la valoracion integral del desarrollo del infante. Su

adecuada implementacién favorece una evaluacion transparente, organizada y participativa.
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7.3 Ruabricas digitales

Las rabricas digitales permiten evaluar competencias mediante criterios claramente
definidos y adaptados a las caracteristicas de la Educacién Inicial. Investigaciones recientes
muestran que aproximadamente el 82 % de los docentes considera que las rabricas digitales
incrementan la objetividad del proceso evaluativo, mientras que el 77 % afirma que facilitan la
retroalimentacion y la planificaciéon de estrategias de mejora. Ademaés, cerca del 71 % de las
instituciones educativas incorpora este instrumento para fortalecer la evaluacion formativa

(Ordosgoitia et al., 2023).

Tabla 53.
Estructura que debe tener una riubrica digital
Criterio Descripcion Nivel de Evidencia Valor
desempefio pedagogico
Participacidén Intervencién en Alto, medio, Observacién  Muyalto
actividades basico
Comunicacién | Expresidn oral Ezscala de logro | Registro Alto
digital
Creatividad Produccién de  HNiveles de  Trabajos Alto
ideas desempefio digitales
Colaboracion | Trabajo en | Indicadores Actividades Muyalto
equipo srupales
Autonomia Desarrollo Valoracién Evidencias Alto
independiente
Cumplimiento | Eealizacidén de  Escala Seguimiento | Alto
tareas cualitativa

Fuente: Elaboracién propia.

El empleo de rubricas digitales valora objetivamente el desempefio del nifio de inicial
utilizando indicadores cuantificables que orientan el proceso de aprendizaje personalizado, a
través de un sistema de transparencia significativo respecto a la evaluacion, lo que fortalece la

planificacion diaria de actividades para mejorar procesos de ensefianza.
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Figura 27.

Rubricas digitales aplicadas en la evaluacion
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El empleo de rabricas digitales permite una evaluacién oportuna y estructurada,

fundamental para detectar fortalezas, debilidades y areas de mejora individual. Asimismo,
favorecen la comunicaciéon de los resultados con los padres de familia mediante criterios
comprensibles (Ordosgoitia et al., 2023).

Tabla 54.
Ventajas de las ritbricas digitales
Ventaja Herramienta  Resultado Impacto Nivel de

educativo logro

Objetividad Rubrica digital Evaluacion justa  Alto Muy alto

Organizacion Plataforma Informacién Alto Alto
educativa estructurada

Retroalimentaciéon Indicadores Mejora continua ~ Muy alto Alto
digitales

Transparencia Criterios Comprension del Alto Muy alto
definidos proceso

Seguimiento Registro Monitoreo  del Alto Alto
permanente progreso

Innovaciéon Evaluacion Calidad educativa Muy alto Muy alto
digital

Fuente: Elaboracién propia.

7.4 Retroalimentacion de competencias digitales
El 88 % de los docentes considera que la retroalimentacion inmediata mejora el

desempeiio de los estudiantes, mientras que el 82 % de las familias valora positivamente recibir
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informacién digital sobre los avances de sus hijos (Ordosgoitia et al., 2023). Asimismo, cerca
del 76 % de los nifios demuestra mayor motivaciéon cuando recibe comentarios oportunos y

actividades de refuerzo mediante herramientas tecnoldgicas.

Tabla 55.
Herramientas para la retroalimentacion digital
Herramienta Funcién Aplicacién Beneficio Nivel de

pedagogica impacto

Plataforma Envio de Seguimiento Comunicacion  Muy alto

educativa comentarios continuo

Portafolio digital Evidencias del Valoracion del Organizaciéon Alto
aprendizaje progreso

Formularios Resultados Retroalimentacion  Rapidez Alto

digitales automaticos inmediata

Mensajeria Comunicacion con Orientaciéon Participacion Alto

educativa familias

Videos Explicacion de Comprension Motivacion Muy alto

personalizados actividades

Aplicaciones Recomendaciones = Refuerzo del Personalizacion = Alto

educativas automaticas aprendizaje

Fuente: Elaboracion propia.

La retroalimentacion digital
favorece la mejora continua del aprendizaje
al  proporcionar informacién clara,
inmediata y personalizada sobre el
desempeiio de cada estudiante. Este
proceso fortalece la participacion activa de
los ninos y facilita la toma de decisiones

pedagogicas oportunas.
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Figura 28.

Retroalimentacion digital en Educacion Inicial
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La utilizacién de herramientas digitales favorece una retroalimentaciéon permanente y
accesible para docentes y familias. Esto favorece un acompanamiento més cercano del
desarrollo infantil permitiendo identificar necesidades individuales de aprendizaje. De esta
manera, se fortalece la comunicacién entre los actores educativos y se contribuye a mejorar los

procesos de ensefianza y aprendizaje. (Passara et al., 2023).

Tabla 56.
Beneficios de la retroalimentacion digital
Beneficio Herramienta Resultado Impacto Nivel de
esperado educativo logro
Seguimiento Plataforma Mejora Muy alto Muy alto
continuo educativa permanente
Comunicacion Mensajeria digital =~ Participacion Alto Alto
familiar
Motivacion Comentarios Mayor interés Alto Muy alto
positivos
Personalizacién Aplicaciones Atencién Muy alto Alto
inteligentes individual
Organizacién Portafolio Registro del Alto Alto
electréonico progreso
Innovaciéon Herramientas Calidad Muy alto Muy alto
digitales educativa

Fuente: Elaboracién propia.
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CAPITULO 8 i

Inclusiony
Accesibilidad Digital

Tecnologia para todos, aprendizaje para cada uno.

———————  BENEFICIOS DE LA INCLUSION DIGITAL
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es abrir puertas al aprendizaje y a un futuro sin limites,
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CAPITULO 8
Inclusidén y Accesibilidad Digital
8.1 Educacidn inclusiva

La educacion inclusiva apoyada por tecnologias digitales busca garantizar que todos los
ninos, independientemente de sus caracteristicas o necesidades educativas, accedan a
oportunidades de aprendizaje equitativas y de calidad (Passara et al., 2023).

Estudios recientes muestran que aproximadamente el 84 % de las instituciones
educativas implementa estrategias inclusivas apoyadas en recursos digitales, mientras que el
79 % de los docentes considera que la tecnologia facilita la atencion a la diversidad. Ademas,
cerca del 74 % de los estudiantes participa con mayor igualdad cuando las actividades incluyen
herramientas digitales adaptadas a sus necesidades (Passara et al., 2023).

Tabla 57.

Tecnologia para la educacion inclusiva

Estrategia Herramienta Aplicacion Beneficio Nivel de

inclusiva digital educativa impacto

curricular educativa diferenciadas

Comunicacion Aplicaciones Desarrollo del Participacion @ Alto

aumentativa especializadas lenguaje

Recursos Multimedia Comprension Igualdad Alto

audiovisuales accesible

Lectores digitales Software de apoyo = Acceso a Autonomia Muy alto
contenidos

Juegos Aplicaciones Aprendizaje Motivacion Alto

interactivos educativas ladico

Seguimiento IA educativa Atencion Desarrollo Muy alto

personalizado individual integral

Fuente: Elaboracién propia.

La incorporacién de las Tics favorece el desarrollo de una educacién mas inclusiva
acorde con las necesidades individuales de cada estudiante, fortaleciendo la participacién
activa, la autonomia y las competencias cognitivas.

Figura 29.

Educacion inclusiva empleando pedagogia digital
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EDUCACION INCLUSIVA

MEDIANTE TECNOLOGIA DIGITAL
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TODOS DIGITALES y simpoLos Y AUDITIVOS ACCESIBLE ACTIVA

Su adecuada implementacion fortalece la inclusion y favorece el desarrollo integral de
todos los nifios durante la Educacion Inicial (Pino, 2023)
Tabla 58.

Beneficios de la educacion inclusiva digital

Beneficio Recurso Resultado Impacto Nivel de
tecnologico esperado logro

Igualdad de Recursos accesibles Participacion Muy alto Muy alto

oportunidades

Atencion IA educativa Desarrollo Alto Alto

personalizada individual

Comunicacion Aplicaciones Interaccion Alto Muy alto
especializadas

Autonomia Herramientas Independencia Alto Alto
digitales

Motivacion Juegos educativos  Participacion Muy alto Muy alto

activa

Inclusiéon Plataformas Aprendizaje Muy alto  Alto

adaptativas equitativo

Fuente: Elaboracion propia.

La educacion inclusiva apoyada por tecnologias digitales fortalece la igualdad de
oportunidades y promueve ambientes de aprendizaje en los que cada nifio puede desarrollar
plenamente sus capacidades.

8.2 Recursos accesibles

Los recursos digitales accesibles permiten que todos los estudiantes puedan participar

en igualdad de condiciones dentro del proceso educativo. Diversos estudios indican que

aproximadamente el 83 % de los docentes considera que las herramientas de accesibilidad
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mejoran significativamente la participacion de los estudiantes que presentan necesidades
educativas diversas, mientras que el 77 % de las instituciones incorpora recursos adaptados
para favorecer una educacién inclusiva.

Asimismo, cerca del 72 % de las familias reconoce que estos apoyos tecnologicos
fortalecen el aprendizaje y la autonomia de los ninos (Ramirez & Mantilla, 2025)

Tabla 59.

Recursos digitales accesibles

Recurso Funcion Aplicacién Beneficio Nivel de

accesible educativa utilizacion

Lector de Lectura Acceso a Inclusiéon Alto

pantalla automatica contenidos

Subtitulos Apoyo visual Comprensiéon Accesibilidad = Alto

audiovisual

Pictogramas Comunicacion Expresion y Participacion Muy alto
visual comprension

Ampliador de Visualizacion Lectura digital Autonomia  Medio-Alto

texto

Teclado Accesibilidad Escritura Igualdad Medio

adaptado fisica

Audiocuentos Comprension Desarrollo  del Motivacion  Alto
auditiva lenguaje

Fuente: Elaboracién propia.

Figura 3o0.

Recursos multimedia de acceso en nifios de Inicial
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Se fortalece la igualdad y el acceso a oportunidades estudiantiles favoreciendo la
participacion activa en experiencias significativas de aprendizaje. La combinaciéon de
tecnologias adaptativas y estrategias pedagogicas inclusivas contribuye al desarrollo integral
de la primera infancia (Ramos & Infante, 2026).

Tabla 60.

Ventajas de los recursos accesibles

Inclusion Lector de pantalla Acceso universal Muy alto Muy alto

Comunicacion Pictogramas Interaccion Alto Alto

Comprensiéon  Audiocuentos Desarrollo Alto Muy alto

lingiiistico

Autonomia Teclados Independencia Alto Alto
adaptados

Participacion Recursos Integracion Muy alto Alto
multimedia

Igualdad Herramientas Educacion Muy alto Muy alto
accesibles inclusiva

Fuente: Elaboracion propia.

Los recursos accesibles constituyen un elemento esencial dentro de la pedagogia digital,
ya que garantizan que todos los nifios puedan acceder a experiencias de aprendizaje de calidad.
Su incorporacién favorece una educacion inclusiva basada en la equidad, la participacion y el

respeto por la diversidad.
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8.3 Adaptaciones digitales

Las adaptaciones digitales permiten ajustar los recursos tecnolégicos a las necesidades,

capacidades y estilos de aprendizaje de cada estudiante durante la Educacion Inicial. Segin

Ramos & Infante (2026) muestran que un 85 % de docentes indican que las adaptaciones

curriculares digitales fomentan la participacion activa en clases.

El 75% de instituciones educativas que incorpora pedagogia digital pueden acceder de

manera inmediata a contenidos de manera personalizada. Finalmente, un 74 % aproximado de

familias reconoce que dichas adaptaciones digitales mejoran la autonomia y progreso de sus

hijos.
Tabla 61.

Adaptaciones digitales utilizadas en el area de Educacion Inicial

Beneficio

educativo

Adaptacion Descripcion Herramienta
digital
Ajuste del Facilita la  Flataforma
tamaifio del lectura educativa
texto
Audio Explicaciones | Recursos
descriptivo S0TNOTas multimedia
Pictogramas Comunicacién | Aplicaciones
visual educativas
Actividades Adaptacidn 14 educativa
diferenciadas curricular
Tiempo flexible ERitmo Flatatorma
individual virtual
Navegacion Interfaces Aplicaciones
simplificada intuitivas infantiles

Fuente: Elaboracion propia.

Aecesibilidad

Comprensién
Inclusién
Atencidn
rersonalizada

FParticipacién

Autonomia

Nivel de
impacto
Alto
Muyalto
Alto
Muyalto
Alto

Alto

Las adaptaciones digitales permiten eliminar barreras de acceso al aprendizaje

mediante recursos que responden a las caracteristicas particulares de cada nifo.
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Adaptaciones digitales para una educacion inclusiva

ADAPTACIONES DIGITALES - %

Figura 31.

PARA UNA EDUCACION INCLUSIVA

La implementacion de adaptaciones digitales fortalece la participaciéon de todos los
estudiantes y permite responder oportunamente a las necesidades educativas individuales. La
combinaciéon de tecnologia y estrategias pedagogicas inclusivas favorece el aprendizaje
significativo y el desarrollo integral durante la primera infancia (Ramos & Infante, 2026).
Tabla 62.

Beneficios de las adaptaciones digitales

Beneficio Adaptacion Resultado Impacto Nivel de
utilizada esperado educativo desarrollo

Inclusion Recursos Participacion Muy alto Muy alto
adaptados equitativa

Comprension Audio e Mejor Alto Alto
imagenes aprendizaje

Autonomia Interfaces Independencia Alto Alto
simples

Personalizacion  Actividades Atencion Muy alto Muy alto
diferenciadas individual

Motivacion Recursos Participacion Alto Alto
interactivos activa

Desarrollo Tecnologia Mejora continua = Muy alto Alto

integral adaptativa

Fuente: Elaboracion propia.

Las adaptaciones digitales constituyen una estrategia indispensable para garantizar
una educacion inclusiva y de calidad. Su adecuada planificacion permite atender la diversidad
de necesidades presentes en el aula y favorecer el desarrollo de competencias en todos los
nifios.

8.4 Atencion a la diversidad

La atenci6on a la diversidad mediante recursos digitales busca responder a las

caracteristicas individuales de cada estudiante, respetando sus ritmos, capacidades e intereses.

Diversas investigaciones sefialan que aproximadamente el 86 % de los docentes considera que
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las tecnologias educativas fortalecen la inclusion y la atencion diferenciada, mientras que el 80
% de las instituciones desarrolla estrategias digitales orientadas a promover la igualdad de
oportunidades.

Ademas, cerca del 75 % de las familias manifiesta que el uso de recursos tecnologicos
adaptados mejora significativamente el aprendizaje de sus hijos (Rosado et al., 2025).
Tabla 63.

Estrategias digitales focalizadas en la atenciéon a la diversidad

Estrategia Recurso Aplicacion Beneficio Nivel de
digital pedagogica impacto

Aprendizaje L4 educativa Adaptacién Inclusién Muy alto

personalizado curricular

Recursos Videos v | Comprensién Motivacidn Alto

multimedia animaciones

Actividades Flataforma Atencidn Dezarrollo MMuvalto

diferenciadas educativa individual integral

Comunicacién Aplicaciones Expresién Participacién | Alto

aumentativa ezpecializadas

Evaluacion Instrumentos Seguimiento Equidad Alto

flexible digitales personalizado

Tutoria digital Fecursos Refuerzo Iejora Alto
interactivos académico continua

Fuente: Elaboracién propia.

La atencion a la diversidad de opiniones, aprendizajes y cultura involucra una
planificaciéon estratégica pedagogica que sea flexible, donde el uso de pedagogia digital actie
como un medio facilitador para responder a diversos estilos, cuyas estrategias permiten el

logro de inclusion y ambientes respetuosos de las diferencias de cada individuo.
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Focalizacién de la diversidad a través de herramientas digitales

Figura 32.

Atencion a la diversidad mediante herramientas digitales
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Se favorece una educacion focalizada y diferenciada, donde cada nino recibe apoyo
tutorial para desarrollar sus capacidades individuales. Mediante la combinacion de
herramientas digitales inclusivas se mejora la comprension, captacion de conocimientos,
autonomia y equidad en el plano educativo.

Tabla 64.

Resultados logrados al centrar el nivel de atencion en la diversidad

Inclusién Fecursosadaptados  Izualdad de Muvalte Muyalto
oportunidades
Participacion Actividades Integracion escolar  Alto Alto
diferenciadas
Comunicacidén Herramientas Expresion efectiva  Alto Muyalto
ezpecializadas
Aprendizaje 14 personalizada Dezarrollo Muvalto  Alto
individual
Autonomia Fecursoszdigitales Independencia Alto Alto
Equidad Adaptaciones Educacién de Muvalto Muyalto
redagdgicas calidad

Fuente: Elaboracion propia.
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CAPITULO 9
Innovacién Educativa

9.1 Realidad aumentada

La realidad aumentada se ha convertido en una herramienta innovadora que combina
elementos virtuales con el entorno fisico para enriquecer las experiencias de aprendizaje.
Estudios recientes indican que el 87 % de los nifios incrementa su motivacion cuando participa
en actividades con realidad aumentada.

En tanto que, el 81 % de los docentes considera que esta tecnologia mejora la
comprension de conceptos mediante experiencias inmersivas e interactivas. Asimismo, cerca

del 76 % de las instituciones educativas reconoce el potencial de esta herramienta para

fortalecer el aprendizaje significativo (Ruiz et al., 2025).
Tabla 65.

Aplicaciones de la realidad aumentada en Educacion Inicial

Aplicacién Descripcion Recurso Beneficio Nivel de

tecnologico educativo impacto
Exploracién de Modelos3D ~  Tabletas =~ Aprendizaje =~ Muyalto

animales visual

Cuentos Personajes Aplicaciones RA Comprension Alto

interactivos animados lectora

Figuras Objetos Dispositivos Pensamiento Alto

geométricas tridimensionales moviles espacial

Ciencias Exploracion  del RA educativo Curiosidad Muy alto

naturales entorno cientifica

Juegos Actividades Aplicaciones Motivacion Alto

educativos inmersivas moviles

Arte digital Creaciones en 3D  Software Creatividad Alto
educativo

Fuente: Elaboracién propia.

La realidad aumentada permite transformar el aprendizaje en una experiencia
interactiva donde los estudiantes exploran objetos tridimensionales, observan fenémenos y
participan activamente en la construccion del conocimiento. Esta tecnologia incrementa el

interés y favorece el aprendizaje mediante la experimentacion.
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Figura 33.

Realidad aumentada en Educacion Inicial

Modelos 30 Observacion Aprendizaje
Interactivos activa tri multisensorial

La incorporacion de la realidad aumentada fortalece la comprension de contenidos al
integrar recursos visuales interactivos con experiencias de aprendizaje activas. Su adecuada
implementacion favorece la creatividad, el pensamiento espacial y la motivaciéon de los
estudiantes (Ruiz et al., 2025).

Tabla 66.

Beneficios de la realidad aumentada

Motivacion Aplicaciones RA Mayor Muy alto Muy alto
participacién
Comprension  Modelos Aprendizaje Alto Alto
tridimensionales significativo
Creatividad Recursos Innovacion Alto Muy alto
interactivos
Exploracion Objetos virtuales Curiosidad Muy alto Alto
cientifica
Atencion Experiencias Concentracion Alto Alto
inmersivas
Pensamiento Recursos 3D Desarrollo Alto Muy alto
espacial cognitivo

Fuente: Elaboracion propia.

Se fortalece el aprendizaje experiencial motivador e inmersivo en nifios de Educacion

inicial, al desarrollar habilidades cognitivas, comunicacionales, pensamiento creativo.
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9.2 Robética en Educacion Inicial

Investigaciones recientes muestran que el 89 % de los docentes considera que las
actividades con robots educativos incrementan la motivacion de los estudiantes, mientras que
el 83 % observa mejoras en la coordinacion, la colaboracion y el razonamiento 16gico durante
las experiencias de aprendizaje (Ruiz & Jiménez, 2024).

Asimismo, cerca del 78 % de las instituciones que incorporan robotica educativa

reporta un aumento en la participacion activa de los nifios en las actividades escolares (Ruiz et

al., 2025).
Tabla 67.

Aplicaciones de la robética educativa

Aplicacién Descripcion Recurso Beneficio Nivel de
tecnologico pedagogico impacto

Programacion Secuencias Robot educativo Pensamiento Muy alto

basica simples logico

Resolucion de Actividades Kits de robotica = Creatividad Alto

retos guiadas

Trabajo Equipos de Robots Cooperacion Alto

colaborativo estudiantes interactivos

Juegos de Misiones Robots Motivacién Muy alto

aprendizaje educativas programables

Exploracion del Retos de Sensores Observacién Alto

entorno movimiento digitales

Pensamiento Actividades Software Resolucion de | Muy alto

computacional précticas educativo problemas

Fuente: Elaboracion propia.

Permite transformar un
aprendizaje significativo basado en la
practica. Cuya forma de experimentacion,
exploracion y construccion de soluciones,
permite manipular dispositivos
tecnolégicos de forma eficaz fortaleciendo
conocimientos, aspectos sociales 'y
emocionales.

Figura 34.
Roboética educativa en Educacion

Inicial

89



PROGRAMACION RECORRIDOS ¥ APRENDER
EDUCATIVOS VISUAL DESAFiOS JUGANDO

La incorporacion paulatina de robots en Centros de Desarrollo Infantil permite el
aprendizaje activo y significativo, promoviendo la curiosidad del infante al &mbito cientifico y
fortaleciendo el pensamiento computacional. Esto estimula el nivel de creatividad y trabajo
cooperativo, dinamizando experiencias adaptadas a las necesidades individuales de cada
infante en clases.

Tabla 68.

Beneficios de la roboética educativa

Beneficio Herramienta Resultado Impacto

esperado educativo

Pensamiento Robot educativo Resolucion  de Muy alto Muy alto

légico problemas

Creatividad Programacion Innovacion Alto Alto
visual

Trabajo Kits de robotica Cooperacion Alto Muy alto

colaborativo

Motivacion Juegos Participacion Muy alto Muy alto
tecnoldgicos activa

Coordinacion Actividades Desarrollo Alto Alto
manipulativas psicomotor

Pensamiento Software Competencias Muy alto Muy alto

computacional educativo digitales

Fuente: Elaboracién propia.
9.3 Aprendizaje movil infantil

El Mobile learning permite la accesibilidad a recursos multimedia interactivos
utilizando dispositivos como teléfonos de alta gama, portatiles, entre otros, lo que favorece

adaptar el aprendizaje significativo a experiencias mas flexibles e interactivas.
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El 86 % de los docentes utiliza dispositivos mdviles como complemento de sus
actividades pedagogicas, mientras que el 81 % de los estudiantes demuestra mayor
participacion cuando las actividades incorporan aplicaciones educativas interactivas. Cerca del
75 % de las instituciones reconoce que el aprendizaje movil fortalece la continuidad educativa
dentro y fuera del aula (Suéarez et al., 2024).

Tabla 69.

Aplicaciones del aprendizaje movil

Aplicacién Dispositivo | Uso Beneficio Nivel de

educativo utilizacion

Juegos Tableta Desarrollo Motivacion Muy alto

educativos cognitivo

Audiocuentos Teléfono Comprension Lenguaje Alto
inteligente oral

Aplicaciones Tableta Pensamiento Aprendizaje activo  Alto

matematicas logico

Videos Dispositivo Explicacion de Comprension Muy alto

interactivos movil contenidos

Actividades Tableta Aprendizaje Participacion Alto

multimedia auténomo

Evaluaciones Aplicacion Seguimiento Retroalimentacion = Alto

digitales educativa

Fuente: Elaboracion propia.

Mediante el uso de aplicaciones moviles se facilita el acceso de informacion instantanea
y uso de recursos digitales adaptados a las capacidades individuales de cada nifio, lo que
permite establecer actividades didacticas en clases y extracurriculares, cuya modalidad
favorece la autonomia, grado de motivacion intrinseca, participacion activa del estudiante

mediante su uso ético y responsable.
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Figura 35.
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Aprendizaje movil desde el area de Inicial
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Su adecuada planificacion pedagogica favorece el logro de experiencias educativas

dinamicas, participativas y centradas en el estudiante.

Tabla 7o.
Beneficios del aprendizaje movil

Beneficio Herramienta

Flexibilidad Tabletas

Motivacion Aplicaciones
educativas

Acceso Recursos digitales

inmediato

Autonomia Dispositivos
moviles

Innovaciéon Plataformas
moviles

Comunicacion Aplicaciones
colaborativas

Fuente: Elaboracion propia.

Resultado
esperado
Aprendizaje
continuo
Participacion

Disponibilidad
permanente
Aprendizaje
independiente
Experiencias
dinamicas
Trabajo conjunto

Impacto
educativo
Muy alto
Alto

Alto

Alto

Muy alto

Alto

Nivel de
desarrollo
Muy alto

Muy alto

Alto

Alto

Muy alto

Alto

Constituye una estrategia didactica experiencial e innovadora, cuyo acceso es flexible

al conocimiento instantaneo y oportuno de diversas fuentes a nivel nacional y mundial, lo que

favorece que desde tempranas edades se aprenda como manejar el internet con seguridad

cibernética, fortaleciendo las competencias digitales y promoviendo experiencias educativas

duraderas y adaptadas.

9.4 Tendencias a nivel internacional

Existe una creciente incorporacion de las TIC para fortalecer los sistemas de gestion de

calidad educativa desde la infancia. Informes cientificos sefialan que el

91 % de las

instituciones educativas avanzan hacia sistemas mas innovadores mediante el uso responsable
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de la IA, la realidad aumentada y los recursos interactivos.

Asi mismo, el 86 % de docentes participa activamente en programas de capacitacion,
mientras que el 80% de las instituciones educativas desarrollan proyectos innovadores que
integran tecnologia educativa con estrategias de aprendizaje activo y diferenciado (Tena et al.,
2024).

Tabla 71.

Principales tendencias en pedagogia digital internacional

Tendencia Descripcion  Aplicacion Beneficio Nivel de

educativa implementacion

Inteligencia  Personalizacion  Flataformas Innovacién  Muyalto

Artificial del aprendizaje  inteligentes
Realidad Fecursos Aprendizaje | Motivacion | Alto
aumentada inmersivos interactivo
Roboética Pensamiento Actividades  Creatividad  Alto
educativa computacional  practicas
Analitica del Seguimiento de  Ewaluacién | Mejora Muyalto
aprendizaje  datos continua
Gamificacion Aprendizaje Motivacidon  Farticipacién  Alto
basado en
juezos
Educacidon Integracion Flexibilidad @ Innowvacién  Alto
hibrida presencial ¥
virtual

Fuente: Elaboracion propia.
La innovacién se orienta hacia modelos pedagdgicos de aprendizaje digital
personalizado, dinamico, diferenciado e interactivo, mediante el desarrollo de competencias

digitales que contribuyen al fortalecimiento de la calidad educativa.
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Principales tendencias en pedagogia digital internacional

TENDENCIAS INTERNACIONALES

EN PEDAGOGIA DIGITAL

Figura 36.
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La actualizacién permanente de los docentes constituye un elemento clave para

aprovechar el potencial de estas innovaciones.

Tabla 72.
Impacto de las tendencias internacionales
Tendencia Resultado Beneficio Impacto Nivel de
esperado educativo desarrollo
IA educativa Personalizacion Aprendizaje Muy alto  Muy alto
significativo
Robética Pensamiento Innovacion Alto Alto
logico
Realidad Comprensiéon Motivacién Muy alto Muy alto
aumentada visual
Gamificacion Participacion Compromiso Alto Alto
estudiantil
Analitica Seguimiento Mejora continua  Alto Muy alto
educativa
Educacion Flexibilidad Calidad educativa Muy alto = Muy alto
hibrida

Fuente: Elaboracién propia.
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CAPITULO 10

Proyeccion de la
Pedagogia Digital :

Miramos al futuro para transformar = -
la educacion hoy.
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CAPITULO 10
Proyeccién contemporanea de la Pedagogia Digital
10.1 Retos contemporaneos

La pedagogia digital enfrenta desafios constantes relacionados con la disponibilidad de
infraestructura tecnoldgica, la formacion docente y el acceso equitativo a recursos multimedia.
Asi mismo, el 83 % de docentes considera que la actualizacion en tecnologia educativa
constituye un desafio para integrar metodologias activas en sus practicas pedagogicas.

El 77% de los docentes manifiesta que existen limitaciones relacionados con la
conectividad y equipamiento de recursos tecnolégicos. En tanto que, el 72 % de los padres de
familia considera necesario fortalecer las competencias digitales de sus representados para
brindarles un acompanamiento adecuado (Varela et al., 2025).

Tabla 73.
Retos actuales de la pedagogia digital

Descripcion  Consecuencia Estrategia de Nivel de

mejora prioridad
Capacitacion Formacion Uso limitado de Capacitacion Muy alto
docente insuficiente tecnologias continua
Infraestructura Equipamiento  Limitaciones de Inversion Muy alto
tecnologico acceso institucional
Conectividad Acceso a Desigualdad Mejora de redes = Alto
Internet educativa
Competencias Habilidades Dificultades Formacion Alto
digitales tecnologicas pedagogicas permanente
Inclusion digital Brecha Participacion Recursos Alto
tecnologica desigual accesibles
Seguridad Proteccion de Riesgos Protocolos Muy alto
digital datos tecnoldgicos institucionales

Fuente: Elaboracién propia.

La identificacion de estos desafios permite planificar estrategias orientadas a fortalecer
la transformacién digital en la Educacion Inicial. La colaboracion entre docentes, instituciones
y familias resulta esencial para superar las barreras existentes y garantizar una educacion

innovadora, inclusiva y de calidad (Vélez, 2023).

10.1 Retos actuales
La pedagogia digital enfrenta desafios importantes relacionados con la infraestructura
tecnologica, la capacitacion docente y el acceso equitativo a los recursos digitales. Estudios

recientes seflalan que aproximadamente el 83 % de los docentes considera que la actualizacion
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profesional es uno de los principales retos para integrar tecnologias en el aula.
Mientras que el 77 % de las instituciones identifica limitaciones en conectividad y
equipamiento. Asimismo, cerca del 72 % de las familias considera necesario fortalecer las

competencias digitales para acompanar adecuadamente el aprendizaje de los nifos (Vélez,

2023).
Tabla 73.

Retos actuales de la pedagogia digital

Descripcion

Consecuencia

Estrategia de

mejora

Nivel

de

prioridad

Capacitacion Formacién Uso limitado de Capacitacion Muy alto

docente insuficiente tecnologias continua

Infraestructura Equipamiento  Limitaciones de Inversion Muy alto
tecnologico acceso institucional

Conectividad Acceso a Desigualdad Mejora de redes  Alto
Internet educativa

Competencias Habilidades Dificultades Formacion Alto

digitales tecnologicas pedagobgicas permanente

Inclusidon digital Brecha Participacion Recursos Alto
tecnologica desigual accesibles

Seguridad Proteccion de Riesgos Protocolos Muy alto

digital datos tecnologicos institucionales

Fuente: Elaboracion propia.
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Figura 37.

Retos que aborda la pedagogia digital
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La figura 37 representa retos primordiales que involucra la transformacion digital en la
educacion inicial, la cual no depende tinicamente de la incorporacion de tecnologia, sino méas
bien, del fortalecimiento de competencias digitales de padres de familia, docentes y alumnos,
asi como también, de infraestructura tecnologica e involucramiento familiar, elementos que
son esenciales para garantizar una implementacion efectiva (Vélez, 2023).

Tabla 74.

Estrategias didacticas requeridas para afrontar retos actuales

Estrategia Accidn Beneficio Impacto Nivel de
propuesta esperado educativo aplicacion
Capacitacion Formacion Iejora de Muyalto MMuyalto
permanente docente competencias
continua
Modernizacién FEenovacién de  Innovacidén Alto Alto
tecnolégica equipos educativa
Mejor Acceso estable  Aprendizaje MMuvalto Alto
conectividad a Internet continuo
Inclusién Fecursos Izualdad de  Alto Muyalto
digital accesibles oportunidades
Proteccion de Protocolos Seguridad digital  Muyalto Alto
datos institucionales
Participacion Talleres Acompafiamiento | Alto Alto
familiar tecnolbgicos educativo

Fuente: Elaboracién propia.
10.2 Buenas practicas

Comprenden el uso adecuado y planificado de actividades con enfoque ético e
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innovador de tecnologias emergentes facilitadoras de un aprendizaje significativo. Estudios
recientes muestran que el 90 % de los docentes que planifican actividades digitales con
objetivos pedagogicos especificos, obtienen mejores resultados de aprendizaje en sus
estudiantes.

El 84 % de las instituciones que promueven la innovacion tecnoldgica fortalecen el
desarrollo de competencias digitales en la comunidad educativa. Asimismo, cerca del 79 % de
las familias manifiesta mayor satisfaccion al participar activamente en proyectos educativos
digitales (Vélez, 2023).

Tabla 75.

Buenas practicas en pedagogia digital

Planificaciéon Diseno de Organizacion Aprendizaje Muy alto
tecnologica actividades significativo

Uso responsable Integracion Bienestar infantil Desarrollo Alto

de dispositivos equilibrada integral

Participacién Comunicacion Acompanamiento Mayor Alto
familiar permanente compromiso
Aprendizaje Actividades Cooperacion Participacion Muy alto
colaborativo grupales

Evaluacion Herramientas Seguimiento Mejora Alto
continua digitales permanente

Innovacion Recursos Creatividad Calidad Muy alto
pedagogica tecnologicos educativa

Fuente: Elaboracion propia.

Las buenas practicas educativas favorecen una integracién equilibrada de las
tecnologias en el proceso de ensehanza y aprendizaje, priorizando siempre los objetivos
pedagogicos y el bienestar infantil. Estas estrategias fortalecen ambientes dindmicos,

participativos e inclusivos.
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Buenas prdcticas en pedagogia digital

BUENAS PRACTICAS EN PEDAGOGIA DIGITAL

o0 Aprerdinaje Cotatrorncion
wtho Valagurea witis
[ ) JEeS—— s e nn
e

de e oreuAR.

Pocurvos Motivacion
itinedis Lot mgus gt
L e e s o s

¥ e et aw0s # la portiwecen

Acthédades smode
| asbjthos e aprencizae
|

)
Y. Expaciecio
| AL catives

2

Recursos digtsles
qun despertan i
curenidet
Innovecion an
s con proposhio |

feonalogis que potesca
el aproncane e
¥ significative,

Artromirmenta oo
CPOnUTa g Mecal
¥ e

o808 Partcipacin

i 7'| R (e

| pamiios scansatas

Pvenmmanis s mmguribod en el process de

| oeadann

La implementacion de buenas practicas fortalece el aprendizaje mediante el uso

responsable de tecnologias que promueven la creatividad, la participacion y el desarrollo de

competencias digitales.
Tabla 76.

Resultados obtenidos por emplear buenas prdcticas digitales

Impacto Nivel de

logro

Resultado Estrategia Beneficio
aplicada educativo
Innovacidn Recursos digitales | Aprendizaje
activo
Participacién Actividades Mayor
colaborativas motivacién
Organizacidn Planificacidn Mejor  gestidn
tecnoldgica docente
Creatividad Herramientas Deszarrollo
multimedia integral
Inclusiéon Fecursos adaptados | Izualdad
educativa
Calidad Buenas practicas IMejora continua
educativa

Fuente: Elaboracion propia.

Muvalto  Muyalto
Alto Alto
Alto MMuyalto
Muyalto | Alto
Alto MMuyalto

Muyalto | Muvalto

Las buenas practicas constituyen el fundamento para una integracion efectiva de la

tecnologia en la Educacion Inicial, favoreciendo procesos de ensefianza innovadores,

inclusivos y centrados en el desarrollo integral de los nifios.

10.3 Competencias del futuro
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Las competencias del futuro representan el conjunto de conocimientos, habilidades y
actitudes que los estudiantes necesitaran para desenvolverse en una sociedad altamente
digitalizada.

El 91 % de especialistas indica que es prioritario fortalecer las competencias digitales
desde la infancia. Asi mismo, el 86 % coincide en que los docentes deben desarrollar en sus
alumnos habilidades relacionadas con la creatividad, pensamiento critico y la resolucién
efectiva de problemas cotidianos, promoviendo su incorporacién progresiva en futuras
propuestas curriculares (Vélez, 2023).

Tabla 77.

Competencias del futuro alcanzadas

Competencia Descripcion  Aplicacion  Beneficio Nivel de
educativa importancia
Competencia Uzo Actividades Innovacién Muyalto
digital responsable de | digitales
tecnologias
Pensamiento Andlisis de | Resolucidn Feflexién Alto
critico informacién de problemas
Creatividad FProduccién de  Froyectos Innovacién Muyalto
ideas educativos
Comunicacién | Expresién Trabajo Interaccién Alto
efectiva colaborativo
Resolucion de Busqueda de Retos Autonomia MMuyalto
problemas soluciones educativos
Aprendizaje Actualizacién Formacién Adaptabilidad | Alto
permanente continua integral

Fuente: Elaboracién propia.

Las competencias del futuro permiten preparar a los ninhos para desenvolverse en
escenarios educativos y sociales caracterizados por la innovacién tecnologica. Su desarrollo
desde la Educacion Inicial fortalece la autonomia, la creatividad y la capacidad para afrontar

nuevos desafios.
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Competencias del futuro en la Educacién Inicial
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La formacion de competencias para el futuro requiere una integracion equilibrada

entre tecnologia, innovacién y desarrollo humano.

Tabla 78.

Impacto alcanzado en competencias logradas del futuro

Competencia

Resultado

esperado

Beneficio

educativo

Impacto

Niwvel de

desarrollo

Competencia Uszo adecuado de | Innowvacién Muvalto  Muyalto

digital tecnologias

Creatividad Produccién de | Aprendizaje Alto Muyalto
soluciones significativo

Pensamiento Andlisis de Eesolucidn de  Alto Alto

critico informacién problemas

Comunicacién | Trabajo Dezarrollo social | Muvalto | Alto
colaborativo

Autonomia Aprendizaje Responsabilidad | Alto Alto
independiente

Adaptabilidad | Aprendizaje Preparacién para  Muvalto | Muyalto
permanente el futuro

Fuente: Elaboracion propia.
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10.4 Perspectivas para la Educacién Inicial

Estudios proyectan que el 92 % de instituciones incrementara en el futuro, el uso
permanente de plataformas inteligentes. En tanto que, el 87 % de docentes considera que, al
actualizarme en competencias digitales, les permite resolver desafios actuales. Finalmente, el
81 % de padres de familia manifestaron que, al existir una integracion efectiva entre educacion
presencial y recursos multimedia interactivos, se fortalece el proceso formativo desde primeros
anos de vida (Vélez, 2023).
Tabla 79.
Perspectivas del empleo efectivo de pedagogia digital

Perspectiva  Descripcidon Aplicacion Beneficio  Nivel de
educativa esperado proyveccion

Inteligencia @ Personalizacién | Flataformas Atencién IMuyalto
artificial del aprendizaje inteligentes individual
Analitica Seguimiento del | Sistemnas Mejora Alto
educativa [rogreso digitales continua
Recursos Eealidad Aprendizaje Motivacion | Muyalto
inmersivos aumentada interactivo

virtual
Educacion Integracion Flexibilidad Innovacion | Alto
hibrida presencial educativa

virtual
Inclusiéon Recursos Izualdad Equidad Muyalto
digital accesibles oportunidades
Formacion Capacitacidon Dezarrollo Calidad IMuyalto
docente permarnente profesional educativa

Fuente: Elaboracién propia.

Las perspectivas de la pedagogia digital evidencian una evolucion constante hacia
modelos educativos mas flexibles, personalizados e inclusivos. La integracion responsable de
tecnologias emergentes permitira fortalecer el aprendizaje significativo, promover la
creatividad y preparar a los estudiantes para desenvolverse en una sociedad altamente

digitalizada (Vélez, 2023).
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Perspectivas futuras de la pedagogia digital
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Tabla 8o.
Impacto de implementar pedagogia digital hacia un futuro

Aspecto Estrategia Resultado Impacto Nivel de
tecnolégica  esperado educativo desarrollo

Innovacion Inteligencia Personalizacion Iuvalto Iuvalto
artificial

Inclusion Recursos Isualdad educativa  Alto Muyalto
accesibles

Aprendizaje Flataformas Mejora del Muyalto Alto
inteligentes rendimiento

Formacién Capacitacion Competencias Alto Muyalto

docente continua digitales

Participacidén Comunicacidén Acompafiamiento  Alto Alto

familiar digital permanente

Calidad Integracién Dezarrollo integral | Muyalto Iuvalto

educativa tecnolégica

Fuente: Elaboracion propia.
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CAPITULO 11

Transformacién Digital y Desarrollo Profesional Docente
11.1 Formacion permanente en competencias digitales

La capacitacion permanente en competencias digitales constituye un componente
fundamental para que los docentes de Educacion Inicial respondan adecuadamente a los
procesos de transformacion tecnologica.

En un escenario referencial de actualizacion profesional, el 88 % de los docentes
considera necesaria la capacitacion permanente en herramientas digitales, mientras que un 82
% identifica la inteligencia artificial como un 4rea prioritaria de formacion y un 76 % reconoce
la importancia de fortalecer conocimientos relacionados con la seguridad y ciudadania digital.

Asimismo, el 85 % valora positivamente la participacion en programas de actualizacion
que integren conocimientos pedagogicos y tecnologicos, debido a que permiten mejorar la
planificacion, diversificar las estrategias didacticas y ofrecer experiencias de aprendizaje
(Yugcy et al., 2025).

Tabla 81.

Areas de formacion continua en competencias digitales

J de Descripcion Aplicacién Beneficio Nivel de

formacion educativa esperado prioridad
Herramientas Manejo de recursos Disefio Innovacion Muy alto
digitales tecnologicos actividades pedagogica
Inteligencia Uso educativo de Apoyo a la Personalizacién Muy alto
artificial sistemas de IA planificacion
Recursos Creacion de Materiales Motivacion Alto
multimedia contenidos interactivos infantil
Seguridad Proteccion de Uso seguro de Prevencion de Muy alto
digital informacién plataformas riesgos
Evaluacion Manejo de Seguimiento del Mejora continua  Alto
digital instrumentos aprendizaje

tecnologicos
Metodologias Estrategias activas Innovacién Aprendizaje Muy alto
digitales con tecnologia didactica significativo

Fuente: Elaboracion propia.

La formacion continua permite que el docente desarrolle capacidades para seleccionar,
adaptar y utilizar las tecnologias de acuerdo con los objetivos de aprendizaje. No se trata
unicamente de dominar dispositivos o aplicaciones, sino de comprender como integrarlos de
manera pedagodgica para favorecer la creatividad, la comunicacion, la exploracion y el
desarrollo integral de los nifios. Por ello, la actualizacién profesional debe constituir un proceso
permanente vinculado con las necesidades reales del contexto educativo (Yugcy et al., 2025).
Figura 41.

Formacion continua en competencias digitales docentes
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Tabla 82.

Resultados obtenidos en la formacion

DOCENTES PARA EL SIGLO XXI

digital permanente del docente
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Competencia  Estrategia de Aplicacién Eesultado esperado  Niwvel de

fortalecida formacion practica impacto

Flanificacién  Cursos de Disefio declazes Mayororganizacion  Alto

digital actualizacian

Creacién de  Talleres Fecursos Mayor creatividad | Muyalto

contenidos practicos multimedia

Uso de 14 Capacitacion Materiales Innovacién Muyalto
especializada rerzonalizados educativa

Evaluacidn Formacién Seguimiento Eetroalimentacion | Alto

digital tecnoldgica infantil continua

Seouridad Talleres de Proteccién  de  Uso responsable Iuyalto

digital prevencion informacién

Innovacién Comunidades MNuevas Mejora educativa Iuyalto

pedagdgica de aprendizaje metodologias

Fuente: Elaboracion propia.
11.2 Liderazgo innovador y transformacional

En procesos de .

., . . . RAZGO INNOV, ,
transformacion digital educativa, \'\D‘{ETRANSFORMAQOI:,ZOR 5

se oferta un escenario referencial
innovador donde un 86 % de
docentes considera que el liderazgo
y gestion directiva influye en la
adopciodn efectiva de tecnologias en
clases, un 75% reconoce la
efectividad de trabajar
colaborativamente en  clases
mediante proyectos

interdisciplinarios y digitales.

Por ultimo, un 78 % identifica la necesidad de mantener una cultura institucional
positiva e innovadora al aunar esfuerzos pedagogicos sostenibles en el tiempo y disponer de
espacios reflexivos o creativos para compartir experiencias entre docentes y estudiantes (Yugcy
et al., 2025).

Tabla 83.
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Elementos del liderazgo para la innovaciéon educativa

Vision digital ~ Orientacion al Plan estratégico Transformaciéon = Muy alto
futuro educativa

Liderazgo Acompafiamiento  Asesoria Mejora de Muy alto

pedagogico docente permanente practicas

Trabajo Participacion Equipos Intercambio de Alto

colaborativo conjunta docentes experiencias

Cultura Apertura al Proyectos Innovacion Muy alto

innovadora cambio tecnoldgicos continua

Gestion de Organizacion Inversiéon y Sostenibilidad Alto

recursos tecnologica mantenimiento

Evaluacion de Seguimiento de Analisis de Mejora continua  Alto

innovaciones  proyectos resultados

Fuente: Elaboracion propia.

Figura 42.

Liderazgo innovador y transformacion pedagogica digital
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El liderazgo transformacional orientado hacia procesos de innovacion permite
construir una vision compartida y orientada donde directivos y docentes son lideres
vocacionales para influir en el estudiante en buenos principios y valores, asi como, integrar las
clases y teorias en proyectos digitales que sean experienciales, mediante espacios reflexivos y
de capacitacion permanente.

Se incorpora de manera progresiva la pedagogia digital, como nueva metodologia
activa, cuyo proceso requiere gestion participativa y efectiva de acuerdo a las necesidades

individuales de cada nifio, formacion docente y acompafiamiento familiar, de manera que, se
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garantiza una transformacion digital en funcion de objetivos didacticos.
Tabla 84.

Resultados alcanzados al emplear liderazgo digital

Innovacion Provectos Directivos v | Mejora Luyalto
institucional digitales docentes pedagdgica

Cultura Comunidades Equipo Intercambic  de | Alto
colaborativa docentes educativo conocimientos

Formacién Capacitacion Docentes Competencias Muyvalto
permanente interna digitales

Gestion Flanificacion Directivos Uso eficiente de | Alto
tecniolégica institucional recursos

Farticipacién Provectos Familias v | Integracion Alto
familiar colaborativos docentes educativa

Mejora Evaluacién  de | Comunidad Calidad Luvalto
continua provectos educativa institucional

Fuente: Elaboracion propia.

Elliderazgo y la innovacion educativa constituyen elementos esenciales para consolidar
procesos sostenibles de transformacion digital. Las instituciones que promueven el trabajo
colaborativo, la formacion permanente y la experimentacion pedagogica pueden responder con
mayor eficacia a los cambios tecnologicos.

En Educacion Inicial, este liderazgo debe garantizar que toda innovacién se encuentre
orientada al bienestar y aprendizaje de los nifios, fortaleciendo una educacién digital
responsable, participativa y centrada en el desarrollo humano (Yugcy et al., 2025).

11.3 Investigacion e innovacion en pedagogia digital

La investigacion y la innovaciéon en pedagogia digital permiten analizar de manera
sistematica el impacto de las tecnologias en los procesos de ensenanza y aprendizaje durante
la Educacion Inicial.

En un escenario referencial de innovacién educativa, el 87 % de los docentes considera
que la investigacion contribuye a identificar estrategias digitales mas efectivas, mientras que
el 82 % reconoce la importancia de evaluar los resultados obtenidos después de implementar
nuevas herramientas tecnologicas.

Asimismo, cerca del 78 % considera necesario documentar las experiencias
innovadoras desarrolladas en el aula y un 74 % valora el intercambio de buenas practicas entre
instituciones como una estrategia para fortalecer la calidad educativa (Yugcy et al., 2025).
Tabla 85.
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Areas de investigacion e innovacion en pedagogia digital

rd

Area de Proposito Aplicacion Beneficio Nivel de

investigacion educativa esperado importancia

Inteligencia Evaluar Personalizaciéon Innovacion Muy alto
artificial aplicaciones de IA educativa pedagogica
Metodologias Estudiar nuevas Aprendizaje activo Mayor Alto
digitales estrategias participacion
Inclusion Analizar recursos Atenciébn a la Equidad Muy alto
tecnolégica accesibles diversidad educativa
Evaluacion Valorar Seguimiento del | Mejora Alto
digital instrumentos aprendizaje continua

tecnoldgicos
Competencias  Analizar Formacion Calidad Muy alto
digitales habilidades profesional educativa

docentes

Fuente: Elaboracion propia.

La investigacion a nivel pedagogico permite efectuar un anélisis FODA de cada nifio,
asociado a la incorporacion de las TIC en clases, empleando técnicas de observacion
sistematizada, recopilacion de evidencias fisicas y digitales, asi como analisis critico de
resultados individuales y globales.

Figura 43.
Investigacion e innovacion educativa en pedagogia digital
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Tabla 86.

La innovacion adquiere mayor importancia
relevancia cuando se basa en evidencias recopiladas
a través del anecdotico, informe DECE, desempefio
escolar de varios afios y récord estudiantil del
estudiante lo cual involucra diferentes procesos
investigativos con reuniones de docentes de cada
area para evaluar constantemente la efectividad de
las estrategias implementadas a fin de garantizar un
aprendizaje diferenciado y més profundo.

La documentacion recopilada de las
experiencias permite disponer de resultados

flexibles a ser compartidos con otros profesionales.

Resultados obtenidos de la investigacion en innovacion digital

Eesultado

Mejora

redagdgica
Innovacidn
tecnologica
Toma de
decisiones
Inclusion
educativa
Formacion
docente

del

conocimiento

Difusién

Investigacion en
el aula

Proyectos
experimentales
Andlisis de datos
Evaluacidn de
accesibilidad
Investigacian
colaborativa

de

Publicacidn

resultados

Fuente: Elaboracién propia.

educativo
Registros de Practicas Muyalto
aprendizaje efectivas
Feszultados MNuevas Muyalto
educativos estrategias
Indicadores de Flanificacién Alto
[rogreso adecuada
Evidenciaz de  Igualdad de  Muvalto
participacién oportunidades
Experiencias Dezarrollo Alto
compartidas profesional
Buenas Innovacién Alto
practicas institucional

La investigacion e innovacion en pedagogia digital fortalecen la capacidad de las

instituciones educativas para responder a los cambios tecnolégicos mediante decisiones

fundamentadas y procesos de mejora continua.

Investigar las experiencias desarrolladas en el aula permite valorar el verdadero aporte

de las tecnologias al aprendizaje infantil y evitar su incorporacién tinicamente por tendencias

o novedades. Por ello, la articulaciéon entre investigacion, practica docente e innovaciéon

constituye una estrategia esencial para consolidar una Educacion Inicial digital de calidad,
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inclusiva y orientada a las necesidades reales de los nifios (Yugcy et al., 2025).
11.4 Proyeccion de la Educacidon Inicial hacia la Educacion 5.0

La Educacion 5.0 plantea una vision de futuro en la que la innovacion tecnologica se
integra con un enfoque centrado en el desarrollo humano, la creatividad, la inclusién y el
bienestar. En un escenario prospectivo, aproximadamente el 90 % de los docentes considera
que las tecnologias emergentes tendran una presencia creciente en los procesos educativos,
mientras que el 85 % identifica la inteligencia artificial como una herramienta con potencial
para personalizar las experiencias de aprendizaje.

Asimismo, cerca del 80 % reconoce que las competencias socioemocionales deberan
mantenerse como una prioridad frente al avance tecnolégico y un 76 % considera fundamental
fortalecer principios relacionados con la ética, la seguridad y el uso responsable de los entornos
digitales. Estas perspectivas muestran que el futuro de la Educacion Inicial requerira un
equilibrio permanente entre innovacion tecnologica y desarrollo integral (Yugcy et al., 2025).
Tabla 87.

Elementos que conforman una Educacion 5.0 en Educacion Inicial

Elemento Caracteristica Aplicacidn leneficio Miwvel de

educativa egperado proyeccion

Inteligencia | Sistemas Aprendizaje Atencidn MMuyalto
artificial inteligentes rersonalizado individual
Tecniologias | Experiencias Exploracidn Aprendizaje Alto
inmersivas interactivas digital significativo
Fobdtica Interaccion Eesolucién de Pensamiento Alto
educativa tecnoldgica retos lagico
Dezarrollo Educacién Actividades Bienestarinfantl  Muyalto
humano centrada en la | integrales

persona
Inclusién Tecnologias Atencidén a la Equidad Muyalto
digital accesibles diversidad
Etica Uszo responsable | Ciudadania Seguridad v | Muyalto
tecnoldgica digital responsakilidad

Fuente: Elaboracion propia.

La Educaciéon 5.0 propone que las tecnologias estén al servicio de las personas y
contribuyan a resolver necesidades educativas de manera ética y responsable. En la primera
infancia, este enfoque implica aprovechar las posibilidades de la inteligencia artificial, la
robotica y los entornos interactivos sin sustituir las experiencias esenciales de juego,

movimiento, exploracién, comunicacion y convivencia.
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Figura 44.

EDUCACION 5.0
Aprender pars transtarmar

El futuro de la Educacién Inicial estard determinado no solo por la disponibilidad de

tecnologias avanzadas, sino por la capacidad de utilizarlas con sentido pedagogico.
Tabla 88.

Perspectivas de la Educacion Inicial en el contexto de la Educacion 5.0

Perspectiva Estrategia futura Resultado Impacto Nivel de
esperado educativo proyeccion
Personalizacion  Inteligencia Aprendizaje Muy alto Muy alto
artificial adaptado
Innovacion Tecnologias Nuevas Muy alto Muy alto
emergentes experiencias
Inclusion Recursos accesibles  Participacion Muy alto Alto
equitativa
Desarrollo Metodologias Bienestar integral =~ Muy alto Muy alto
humano centradas en el nifio
Formacion Actualizacion Competencias Alto Muy alto
docente permanente profesionales
Etica digital Uso responsable de Entornos seguros Muy alto Muy alto
tecnologias

Fuente: Elaboracion propia.
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CAPITULO 12
Ciudadania y Seguridad Digital en la Educacion Inicial
12.1 Ciudadania digital desde la infancia

Comprende el desarrollo progresivo de conocimientos, actitudes y comportamientos
que permiten a los nifios relacionarse de manera segura, respetuosa y responsable con los
entornos tecnologicos. En un escenario educativo referencial, aproximadamente el 86 % de los
docentes considera importante iniciar la formacion para el uso responsable de la tecnologia
desde edades tempranas, mientras que el 81 % reconoce la necesidad de ensefiar normas
bésicas de convivencia digital.

Asimismo, cerca del 77 % de las familias valora el acompanamiento adulto durante las
actividades tecnolégicas y un 72 % considera necesario fortalecer habitos relacionados con el
respeto, el cuidado de la informacién y la comunicacion responsable (Yugcey et al., 2025).
Tabla 89.

Elementos de la ciudadania digital en la primera infancia

Elemento Descripcion Aplicacion Beneficio Nivel de
educativa esperado importancia

Uso Empleo adecuado Actividades Autonomia Muy alto

responsable de dispositivos guiadas progresiva

ezl Convivencia en Actividades Relaciones Muy alto
entornos colaborativas positivas
tecnologicos

Privacidad Cuidado de Orientacion Mayor Muy alto
informacion docente seguridad
personal

Comunicacion @il :valel Plataformas Convivencia Alto
adecuada educativas digital

Pensamiento Comprensiéon Exploracion Uso consciente Alto

critico basica de guiada
contenidos

Participacion Interaccion con Proyectos Aprendizaje Alto
recursos digitales educativos activo

Fuente: Elaboracion propia.
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Figura 45.

Ciudadania digital desde la infancia
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La ciudadania digital implica utilizar responsablemente las herramientas tecnolégicas,
desarrollar actitudes éticas y regular su uso mediante tiempos establecidos y supervision
adulta. Estas primeras experiencias digitales deben ser significativas y promover normas
sencillas, como compartir dispositivos con empatia, respetar turnos durante el trabajo
colaborativo, solicitar ayuda a los adultos y emplear los recursos tecnolégicos con fines
educativos.

La participacion colaborativa entre
docentes y padres de familia permite establecer
habitos tecnologicos saludables, evitando la
dependencia tecnolégica y protegiendo la
identidad del nino. Asimismo, favorece una
educacion basada en valores como la empatia,
el respeto, la responsabilidad compartida y la
cooperacion, preparando progresivamente a los
infantes para desenvolverse de manera
responsable en una sociedad cada vez mas

tecnologica.

Tabla 9o0.

Competencias iniciales para una ciudadania digital responsable

Competencia Estrategia Accibn del nifo Resultado
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educativa esperado desarrollo

Responsabilidad Normas deuso  Cuidar Uso adecuado Alto

dispositivos

Respeto Actividades Respetar turnos = Buena Muy alto
grupales convivencia

Seguridad Orientacion Solicitar ayuda Prevencion de Muy alto
adulta riesgos

Comunicaciéon Juegos Interactuar Relaciones Alto
colaborativos positivamente saludables

Autonomia Actividades Tomar decisiones Independencia Alto
guiadas sencillas progresiva

Pensamiento Preguntas Identificar Uso consciente Medio-Alto

critico orientadoras contenidos

Fuente: Elaboracion propia.
12.2 Seguridad y proteccion digital

Los ninos pueden ser vulnerables a riesgos en internet, debido a la presencia de
personas maliciosas que manipulan informacion con fines maliciosos, asi como, a situaciones
de engafio, ciberacoso y violencia digital. Por ello, es fundamental que cuenten con el
acompanamiento y la supervision constante de un adulto durante el uso de dispositivos,
plataformas y recursos digitales.

En un escenario estadistico, el 91 % de docentes de Educacion inicial considera
indispensable la supervision de un adulto durante el uso de herramientas y recursos de
internet por parte del infante. Se reconoce la importancia de utilizar plataformas online
apropiadas a su edad y acordes con las normas de seguridad. Asimismo, la participacion activa
de los padres de familia resulta fundamental para proteger la privacidad de la informacion y
establecer mecanismos adecuados de control y protecciéon durante el acceso a entornos

digitales.
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Medidas de seguridad y proteccion digital infantil

Tabla 91.

Medida Descripcion Aplicacion Beneficio Nivel de
prioridad

Supervision Acompafiamiento Uso de Prevencion de Muy alto

adulta permanente dispositivos riesgos

Control Restriccion de | Navegacion Mayor protecciéon Muy alto

parental contenidos digital

Plataformas Recursos Actividades Entorno protegido = Muy alto

seguras apropiados educativas

Privacidad Proteccion de | Gestion de Seguridad infantil = Muy alto

informacion datos

Contrasenas Control de acceso Plataformas Proteccion de Alto

seguras educativas cuentas

Actualizacion Mantenimiento de Dispositivos Prevencion de @ Alto

tecnologica sistemas digitales vulnerabilidades

Fuente: Elaboracion propia.
Figura 46.
Seguridad y proteccion digital
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La seguridad digital debe ser integrada con naturalidad en cada experiencia
significativa del infante, evitando que se utilice tecnologia sin previa orientacion y supervision
de un adulto. La seleccién de contenidos apropiados, la configuracion adecuada de los
dispositivos y el acompanamiento permanente lo cual permite reducir riesgos y construir
espacios digitales mas seguros para el aprendizaje infantil.

Tabla 92.
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Responsabilidades para garantizar la seguridad digital

Accion principal Resultado Nivel de

Responsable

Estrategia

esperado responsabilidad

Docentes Supervisar Orientacion Uso educativo Muy alto
actividades permanente seguro

Familias Acompanar en el Control parental Proteccion Muy alto
hogar infantil

Institucion Establecer Politicas de Entorno Muy alto
protocolos seguridad protegido

Directivos Gestionar Selecciéon Seguridad Alto
plataformas tecnoldgica institucional

Personal Proteger sistemas = Actualizaciones Prevencion de Alto

tecnolégico riesgos

Comunidad Promover buenas =Formacion digital = Cultura de Muy alto

educativa précticas seguridad

Fuente: Elaboracién propia.
12.3 Uso responsable y equilibrado de las tecnologias

El uso responsable y equilibrado de las tecnologias constituye un aspecto esencial en la
Educacién Inicial, debido a que las experiencias digitales deben complementarse con el juego
fisico, la interaccion social, la exploracion del entorno y las actividades creativas. En un
escenario educativo referencial, aproximadamente el 89 % de los docentes considera necesario
alternar las actividades digitales con experiencias presenciales, mientras que el 84 % destaca
la importancia de planificar periodos especificos para utilizar dispositivos. Asimismo, cerca del
80 % de las familias reconoce la necesidad de establecer rutinas tecnoldgicas y un 76 %
considera fundamental priorizar contenidos educativos de calidad frente al uso pasivo de
pantallas (Yugcy et al., 2025).
Tabla 93.

Principios para el uso responsable y equilibrado de tecnologias

Principio Descripcion Estrategia Beneficio Nivel de
pedagogi importancia

Equilibrio Alternar Actividades Desarrollo Muy alto
experiencias digitales y fisicas integral

Intencionalidad Uso con proposito | Planificacion Aprendizaje Muy alto
educativo docente significativo

Acompanamiento = Supervision Mediacién adulta Uso responsable = Muy alto
permanente

Calidad Seleccion de = Recursos Mejor Alto
contenidos apropiados aprendizaje

Participacion Evitar  consumo Actividades Mayor Muy alto

activa pasivo interactivas creatividad

Rutinas Organizacion del = Horarios definidos = Hébitos Alto
uso saludables

Fuente: Elaboracién propia.
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Figura 47.

Uso responsable y equilibrado de las tecnologias
[~ B

El equilibrio tecnoloégico requiere considerar la edad, las necesidades individuales y los
objetivos de cada actividad. El docente debe seleccionar los recursos digitales inicamente
cuando aporten un valor significativo al aprendizaje, combinadndolos con experiencias
manipulativas, artisticas, corporales y sociales que permitan desarrollar diferentes
dimensiones infantiles (Yugcy et al., 2025).

Tabla 94.

Actividades para un aprendizaje digital equilibrado

Tipo de Recurso Competencia Beneficio esperado  Nivel de

actividad fortalecida integracion

Juego digital Aplicaciones Pensamiento Aprendizaje Alto
educativas logico interactivo
Juego fisico Materiales concretos = Desarrollo Movimiento Muy alto
psicomotor corporal
Lectura Libros y cuentos Lenguaje Comprensiéon Alto
digitales
Arte Material fisico y Creatividad Expresion personal = Muy alto
digital
Colaboraci6n Actividades grupales Habilidades Cooperaciéon Muy alto
sociales
Exploracion Entorno natural y Curiosidad Aprendizaje Alto
tecnologia significativo

Fuente: Elaboracion propia.

El uso ético y responsable de la tecnologia educativa requiere un equilibrio entre
experiencias y actividades fundamentales para el desarrollo cognitivo, funcional y emocional
del nifio, por ello, se necesita combinar recursos multimedia con actividades ladicas,
movimiento corporal, lectura, arte creativa y socializacion de normas de convivencia que
constituyen una propuesta pedagogica integral, logrando bienestar fisico, emocional,
cognitivo, psicologico y social.

12.4 Participacion de las familias en la educacion digital segura

El involucramiento familiar es un aspecto esencial para garantizar una educaciéon
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digital segura sin riesgos de entes o personas maliciosas que puedan danar integralmente y

emocionalmente a los nifios, seglin referencias estadisticas un 90 % de docentes manifiesta

que la participacion familiar en supervision de informacién digital de sus hijos mejora habitos

tecnologicos, asi mismo un 85 % de familias reconoce que existe una necesidad latente en

recibir orientacion respecto a ciberseguridad. Asimismo, cerca del 81 % valora positivamente

la existencia de acuerdos entre hogar y escuela sobre el uso de dispositivos y un 77 % considera

importante participar en talleres relacionados con privacidad, seleccion de contenidos y

acompanamiento infantil en los entornos digitales (Yugcy et al., 2025).

Tabla 95.

Participacion familiar en la educacion digital

Accion familiar

Descripcion

Estrategia

Beneficio

Nivel de

importancia

Acompafiamiento
Establecimiento de
normas

Seleccién de
contenidos
Comunicacién escolar

Formacion digital

Ejemplo adulto

Supervision  del
nino

Acuerdos
familiares
Revision de
recursos
Contacto
docentes
Participacién en
talleres

Uso responsable

con

Fuente: Elaboracién propia.

Figura 48.
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La participacién activa de las
familias fortalece la construccién de una
cultura de ciudadania y seguridad digital
desde los primeros afios. La colaboraciéon
entre el hogar y la escuela permite
establecer normas coherentes, acompanar
las experiencias tecnologicas y promover
habitos saludables.

Tabla 96.

Estrategias de colaboracion entre familia y escuela

Talleres digitales  Familias y Formacion

docentes tecnologica
Acuerdos deuso  Familiay escuela  Establecer

normas

Comunicacion Docentes y Compartir
permanente representantes informacion
Actividades Nifios y adultos Aprendizaje
familiares conjunto
Orientacion Comunidad Identificar
preventiva educativa riesgos
Evaluacion de Familias y Revisar habitos
practicas docentes

Fuente: Elaboracién propia.
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CONCLUSION

La pedagogia digital representa una transformaciéon significativa en la Educacion
Inicial al integrar tecnologias que fortalecen los procesos de ensefianza y aprendizaje. A lo largo
de este libro se evidenci6 que las herramientas digitales como la inteligencia artificial, la
realidad aumentada, la robotica educativa, las plataformas digitales y los recursos multimedia
favorecen la participacion activa de los estudiantes, incrementandose la motivacion y
promoviendo experiencias de aprendizaje mas dinamicas e inclusivas.

Se destacd que el éxito de emplear la pedagogia digital en clases depende desde
educacion inicial al generar un compromiso conjunto en toda la comunidad educativa. La
capacitacion docente en competencias digitales, acceso equitativo a infraestructura tecnologica
y recursos multimedia, protecciéon de datos personales por parte de docentes y padres de
Cfamilia, asi como, aplicacion de elementos éticos de ciberseguridad, constituyen factores
indispensables para garantizar una integracion didactica responsable de tecnologias
educativas en procesos de aprendizaje significativo.

Las tendencias internacionales en pedagogia digital evidencian que al existir
innovacidn tecnoldgica se transforma el 4rea de Educacion Inicial en afios venideros, pues el
empleo de IA, investigacion analitica procedimental entre docentes, educacién hibrida y
recursos interactivos inmersivos o de realidad aumentada ofrecen nuevas perspectivas para
personalizar el aprendizaje significativo, orientativo con pedagogia inclusiva y gestion de
calidad educativa. La pedagogia digital se consolida como un enfoque innovador que prepara

a los estudiantes para desenvolverse de manera critica, creativa y responsable.
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La tecnologia no reemplaza
la enseianza, la transforma.
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